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MSX DEUX ET JE RETIENS UN 

Quand les japonais se sont decides * entrer dans le march* de la micro familiale, personne n'a cru qu'lls resiataraient bien longtampa. Tout le monde s'eat plant* : apres MSX 
tout court arrive MSX 2, afne en toua points du MSX, c'eat un monument a lul tout seul. Nous I'avona dlsseque pour voua. 



LA THEIERE DU TONKIN 

II y a maintenant plus d'un an 
que les japonais ont lance leur 
MSX. Vous vous souvenez de 
I'etat des lieux de I'epoque ? les 
One, Lynx, Dragon et autres 
Texas venaient de se retamer 
lamentablement. II fallait pour 
percer, trouver une strategie 
nouvelle jamais exploitee en 
micro. Les plus grands cons- 
tructors japonais se sont done 
mis d'accord : "le marche a 
besoin d'un standard. Personne 
en Occident ne projette d'en lan- 
cer un. C'est le moment de trap- 
per un grand coup". Ainsi 
naquit le MSX I (qui a I'epoque 
ne s'appelait pas MSX I mais 
MSX tout court parce qu'on ne 
voulait pas casser la baraque en 
disant partout qu'un deuxieme 
sortirait sous peu). Tous les 

? rands groupes japonais (Sony, 
amaha et surtout le groupe 
Matsushita (JVC, National, 
Panasonic)) adopterent la 
meme strategie : conquete du 
marche national puis foutage de 
merde en. Europe et oubfi dis- 
cret des Etats-Unis. 
Le marche japonais f ut tres vite 
conquis a 80% tandis que les 
plus gros s'attaquerent aux 
quelques nations europeennes. 
La France, I'Allemagne, la Hol- 
lande, la Belgique, I'Espagne et 
I'ltalie eurent droit a I'invasion. 
Puis arriva ce qui devait arriver : 
tout bien considere le MSX 
n'etait pas une becane d'enfer, 
son pnx n'etait pas tres alle- 
chant et ses softs pas tres per- 
formants. En France, les Japs 
se sont partaqe quelque 10% 
du marche, c est sans doute 
avec I'Angleterre le pays 
d'Europe ou il s'est le moins 
bien vendu. Mais voila, les 
Japonais sont ruses commes 
des renards... 

LE RENARD DE TOKYO 

Petit a petit, on se rendait 
compte que les boltes comme 
Sony ne forcaient pas trop sur 
le MSX. Pourquoi ? Parce que 
le public ne manifestait pas un 
vif interet vis-a-vis de cette 
machine. Done pourquoi se mi- 



ner en pubs de toutes sortes 
d'autant plus qu'une nouvelle 
machine beaucoup plus perfor- 
mante etait prevue. Prevue ? 
Ben oui, souvenez- vous, lors du 
Sicob d'avril 85. Sony avait 



un look de pro futuriste. Y a pas 
de raison ! Le lecteur de dis- 
quettes 8,89 centimetres (entin 
3" 1/2, vous me comprenez...) 
est integre a I'unite centrale et 
le clavier est raccorde a cette 



prise RGB DIN 8 broches pour 
raccorder le monstre a une tele- 
vision couleur equipee d'une 
prise peritel ou a un moniteur 
classique, une prise cassette 
pour pouvoir charger les pro- 
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tout simplement annonce le 
MSX 2 pour fin fevrier-debut 
mars en France. 
C'etait tres bien caicule puisque 
dans quelques jours, vous pour- 
rez trouver I I'engin chez votre 
revendeur habituel. Toujours a 
I'heure les nippons, pas comme 
les britiches ou les ricains qui 
passent leur temps a faire des 
an nonces et des conferences 
oil ils exhibent des prototypes 
qui bien souvent ne seront com- 
mercialises que des mois plus 
tard. 

Et si on en parlait de ce mons- 
tre sacre ? 

LE DRAGON AU SOJ A 

II est tres beau. Je dirais meme 
plus : il est superbe ! Non mais 
regardez-moi ca ! Ca jette, 
non ? Fini les petites consoles 
clavier-unite centrale. Desor- 
mais, meme si on est tout ce 
qu'il y a de familial, on se paye 



derniere par un cordon de 1 
metre qui permet de tapoter ses 
listages (enfin... ses listings 
quoi ...) avec le clavier sur les 
genoux. 

Deux ports cartouches se don- 
nent a vos yeux a la droite du 
drive. Un "RAZ" (enfin... Reset 
quoi) a ete judicieusement place 
sur la face avant de I'unite cen- 
trale. On est prie de se rejouir 
car la chose etait absente sur 
les MSX precedents. On est 
aussi prie de noter les deux 
ports pour manches a joie (vous 
voyez ce que je veux dire) aux 
normes Atari que Sony a plante 
sur la face avant. On voit qu'ils 
ne se servent pas souvent de 
leur becanes avec des manet- 
tes parce que le fil et le cordon 
du clavier : bonjour ! 
Au dos de cette grosse boite on 
distingue un troisieme port car- 
touche, une interface impri- 
mante bizarre (MSX a vrai dire) 
mais neanmoins parallele, une 



grammes a partir d'un magneto 
et enfin une sortie pour connec- 
ter un deuxieme drive au 
systeme. Voila qui me semble 
tout a fait suffisant pour faire 
mumuse quelque temps avec le 
joujou. 

LE CLAVIER DU HONSHU 

Le clavier est tout ce qu'il y a 
d'agreable. La frappe est douce 
et legere comme une frite de 
chez Lenotre (oh lui, he ! Depuis 
quand Lenotre fait des frites ?). 
89 touches rejouiront les mania- 
ques de la frappe avec, parmi 
elles, un pave numerique, 4 tou- 
ches de fleches bien disposees 
et d'une taille fort sympathique, 
5 touches de fonctions classi- 
ques au MSX (de F1 a F5 et de 
F6 a F10 avec SHIFT), 3 autres 
touches d'edition impeccable- 
ment placees dont INSertion, 
effacement et SUPression et 
finalement une touche STOP 



BIDOUILLE GRENOUILLE cinqche-telqche -, ,,. » 



Ou comment tricher, plrater, modifier, tratlquer, mmgoulller, bldouil- 
ler et grenoulller avec lea logiclela du monde entler. Mala dan* la lega- 
lity , au moins ? Of course, mon General I 
Lira paga 14 



CONCOURS PERMANENT* 

Votre programme, non content de vous rapporter 1 000 francs par page publiee. peu! vous rappor- 
ter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en Calilomie pour deux, chaque tnmestre. 
Regtement en page interieure 



qui peut jouer le role d'une 
pause et qui, alliee avec CTRL, 
est I' equivalent d'un break 
classique. 

Le clavier est bien entendu 
AZERTY accentue et permet 
meme I'affichage des caracte- 
res graphiques. En effet, avec 
la machine, vous avez droit a 
une plaquette de petits autocol- 
lants a placer sur le devant des 
touches si on veut utiliser ces 
motifs. 

LE VENTRE DE CHINATOWN 

A I'interieur de la machine, vous 
trouverez avec la surprise que 
Ton sait un superbe Z80 sorti 
tout droit de chez Sharp fonc- 
tionnant a 3,56 MHz. Vous 
aurez aussi le bonheur et la joie 
de decouvnr 64 Ko de ROM 
contenant le Basic et 192 Ko de 
RAM divises ainsi : 64 Ko de 
memoire utilisable et 1 28 Ko de 
VRAM, la memoire video. Si 
vous continuez a vous miner les 
yeux en matant les tripes putri- 
des de ce HBF500F, vous fini- 
rez par apercevotr I'alimentation 
expliquant ainsi pourquoi vous 
aviez froid aux pieds et pourquoi 
I'unite centrale chauffe lors de 
vos ebats avec elle. 
Que dire d'autre si ce n'est que 
les circuits graphiques sont du 



feu de Dieu et que I'interieur de 
la becane vu du dessus fait Den- 
ser a la Silicon Valley egalement 
vue du dessus (le 280 c'est la 
villa de Wozniak) ? 

LE BASIC DU KYUSHU 

Deja, avant de causer du basic, 
faudrait voir la resolution graphi- 
que de la becane, quand meme. 
C'est important ca, vous trouvez 
pas ? Question graphisme, les 
vieux 8 bits du meme genre 
s'en prennent plein la tranche. 
Jugez plutot : 8 modes graphi- 
ques au choix. Qa commence a 
40 ou 80 colonnes de 24 lignes 
et 16 couleurs parmi 512 pour 
terminer par 256 sur 212 points 
en 256 couleurs en passant par 
512 sur 212 en 16 couleurs. Le 
systeme peut gerer plusieurs 
pages graphiques et les swit- 
chers sans que vous n'y voyiez 
quoi que ce soit. Vous pouvez 
done faire des petites anima- 
tions de derriere les fagots. 
Si vous avez de la chance et 
qu'on vous donne une disquette 
de demonstration avec lappa- 
reil, vous pourrez admirer de 
superbes images numerisees 
avec des tas de couleurs et des 
tonnes de pixels tout bien 
comme il faut. On a d'ailleurs eu 
Suite page 21 




C'est nouveau, 9a vient de sortir : 

L actuality de la micro-informatique pages 11.12.13. DEULIGNEURS les faineants sont page 14 



MUSIQUE a ecouter page 26 

INFO-BD : TQUTE L'ACTUALITE EN PAGE 24 

FORMATION A L'ASSEMBLEUR 

Les amateurs eclaires vous attendent en page 33 



DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : 
AMSTRAD • APPLE lie ET lie • CANON X-07 • CASIO FX 702-P • 
COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 
MSX et compatibles . ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM 

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70, ET M05 • 
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PRIX AIOiTrVERSAIKE : 

OFFRES VALABLES JUSQU'ATJ 25 / 03 /86 



MICROSTORY 14, RUE Dt POISSV 7S005 PARIS 




Amstrad 



AMSTRAD6128COULEUR 


5.990 F 


avec6jeux- Imanette 




AMSTRAD 464 COULEUR 


3.990 F 


aveclOjeux- Imanette 




Modeles monochrome 6128 


4.490 F 


Modele monochrome 464 


2.690 F 


DISK 3 POUCES 




43 F I'une 




410 F la boitede 10 





C128D 6 390F 

Lecteur disk 1 571 3 250 F 

C 64 + lect. cassettes + moniteur couleur 

+ 1 manette de jeu + pack jeu 4 250 F 

C 64 + 1541 + moniteur monochrome 

avec cables 4 290 F 

Lecteur disk 1541 1 790 F 

MPS 801 imprimante 1 390 F 

Imprimante STAR SG 10 C 

compatible Commodore NLQ SUPER PROMO 

MCS 801 imprimante 4 couleurs 

Commodore 80 colonnes 2 390 F 



Tous les meilleurs softs disponibles 
a des prix ANNIVERSAIRE. 

Superman - cassette 79 F | 
Fight night - cassette 79 F > 
Super Zaxxon 79 F I 

etc. 
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TOUS 

LES MEILLEURS 

SOFTS 

DISPONIBLES 

PRIX 

ANNIVERSAIRE 

IBONDECOMMANDE: 

d retourner d MICROSTORY 
14, rue de Poissy 
75005 PARIS 

lie, louiiigne, M 



520 STF 5 990 F 

drive integre + 5 logiciels + souris 

1040 STF 9 990F 

drive double face 1 mega + moniteur 
monochrome + 5 logiciels + souris 
Avec notices en francais ... 

Et tous les accessoires et logiciels disponibles 

Atari 1 30 XE 2 990F 

+ lecteur disk 1050 + pack de jeux 
Imprimante Canon 3 450 F 

compatible Atari et Epson 160 CPS, NLQ. 
Lecteur disk D.F. type IBM a 1 390 F 
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QUAXtTTITES LIMITEES DISPONIBLES 




DEMANDE DE CREDIT 

Je desire retcvoir I offre preoloble de ur-d.l 
Materiel : 

Morttont de la r. omnia nde 



N ombre de mernuolitet de 4 a 24 i 

Je joins o mo demonde It venctjeni (omptanl 

cheque up mondol-leme 
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LE TRESOR 
D'HAKENATON 



Inconscient des effroyables dangers qui le guettent, FRED 

I'intrepide explorateur en quete d'objets precieux, s'est intro- 
duit dans la pyramide d'HAKENATON... 

Jacques DAGUIN 

Mode d'emploi : 

Tapez et sauvegardez la somptueuse presentation (listing 1) par SAVE 
"TRESOR" et a sa suite, le magnifique programme principal (listing 2) 
par SAVE "TRES02" Des lors, le lancement de la presentation par LOAD 
"CAS :",R chargera et lancera automatiquement ces deux ceuvres. 
Ce jeu occupe 19,5 Ko et comporte 12 tableaux. Vous avez le choix entre 
le clavier ou le joystick. Utilisez suivant le cas le bouton poussoir ou la 
barre d'espace pour faire bondir votre personnage Ce dernier devra evi- 
ter monstres et pieges pour atteindre la fabuleuse salle du tresor Le pas- 
sage de chaque tableau, octroie une vie supplemental et un bonus en 
rapport avec le temps ecoule. 

Nota : aux lignes 850 a 990, les caracteres plains s'obtiennent par GRPH 
+ P. 
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10 REM****************** 

29 REM* LE TRESOR * 

30 REM* D'HAKENATON * 
40 REM* PAR J. DAGUIN * 
50 REM* (1985) * 
60 REM****************** 

70 C0L0P12, 1, 1 : KEVOFF SCREEN1 

80 REM CONTOUR 

90 FORI"1T016 

100 READA: VP0KE7+I,A:NEXT 

110 DATA253,1,125,69,85,93,65,127 

120 DATA8, 1,125, 69, 85, 93, 65, 127 

130 REM PYRAMIDE 

140 FORI=1T016 

150 READA. VP0KE63+I , A: NEXT 

160 DATA1, 3, 7,15, 31,63, 127,255 

170 DATA255,255,255,255,255,255,255,2 

55 

180 F0RI-1T024 

190 READA: VP0KE127+I, A: NEXT 

200 DATA128,128,192,192,224,224,240,2 

4B, 248, 248, 252, 252, 254, 254, 255, 255 

2i0 DATA127,63,31,15,7,3,1,0 

228 F0RI-1T016 

230 READA- VP0KE19i+I,A:NEXT 

240 DATA128,192,224,240,248,252,254,2 

55 

258 DATA255,255,255,255,255,255,255,2 

55 

260 REM PARCHEMIN 

270 FORI»1TO104 

288 READA : VPOKE1023+I , A 

290 NEXT 

300 DATA255,247,65,3,3,5,9,3 

310 DATA255, 255, 184, 8,0, 0,0,0 

328 DATA255, 255, 132, 146, 130, 128, 224,1 

76 

330 DATA255,255,248,112,48,16,16,0 

340 DATA0, 0,8, 0,3-2,121,255, 255 

350 DATA0, 16, 24, 8, 28, 190, 255, 255 

360 DATA192, 224, 240, 225, 194, 198, 255, 2 

55 

370 DATA9, 3,15,59,3,193, 243, 255 

388 DATA192, 224, 240, 224, 128, 192, 224,1 

92 

398 DATA3,7,31,55,1,1,3,1 

400 D AT A192, 224, 252, 208, 128, 192, 224,1 

28 

418 DATA3,7,7,3,3,1,3,7 

428 DATA0, 8,0, 0,0, 0,8,0 

430 REM CARAVANE 

440 F0RI=1T024 

450 READA VP0KE1151+ I , A : NEXT 

460 DATA0,0, 0, 32, 64,96,64,64 

470 DATA2, 5, 20,68, 124, 40,72, 72 

430 DATA124,15,0,0,0,0, 0,0 

498 REM NUA6ES 

500 FORI=1TO40 

510 READA: VP0KE1215+I , A : NEXT 

520 DATA7, 15, 30, 71, 251, 255, 55,1 

530 DATA128, 192, 224, 110, 191, 191, 246,1 

92 

540 DATA3,7,27,125,255,55,1,0 

550 DATA4, 238, 246, 251, 255, 239, 222, 24 

568 DATA124, 15, 0,0,0, 0, 0, 

570 REM PARCHEMIN 

588 F0RI=1T0168 

590 READA : VP0KE775 + I , A 

600 NEXT 

610 DATA255,247,65,3,3,5, 9, 3 

620 DATA255, 255, 184,0, 0, 0, 0,0 

630 DATA255,255,132,146,130,128,224,1 

76 

640 DATA255,255,248,112,48,16,16,8 

658 DATA8, 0,0, 0,32, 121,255,255 

660 DATA0, 16, 24, 8, 28, 198, 255, 255 

670 DATA192,224,240,225,194,198,255,2 

55 

680 DATA9, 3, 15, 59, 3, 193, 243, 255 

690 DATA192,224,240,224,128,192,224,1 

92 

700 DATA3.7, 31,55,1,1,3,1 

710 DATA192,224,252,208,128,192,224,1 

28 

728 DATA3,7,7,3, 3,1,3,7 

730 REM 

740 DATA0, 17, 51, 51, 119, 119, 119, 119, 17 



,17,17,17,0,0,170,85 

750 DATA0,0,16,48,124,150,22,11,7,5,4 

, 38, 0, . 102, 153 

760 DATA0, 24, 60, 126, 0,170, 85, 8,8, 60, 1 

02, 165,90,60,0,0 

770 DATA0, 97, 243, 243, 183, 7, 247, 7, 241, 

1,1,25,60,126,0,0 

780 REM COPVRISHT 

790 DATA60, 66, 153, 161, 165, 153, 66, 60 

800 REM COULEURS 

818 FORI»0TO19: READA, B:yP0KEA,B: NEXT 

820 DATA8197,22,8198,22,8199,22,8192, 

81, 8193, 183, 8194, 185, 8195, 151, 8280, 22 

,8201,22,8282,22,8283,22,8284,22,8285 

,22, 8286, 22, 8287, 22, 8208, 118, 8289, 118 

,8210,27,8211,247,8219,113 

830 LOCATE0,0: PRINT"0cb«©2©0©©©©©©©©© 

C©S©©©©= d a ©" 

840 LOCATE0, 1 :PRINT" ioj 

k»l" 
8 50 L0C ATE8, 2 PR I N T " Mk|o 1 ■■HH1MB- - 
- ■■■■■ • 

868 LOCATE!, 3: PRINT "BiqlB»uuuSUu»uuuu 
ua«uU9ainj|" 

878 LOCATES, 4 : PRINT "lir JO* £ i i ££ i £££ i £ 
£ £ i i I # ■- n 1 ■" 

888 LOCATE0,5:PRINT"BkmlH»£££LE£TRESO 

R £ £ i £ i Bi o 1 ■" 

890 LOCATE0,6:PRINT"linJl»i£DiHAKENAT 

ONiESiliplI" 

900 LOCATE0,7:PRINT"lio|lUii£££££i£££ 

£ £ £ £ tif IrJV 

910 LOCATE0,8:PRINT"Bis.i*iu.il985£J.D 

AGUINk'Biqi V 

928 LOCATE0,9PRINT"Hitl»aaaaaaaaaaaa 

aaaaaSlislB" 

930 LOCATE0,10:PRINT"lkoj| 

■HB- ■ • I ■ 

940 L0CATE8, 11:PRINT"Bip1*j$.: 

■a wmm 

950 LOCATE0. 12- PRINT"*rl| 

o mmm ■ 

960 LOCATE0,13 PRINT"li«ij| 

OO-H rfltVkqjl" 

970 L0CATE9, 14 : PR I NT " »». 1 1 

OOOti rMirjB" 

988 LOCATE0, 15 PRINT"linl| 

OOO-H-i rBkcilV 

990 LOCATE0, 16 : PRINT"Bksll 

OOOOt-n rim IB" 

1800 LOCATE0,17 PRINT"0it jOOOtrOOOOOO 

OOOOO-Stt in.iO" 

1010 LOCATE0,18: PR I NT " «i o.j mt »&t &t**tO 

arfOOOOtiikslO" 

1020 L0CATE8,19: PR I NT "<Ei pi «tE«ff(E(E(E(€fE«0 

fcfEOOOOOOOknjO". 

1030 LOCATES, 20PRINT" i <i i 

irl" 
1048 LOCATE0, 21 PRINT n ©3-fhi3©0S©0S©S©© 
©3©©S©©S©o,eh©" 
1050 REM 
1068 L0AD"TRESO2",R 




000 



LISTING 2 



***************** 

* 

LE TRESOR * 

D HAKENATON * 

PAR J DAGUIN * 

1985 * 

* 

***************** 



10 ' 

20 ' 

38 ' 

40 ' 

50 ' 

60 ' 

70 ' 

88 ' 

98 ' 

100 KEVOFF 

110 CLEAR400 

120 DEFINTA-Z 

130 REM 

140 REM DEF SPRITES 

150 REM 

160 CLS 

170 COLORS, 1,1:SCREEN1, 2 

180 DIMAK37) 

190 FORM-0TO37 

200 F0RN-1T08 

218 READX 

220 Af <M)«A$(M>+CHR$<X) 

230 NEXT:NEXT 

240 SPRITE$(0)«A*<0) 



250 
260 
270 

) 

288 

298 

300 

*<1 

310 

320 

(0) 

330 

340 

•.20 

358 

360 

370 

388 

390 

A$< 

400 

410 

*<3 

428 

A$( 

430 

448 

450 

460 

470 

480 

490 

508 

510 

528 

530 

540 

558 

560 

5 70 

530 

590 

20, 
600 
46, 
610 
110 
620 
630 
4,0 
640 
650 
660 
670 
6,1 
680 
690 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
768 
770 
780 
790 
800 
24, 
818 
828 
838 
848 
7,6 
8,8 
850 
868 
878 
888 
8,0 
8 9 
908 
910 
920 
32, 
930 
,16 
2,8 
940 



SPRITE*<1)*A$(1>+A«(2) 
SPRITE*(2)»A*(3)+A*<4) 
SPRITE*(3)»A«(5)+A*(6)+A$(7)+A$(8 

SPRITE*<4)«A*<9)+A*<18) 
SPRITE*(5)"A*(11)+A*(12) 
SPRITE*<6)»A»<13)+A*(14)+A*(15>+A 
6) 
REM 
SPRITE*(7)=A*(17>+A*<8>+A*':i8)+A* 

SPRITE*(8)=A*<0) 

SPRITE* <10)=A$<0)+A*(19)+A$(0)+A* 

SPRITE*<il>»A*<21> 

SPRITE*(12)=A*(22> 

SPPITE*(13)=A*(23)+A*(24) 

SPRITE*(14>=A*<0) 

SPRITE*<15>=A*(25>+A*<26>+A*<27>+ 
28) 

SPRITE*(16)=A$(29)+A*(30> 

SPRITEfl7)=A*(8)+A*(31'+A*(32)+A 
3) 

SPRITE$(18>=A*<34>+A*(35>+A*<36>+ 
37) 

REM 

DATA8, 0.0,0,0,0,0,0 

REM 

REM DATA FRED DPOITE 

REM 

r'ATA25,62,60,116,190,56,16,56 

PfiTA40,48,48,43,24,16,16.24 

DATA25,62,60,116,190.56.16.56 

DATAlZ4.116,18Z,18b,48,l«8,b8.1WZ 

DATA12, 31, 30, 58, 95 . 28 . ; , 28 

DATA62,127,221,156,30,59,65,96 

DATA128,0,0, 8,0,0,0,0 

P AT A0, 0,1 23. 128, 0.6 4 192,128 

REM 

REM DATA FRED GAUCHE 

REM 

DnTA152,124,60,46,125,28,8,28,28, 

20, 12,24, 8, 8,24 

DATA184,124,68,46,125,68,8,28,62, 
109, 93,20,54, 34, 102 

DATA76,62,30,23,62,14,4,14,31,63, 
,78,30,179,224,65 

REM 

DATA0, 0,0,0, 128, 0,0, 0,0, 128, 192, 6 
,8,128,128 

REM 

REM CHAUVE SOURIS 

REM 

DATA0, 18, 57, 126, 131, 1,2, 8, 8,72, 15 
26,193,128,64,0 

REM 

REM ARAIGNEE 

REM 

DATA0, 4, 17, 43, 71, 65, 130, 128 

DATA8,32,136,212,226,138,65,1 

REM PIERRE 

REM 

DATA0, 52, 122, 93, 237, 222, 224,0 

DATA8, 66,16, 69, 16, 5, 80, 2 

REM 

REM FANTOME 

REM 

DATA8, 153, 90, 102, 126, 60, 60, 60, 24, 
24,24,8,4,2,8 

REM 

REM SCORPION 

REM 

DATA3, 15, 28, 48, 48, 96, 96, 96, 115, 12 
3,31,7,4,8,16,8,192,96,112,64,128, 
,228,248,253,25 0,240,136,68,66 

REM 

REM COUTEAUX 

REM 

DATA8, 252, 8, 8, 2, 63, 2, 8, 4, 126, 4,0, 
,0,0 

REM 

REM ECLAIRES 

REM 

DATA0, 0,0. 1,2, 4, 8, 6, 128, 64, 32, 16, 
32, 64, 64, 32, 64, 128, 128, 96, 16, 16, 8 

DAT Al, 0,0, 1,2, 5,4,8,8,16,16,16, 16 
,0,0, 16, 136, 196, 34, 0,0, 128, 64, 64, 3 
0, 136, 8,0,0, 

REM 

Suite page 27 



Aujourd'hui, c'est mardi. Et le 
mardi, c'est le jour du bouclage. 
Le seul jour de la semaine oil la 
bande de faineants qui ecrivent 
I'HHHHebdo sont obliges de faire 
semblant de travailler. Vendredi, 
vous pourrez vous procurer leur 
prose et tout le monde sera con- 
tent jusqu'a la semaine suivante 
oil il faudra recommencer le 
meme cirque. Tout ca pour vous 
expliquer qu'a I'heure oil j'ecris 
ces lignes, le Club Hebdogioel n'a 
que cinq jours. Et en cinq jours, il 
a deja plante une tres jolie merde 
dans le petit monde de la micro. 
La plupart des editeurs francais 
ont deja decide de ne plus nous 
livrer parce qu'on cassait le prix de 
leurs beaux logiciels. lis ont 
ensuite un peu tique en constatant 
que la legislation ne leur permet- 
tait pas de refuser de vendre. Et 
ils ont tousse tres fort quand ils ont 
su, par la bande, que je ne leur 
ferai pas de cadeaux et que les tri- 
bunaux francais n'etaient pas faits 
pour les chiens, fussent-ils edi- 
teurs de logiciels. Pour le moment 
je ne cite pas de noms, mais ca ne 
saurait tarder. Qu'on se le dise. De 
toutes f aeons, je vends au prix que 
je veux, je fais acheter du mate- 
riel par qui je veux et les prix soi- 
disant cassias sont reserves aux 
membres du Club. Si je ne veux 
pas faire de benefices, c'est mon 
probleme et celui des membres du 
Club. Les Anglais et les Ameri- 
cains sont moins emmerdants et 
se posent moins de questions. Ca 
leur evitera pas mal de problemes. 
Ah, au fait, en cinq jours, vous etes 
3.800 a vous etre inscrit au Club. 
Qa commence a faire du monde. 
II va falloir compter avec nous ! 



Gerard Ceccaldi 



(fat A" W A*f 
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SUPER BASIC 



Tranformez votre Basic Spectrum en un "super Basic" gon- 
fle de quelques 33 nouvelles fonctions. 

Paul ROLLAND 

Mode d'emploi : 

Listing 1 : le lancement de ce programme, implante en memoire les codes 

machine generateurs des nouvelles fonctions. 

Listing 2 : ce programme indique le fonctionnement et le point d'entree 

de chaque nouvelle instruction et offre pour chacune une demonstration. 




* Gfiosse lire.' J 



SPECTRUM 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 







LISTING 1 



•i. SSM E5CDa3FA6677ElC90000E5C 
D13FA2FA677E1C9C57C264OD64O330A2 
643D6403304265OD64OC6404FE607346 
779E6 3307074F7D0F0F0FE61F514D6F7 
9E607 3C4F3EO10F0D2OFCC1C90000000 

00O000000 

2 REM 0601437A943O0406FF7C925 
77B9530040EFF7D9 35FED4361FA7A663 
O214' : :4BCB39CD00FA3A61FAS56F79324 
F 330593 3309 130 19 34F 3 A62FA346710E 
5131F424AC6 39CDO0FA3AB2FA.3467793 
34F3S0592 

3 PEN 3SO91301924F3AB1Fh*5&F1 
OESCD00FAC9FF0100CD791CCD0723ED4 
34AFBCD791CCD0723ED434CF6CD791CO 
O0723ED434EFBCD791CCD0723ED4350F 
6ED564RFB2R4CF6CD50FAED564CF62A4 
EFBCDS0FR 

4 PEN ED564EFB2A50FbCD50FAED5 
B50FB2A4AFBCDSOFA010000C900000O0 
00OO0C3-791CCD072 3ED434AFBCD791CC 
D0723ED564AF6C5E1E562D5CD50FAD1E 
114 7C6A230218F101O000C90218EF010 
000C9000O 

5 REM CD6E0D3E02CD011611FRFB0 
11-30OCD3C202A4B5CED5B535CCDC7FBC 
D4 1FC110DFC011300CO3C2OED564B5C2 
A595CCDC7F6CD41FC1120FC010A00CD3 
C202 10O0039ED46655CED42 1 100OOCDC 
7FBCD41FC 

3 REM 112AFC010F00CD3C201100O 
02AB25CCDC7F63E0DD701000OC9ED52E 
6E5E60E01111027CDECFB11E30 3CDECF 
611640OCDECF6110Ae0CDECFB7DC630D 
7E1C9973CED5230F619B9C3C62F4FD7C 
94C6F6E67 

7 REM 756575722050726F6772616 
D6D653A4C6F6E6775657572205661726 
961626C65733A4D656D206C696272653 
A4 164726573736520526 16D746F703A2 
06F63746574 730D1139FC010300CD3C2 
0C9000000 

3 REM CD6B0DCD791CCD0723ED435 
6FC2A535C1100003A56FC471310FDCD9 
9FC7223732323233E0D0E00EDB1ED464 
B5C2254FCA7ED422A54FC38DB3E02CD0 
116CFFFO0C9C5E5D53A57FCC602CD011 
6D1E1E5D5 

9 REM 56235E21SSFC732B721E20C 
D231A3E3DD73E3ED7D1D52155FC732B7 
21E20CD231A3EODD7D1E1C1C9000O000 
00000000000000000000000000000000 
OOOOGQOOOOGOO00O000O00O00O000O00 
000000000 

10 REM CD79XCCD072378FE00234CC 
53E 189 14 70E21CC>D90DC17S9 1472 100© 
01120001910FDE5CD791CCDO723E1C53 
E11D779D73E20D72B7C6520F3C173FE0 
00 10000C32 100400 100 18C53EFF46R87 
723C10B78 

11 REM B12OF3010000C9CD791CCD0 
72313DR0000OO0000000O00000000000 
00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
000000000 

12 REM F33E070E00D3FE4110FEEE1 
00D20F6FBC9O000O00000000000F3O60 
AC51 103000 10A00210O0OC5D5E5CDB50 
3E1D1C1230B76B120F1C110E4FBC9O0F 
306O4C5016405110100C5E16E2600D5C 
5CDB50301 

13 REM 0A000B7S6120FBC1D10B78F 
E0 320E6C 1 10DCFBC900O0000O0000000 
00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
00000OO00 

14 REM CD791CCD072379FE090OO00 
0D0C579FE01CC57F6FE02CC73F6FE03C 
CC7F6FE04CCCEF6FEO5CCEEF6FE06CCF 
FF6FE07CC31F7FE08CC65F7C10S78FE0 
OC313CE06D3210040545D23C5011F00E 
DB0C173FE 

15 REM 193A435C3801AF1210EAC92 
1DF570603C53E03E5EB2 12000 19EB0 IE 
000EDB323EB21E0FS194F7CFE407930O 
2626B0E20EDB0E 1253D20DCC 1 10D6AFE 
60E03E506202B7710FCE1240D20F421D 
F5R541EFF 

16 REM 01E002EDBS3R435C0620237 
710FCC9FDCB02C6C3FE0DO6D321004OC 
5011F0OO9E5545D2BEDBSE123C17SFE1 
93R435C3301RF1210E6C90EC021FF57R 
F0620CB162B10FB0D2OF5C921E057O61 
8C53E0754 

17 REM 5D25E5012000EDB0E13D20F 
3EB21E006197BA720047CC6F967E50E2 
0EDB0E 1C 1 10DAEB26360O 10FBC92 1004 
00618C53E0754SD24ES012000ED60E13 
D20F3EB2120F91976FEE02004 7CC6O76 
7E50E2OED 

18 REM 60E1C110D906202B360010F 
6C90EC0210040AF0620CB1E2310FB0D2 

0F5C9000O000000000000000000O000O 
OO000000OO0O0000000000000O000000 

00000000000000000000000000000000 

000000000 

19 REM 2A0056CD6E19E52A025B23C 
D6E 190 1CX/E5 19C900000OOO000OO0O00 
OO000000OO00OOO0000O00OO000000O0 

0OO0O000OO0000OO000000O00O000OO0 
O000O0000000000O00000O00000000O0 
000000000 

20 REM 3E0032B05C11O0002A5D5C7 
EFE3AC242FE2 37EFEEAC242FE237EFE2 
6C242FE237EFE0DCA42FEEB29292929E 
B7ED630FE173O56FE0A3S07FE11DA7DF 
ED60706004FE609E6 3AB05C3CFE05CA6 
5FE32B05C 

21 REM 237EFF.0DCA62FEC3OEFE11S 
9FE011100CD3C2O2 190061 11AO0CDB50 
3CDSE021C23F1CD3EO21C20FACF5F424 
BC9119DFEO11700CD3C20C346FE11B5F 
E011C00CD3C20C34BFE11D1FE0114OOC 
D3C20C34B 

22 REM FE16160053796E746178206 
572726F 722043657624 16 16005374726 
96E6720746F6F206C6F6E67204865732 
420 16 16004F6E6C 7920636 17069746 16 
C206C657474657273204365732416160 
057726F6E 

23 REM 672O73796D626F6C204S657 
32400000000000000000000000300000 
00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
000000000 

24 REM CDBF021C28FAED46035C06O 



0C90OO000O00O0O0OOO0O0O0O0000000 
0O000F".C9FBC976C9000O0000OO00000 
00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
000000000 

25 REM 1600A77C060517C61210F6S 
55FD5C173r65647CB4223047AC60757C 
64A2S04 7AC6OE577AC64057C97CE6FS1 
F1F1FE567CD60EAE17CE607S257C97DE 
6F31F1F1FE56FCD33EAE17DE607C9CB7 

F2S090600 

26 REM 4F21DB17091S0326006F2=>=: 
9297CC63C67C9CD9AEA2FE607171717F 
6C721O45BCB7E2002D64032DBEA1ACBA 
712C921135B220O5B2R005B7E2322O05 
6FEFFCSCDAAEA2202563E03 32055B2A0 
75B220E5B 

27 REM 2AO2567E32045B2 3220=:5B-. 
E033206SB2A0E5622105B3A09564F2A1 
056250C5B3A0A564 7C52AOC5E7CFEC03 
•301AF67 320D5BCDC2EA210C5634C 110E 
S3A1O5B320C5621ODSB340D20D72A105 
B3R0R5BS5 

23 REM 6F22105B3A04561732045B3 
A065B3D32065B20B22A0E56 3A0956846 
7220ESB3H055B3D32055620833A0B564 
F3A0A5B47 3A07563110FD320756C3E4E 
H0O0000OOOO0OOOO000000000O0OOOO0 

000000000 

29 REM CD791CCD072 3ED43FA5BCD7 
91CCD0723ED4 3FC5B017502C5 3AFA56C 
D232D3AFC56CD2S2DC1C5CD2&2D3E64C 
D232DEFOS1F040F38CDA22D51C1D5C53 
AFB56CD232D3RFD5BCD2S2DC1C5CD2B2 
D3E64CD28 

30 REM 2DEF0520O4OF33': 1D1C5D5C 
DA22DD 14 14ACDDF22C 106736 120ADC90 
00000000000000000000000000000000 
0000OOO0000O0000O0OCOOOOO0000OOO 
00000000000000000000000000000000 

00OO00000 

31 REM CD791CCD072 3C52A59SC262 
B2B2B2B2B2B7EFE262042237EFE4S20 3 
C23232323C179C5CBA7C6AFCBB7CBBFC 
D52F3C1C579C63FC63FC63FCB3FCD52F 
3C1C573CBA7CBAFC667CBBFCD52F3C17 
3CB3FCB3F 

32 REM CB3FCB3FCD52F3C9CF01063 
030FE3R3303060730772BC9000OO0000 
00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
000000000 

33 REM CD791CCD0723CS2A595C011 
30OED427EFE262053237EFE42204D23D 
13E02F5 36 30CB7A230134233630C6722 
S0134233630CB6R230134233630CB622 
■30134233630CB5A280134233630CB522 
601342336 

34 REM 30CB4A2SO 13423363006422 

80 134.23363853F13D£ef58CiGr 8188888 

00000000000000000000000000000000 

00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
000000000 

35 REM F5E521E2EF3520223632233 
EO1362777FE602O1A360O233E0 136277 
7FE6O200E36O0233EO1862777FE242O0 
23600CD25F0E1F1C33800C5DS11E5EF0 
1G040CD3DF01B0CCD3DF01B0OCD3DFOD 
1C1C91ACB 

36 REM 3FCB3FCB3FCB3FCD4CF01AE 



60FC5aiS83D878 



707a C 



6F7E0204237E0 



i042 37E0204 237E02042 37EO2O4 237E0 
504237E02C1OCC 90O000O000O0000O0O 
00000000000000000000000000000000 

000000000 

37 REM CD791CCD072 363260029292 
92929O60009O 10O53097EF547CB9SCBR 
0CBA3CBB0CB633E30302A595C2B262B2 
B26262B2B772323F1F5CB3FCB3FC63FC 
BR7CB9F473E30&0772323F1F50600CB7 
7230104 3E 

33 REM 3080772323F1O6OOCB7F230 
1043E3O3077C 90000000000000000000 

00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 

000000000 

39 REM ED465EEC79FE6E30112A5D5 
C2 32 37E022&0 37E020 3ED435EECC9CF2 
20000000000000000000000000000000 

00000000000000000000000000000000 
00000000000000000000000000000000 
000000000 

.40 REM CDT91CCD072379FE012.51AE 
O4B5EEC21425C060E79FE5E2S210R772 
30 30R77 3E0032445CC9ED4B5EECO&0B7 
=*FE5E230RED435EEC3E000203O2C9CF4 
70O0OO0000O00OOOO000O0OO000O00O0 
000000000 

39999 

box i.f.i 

FRE 101 
RENUM 
SOUND 
CL5 2 
5CRLL E 
DELETE 



45 

50 



60 



"0 



30 

,rcr 

90 
a> 1 

95 
100 
101 
102 
10 3 
104 
61 



LERR 

REM = ; 

REM = . 

REM = ; 

REM = . 

REM = : 

REM = 

REM = 

REM = : 

REM = : 
610C! 

REM =; 

REM = 

REM = 

REM = 

REM = 

REM =: 
O0 



I blOCS; 64000 
i blocs; 64350 
2 blOCS . 64600 
2 blOCS. 64900 
blOCS .64750 
> blocs: 63000 
1 Bloc! 63400 



105 REM 
■> 61500 
106 



HEX$ 4 Blocs; 65000 

GET ;DI; EI; FRAMES 
>5 300 

CRRRC 4 BlOCS, 60000 

•ELLIPSE 2 Blocs: 6035O 

. INU HEX$ 2B IOCS, 62200 

IMM BIN 2 BlOCS, 6250J3 

TINE 2 BlOCS, 61423 
De codas* hi. '.r 2 Blocs 

■ Repeat -Unti L 2 Blocs 
blOC i 62000 1 Bloc 



107 SO TO lOOO 
103 
109 

130 RESTORE 30i 

140 LET PteK=2: 

150 FOR 3=1 TO 

160 PEN IMI1I 

170 RERD nbr bi 

ISO RERD adresi 

190 FOR b=l TO 

20O FOR C=l TO 

210 LET a$=CHPJ 

PEEK ip«eK+l) 

220 LET peeK*Pfl 

2 30 GO SUB 95 1C 

240 POKE idresi 

245 LET adresss 

250 NEXT C 

260 let peek=pe 

2 70 NEXT b 

275 PRINT Bl.RT 

2S0 NEXT a 

30O DfiTfl 4,640C 

310 DRTR 2,646C 

320 DRTR 2.649G 



RESTORE 300 

LET p*ek =23760 

FOR a=l TO 1- 

REM 

RERD nbr bli 

RERD ad f esse 

FOR b = l TO nbr b l> 

FOR C=l TO SO 

LET a$=CHP$ PEEK pe€K+CHR$ 

p e e K + 1 ) 
let peehspeek+2 

GO SUB 9510 

POKE ad 1" esse ,vil 

LET adresse =adresse + 1 

NEXT 

LET pee K =pee k +6 

NEXT b 

PRINT «1.RT 1.0, a 

NEXT 

DRTR 4,64000.3,64350 

DRTR 2,64600,2,64750 

DRTR 2,64900,5,63000 



330 

340 

350 

■^F.0 

370 


395 
400 
405 
410 
415 
420 

a , 23': 

4 30 
01 .0 

440 
450 
b P 
500 
510 
520 

5 30 
540 
550 
560 
570 
530 
590 
595 
600 
610 
620 

6 30 
1000 

1001 

1002 

1003 

100J 

1005 

1006 

1007 

100S 

1009 

1020 

LS 

103O 

T a$ 

1040 
1050 



DRTR 
DRTR 
DRTR 
DRTR 



1 
1 

2 .60 350 
"" ^.00 



DRTR 2,61700 



400 .4 .65000 

300 , 4 , 60000 

" 2,62200 

2,61423 

1,61900, 



* * * 
*Rd 

*Re 

* * * 

a 



REM 
REM 
PEN 
REM 
REM 
FOP 

NEXT 
DRTR 6 
0,0 .23 
RESTORE 
FOP a = 
OKE a , b 
DRTR 2 
DRTR 2 
DRTR 6 
DRTR 2 
DRTR 3 
DATA 3 
DRTA 3 
DATA 60 
DATA 23 
DATA 23 
RESTORE 
FOP a =6 
READ b 
NEXT a 
RETURN 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM * I 



r e s s e routine 
a 1 i s e e en i n t 
ion In 2 d'J Z 

0672 TO 60923 

a 

.237,237 .71,2 
.36,201 

4 30 
310 TO 6032 3 

NEXT a 
,34 . 34,34,34, 
2,2,2,2,2,2,0 
, 2 . 2 , 23 , 32 , 32 
,2,2,23,2,2,2 
, 34, 34 .62,2,2 
, 32 , 32 . 23 , 2 , 2 
, 32 , 32 . 28 , 34 , 
,2,2,2.2,2.2, 
. 34 . 34 . 23 , 34 , 
, 34 , 34 .23,2,2 

500 
1134 TO 6126 3 

POKE a,b 



1,6200 

****** 

T 1 in e * 

e r r u p * 

•SO * 
****** 

: POKE 

37 ,94,2 



READ 
34 ,23,0 

. 30 , 
3,0 
,2,0 

, 60 , O 

34 .23 .0 



34 .23,0 

.60.0 



* * * 

* 



************* 

SUPER BASIC 

1935 By P.PO 

iutsufi Hebdo 

f i i on 1 33 fort 

I a n 9 a 9 e mac h 

e n b- a s i c 



******* 
* 
II * 
l I and * 
9 i c i e l * 
■: 1 1 nit 
1 n e o u * 



REM *Ue 

REM *en 

REM * 

REM * * 

REM *********************** 

BORDER O PAPER O INK 7 C 



PAPER 



INK 



FLR3H 1 LE 



FOR 3=0 TO 7 
PRINT AT 21,4*a; 



FLASH 1 , a t 



1060 PRINT RT 0.4*a. FLASH 1, IN 

VERSE l.a$, 

1070 NEXT a 

1030 FOR a=l TO 20 STEP 4 

1090 PRINT RT 3,31. INVERSE 1- F 

LRSH 1, " "; 

1100 PRINT RT a +1.31, INVERSE 1, 

FLASH 1, ■ " 
111© PRINT AT a +2, 31, FLASH 1 , " . 

iia© PRINT RT a+3,3i, FLASH i," 

1130 PRINT RT a,0, FLASH 1," " ; 
1140 PRINT RT a +1,0, FLASH 1," " 

iiso PRI^^T rt a +2,0, inverse 1, 

pi q:u \ 

1160 PRINT RT a +3,0. INVERSE 1; 

FLASH 1," ", 

1170 NEXT a 

1180 PAPER 0: INK 7 FLASH 

1190 REM ******** II < = > S 

1195 

1200 LET z =22354 

1210 POKE Z.144 POKE Z+ 1,144 P 

OKE Z+2,144 POKE Z +32 , 144 

1220 POKE z +64, 148 POKE z+65,14 

■3 POKE Z +66, 143 

123© POKE Z +93, 143 

43: POKE Z+123, 143 

43 

1240 POKE Z +96, 132 

32: POKE Z+ 162, 132 

32 POKE Z+ 193, 132 

32 

1250 REM ******** B < = • I! 

1255 

1260 PAUSE 25 LET Z =22794 

1270 POKE Z,163. POKE Z+2,168: P 

OKE Z+32.163 POKE Z+34,163: POK 

E Z +64, 163 POKE Z +66, 163 

1280 POKE Z +96, 174. POKE Z+97.13 

4: POKE Z+98,174 

1290 POKE Z+ 128, 174 

168: POKE Z+ 130, 174 

130O POKE Z + 160, 134 

134 POKE Z+162, 134 

1310 POKE Z+192,134 

134 

1315 

1320 REM ******** a <=> a 

1325 

1330 PAUSE 25: LET Z=22362 

1340 POKE Z,159: POKE Z+ 1,159: P 

OKE Z+2,159 

1350 POKE Z+32,159. POKE Z+34,15 

2 

1360 POKE Z+34,159: POKE Z+65,15 

9: POKE Z +66, 159 

1370 POKE Z +96, 152 POKE Z+98,13 



POKE Z +129,1 

POKE Z+130, 1 

POKE Z +160 , 1 

POKE Z+ 192,1 

POKE Z+ 194,1 



POKE Z+129, 
POKE Z+161, 
POKE Z+194, 



1330 POKE Z+128,159 

135: POKE Z+130, 135 

1335 

1390 REM ******** B 

1395 

1400 PAUSE 25: LET Z =22834 

1410 POKE Z,176: POKE Z+ 1,176 

OKE Z+2,176 

1420 POKE Z+32,176 

1430 POKE Z+64,1S1 

1 POKE Z+66,133 

1440 POKE Z+96, 176: 

3 

1450 POKE Z+123, 176 

131: POKE Z+130, 176 

1460 POKE Z+161, 133 

1470 POKE Z + 192, 133 

133: POKE Z+194, 133 

1475 

1430 REM ******** S 

1435 

1490 PAUSE 25 LET Z=22S70 

1500 POKE Z,162 POKE Z+1,162: P 

OKE Z+2,162 

1510 POKE Z+32,162 POKE Z+34.16 

O 

1520 POKE Z+64,162: POKE Z+65,16 

0: POKE Z +66, 160 

1530 POKE Z+96, 162 POKE Z+97,16 

O 

1540 POKE Z+123, 162 POKE Z+129, 

130: POKE Z+130, 162 

1550 PRINT AT 2,7,"*=> PAUL ROLL 

AND -. = *" 

1560 PRINT AT 4 , 13, "PRESENTE" , AT 



POKE Z+129, 
> II 

P 

POKE Z+65,18 

POKE Z+97,13 

POKE Z+129, 

POKE Z+193, 

, = . a 



6, 15. "LE" 
1570 PRINT AT 17 , 1 . " ve f s i on 1 re 
aiisee en l.m ef.AT I8,l:"en Ba 
sic.aJoutant 33 fonctions" 

1530 PRINT AT 20,1, INK. 6. PAPER 

2."© JIJIN 1935 P.Pol land" 
1590 LET s$=" 

1600 print ai.AT 1,0, "veui i lez a 
F' p u y e r s u r u n e t o >j c h e . " 

1610 PAUSE 1 PAUSE 

1620 FOR a =17 TO 20 PRINT AT a, 

1 . S $ NEXT a 

1530 RANDOMIZE USR 3433 

1640 PRINT AT 13 , 1 . " Ve >J 1 I le Z pat 

i enter car le" 

1650 print AT 19 , 1; "p ro9 r arome ch 

a r 9e les codes ... " 

1655 FOR 3=0 TO 150 NEXT a 

1660 00 SUB 110 

-670 PRINT AT 13 . 1 . S $ PRINT AT 

19.1,5* 

1630 FOR a=0 TO 31 PRINT RT . 3 

Hi iil . a . Ilt'l a 

1690 FOP 3=0 TO 21 PRINT AT a.O 

.AT 3 . 31. " " NEXT 3 
."00 FOR 3=0 TO 7 

1710 RANDOMIZE USR 3532 BEEP .0 
1.3+5 

1720 NE-T 3 

1730 PRINT RT 10 , 1 . " Ce p rog 1" antii 
e fait une presentati n s m m 3 1 r e 

d ij p r '3 r a i« ki e • " 
1740 PRINT "Maii.il ne devoile P 
a- ' es n'.'a 1 1 tes . Cependan t .no tez 
qi" e u; > n s - 1 r ij c t ions accessible 
= par un PRINT USR 'seront 
ecrites sous la forme print as, us 
R a d r e s s e p u r e v i t e r qu e I e r 
e s u 1 1 a t n a p p a r a i s s e n t a l ' e c r a n 

1750 print RT 2 1 , 0, "fippuy e r sur 

une louche" 

1760 PRUSE 1 PRUSE 

1770 FOP a=9 TO 21 PRItJT RT a,0 

.;$+" " 

1730 NEXT a 

1790 PRINT AT 10,2, "Un autre pro 

•a r a 111 me est charge","de vous expi 

iquer le f on c t ionne -men t de chaq 

u e r u t i n e , s e s p a r t i c u l a r i t e s e t 

;es I i mites." 
ISO© PRINT ' Ce programme se ch 
a r g e a u s s i d e f a i r e une d e m n s t 
ration d e chacune des nouvelle 
s fonctions de votre SPECTRUM mu 
ni du",AT 19,10, FLASH 1, INK 2; 

PAPER 5, INVERSE 1, "SUPER BASIC 

1310 PRINT B1,AT l,0,"Appuyer SU 

r uns ^sy£ht;§yp" 

132© PAUSE 1: PAUSE 

1830 CLS 

1540 INK 6: PLOT 10,100 DRAU 30 

,0 DRAU 0,30 DRAU -20,0: DRAU 

0,10 DRAU 20.O DRAU 0,10: DRAU 

-30,0 DRAU 0,-30: DRAU 20,0: D 
R.AU 0,-10: DRAU -20,0: DRAU 0,-1 


1345 

1350 INK 3: PLOT 60,100: DRAU 30 
,0: DRAU 0,50 DRAU -10,0: DRAU 
0,-40. DRAU -10,0: DRAU 0,40: DR 
AU -10,0: DRAU 0,-50 
1355 

I860 INK 4: PLOT 110,100 DRAU 1 
0,0: DRAU 0,20: DRAU 20,0: DRAU 
0,30: DRAU -30,0 DRAU 0,-50: PL 
OT 120,130 DRAU 10,0: DRAU 0,10 

DRAU -10,0 DRAU 0,-10 
1365 

1570 INK 2: PLOT 160,100 DRAU 3 
0,O DRAU 0,10 DRRU -20,0 DRAU 

0,10 DRAU 10,0 DRAU 0,10 DRA 
U -10,0: DRAU 0,10: DRAU 20 , . D. 
RAU 0,10: DRAU -30 , DRAU , -50 
1375 

1330 INK 7: PLOT 210,100: DRAU 1 
O,0 DRAU 0,20: DRAU 10,-20: DRA 
U 10,0: DRAU -10,20: DRAU 10,0. 
DRAU 0,30 DRAU -30,0: DRAU 0,-5 
O: PLOT 220,130: DRAU 10,0 DRAU 

0,10 DRAU -10,0: DRAU 0,-10 
1335 

1390 INK 2: BRIGHT 1: PLOT 10.20 

DRAU 30,0: DRAU 0,50: DRRU -30 

,0: DRAU 0,-50: PLOT 20,30: DRAU 

10,0: DRAU 0.10 DRAU -10,0: DR 
AU 0,-10: PLOT 20,50 DRAU 10,0 

DRAU 0,10 DRAU -10,0 DRAU 0,- 
10 

1395 

190© INK 6 BRIGHT 1: PLOT 60,20 
DRAU 10,0: DRAU 0,20: DRAU 10, 
0: DRAU 0,-20 .DRAU 10,0 DRAU 
,50: DRAU -30,0: DRAU 0,-50: PLO 
T 70,50: DRAU 10,0: DRAU 0,10: D 
RAU -10,0: DRAU 0,-10 
1905 

1910 INK 1 BRIGHT 0: PLOT 110,2 
0: DRAU 30,0: DRAU 0,30: DRAU -2 
0,0 DRAU 0,1O: DRAU 20,0 DRAU 
0,10: DRAU -30,0 DRAU 0,-30 DR 
AU 20,0: DRAU 0,-10: DRAU -20,0 

DRAU 0,-10 
1915 

PLOT 170,20: DRAU 10 
JO DRAU -10,0: DRAU 



1920 INK 


4 


, . DRAU 





0, -50 




1925 




1930 INK 


2 



PLOT 210,20: DRAU 30 
, DRAU 0,10 DRAU -20 , O DRAU 
0,3© DRAU 20,0 DRAU 0,10 DPAU 

-30,0 DPAU O, -50 
1935 

1940 INK 7 PAPER 
175 PLOT OVER 1 . , a 
1,255,0 NEXT a 
195© INK 7 PAPER 
175 PLOT OVER 1.0, a 
1.255,0 NEXT a 
1960 RESTORE 2000 
1970 FOR a =23296 TO 
POKE 



FOR a=0 TO 
DRAU OVER 

FOP a=0 TO 
DRAU OVER 



1930 READ 

1990 NEXT 3 

2C0O DATA 33 

13 

2010 DATA 14 



23333 
b 



191 ,30,229, 17,0,0,2 
8 . 175,6,32 .203,22 .4 



2020 DATA 16.251.13.40.3,209.20, 

223 

20 30 DATA 229 .2 1" . 25 . 24 337,0,0, 



Suite page S 



SORTILEGES 



Heureusement dotes de quelques pouvoirs (hishi, waga, 
sumoa et islev... entre autres), vous voila a la recherche de 
votre fiancee, retenue prisonniere dans I'une des 187 pie- 
ces d'un sinistre chateau, ou rodent les infames sujets de 
I'ignoble GALVADOR... 

Virgile DAPREMONT 
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ar^- Qgumet* oo soar? 




SUITE DU 

N°125 



3750 DATA 153 , 224 , 224 , 36 , 36 , 96 ,36 , 

36 , 96, 154,236,252,252,84,0,0,0, 1 , 1 

55 , 63 , 63 , 63 , 63 , 63 , 1 1 2 , 224 , 132 , 156 , 

252,252,252 ,252,252, 12, 7, 3, 157, 36, 

240,240,0,0,0,0,128,158,3,7,14,12, 

12,12,60,60 

3760 DATA 153,128,0,0,0,0,0,0,0,16 

0,1, 0,0, 0,0, 0,0, 0,161 ,132,224,112, 

56,28,12,60,60, 162,255,255,0,0,0,0 

,0,0,163, 255 , 255 ,0,0,0,0,0,0,164,2 

55, 255, 0,0, 0,0, 0,0, 165, 255, 255 ,0,0 

,0,0,0,0 

3770 'vide**«*«««**«»*«**«**«*«*«* 

3780 DATA 142,0,0,0,0,0,0,0,0,143, 

0,0,0,0,0,0,0,0,144,0,0,0,0,0,0,0, 

0,1 45, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 146, 0,0, 0,0, 

0,0,0,0,147,0,0,0,0,0,0,127,132,14 

8,0,0,0,0,0,0,254,3, 143,0,0,0,0,0, 

0,0,0 

3730 DATA 150,1,2,4,8,16,32,64,128 

,151,64,64,64,64,64,64,64,64,152,2 

,2,2,2,2,2,2,2,153,128,64,32,16,8, 

4,2,1,154,0,2,6,10,18,34,34,34,155 

,64,73,72,72,72,72,72,72 

3800 DATA 156,2,242,18,18,18,18,18 

,18, 157,0,132,160,144,136,132,132, 

1 32 , 1 58 , 34 , 34 , 34 , 34 , 34 , 35 , 34 , 36 , 1 5 

3,72,72,72,127,128,0,0,0,160,18,18 

, 18,254,1 ,0,0,0 

3810 DATA 161,132,132,132,132,132, 

1 36 , 68 , 36 , 1 62 , 40 , 48 , 32 , 64 , 1 28 , 255 , 

0,0, 163,0,0,0,0,0,255,0,0,164,0,0, 

0,0,0,255,0,0, 165,20, 12,4 ,2, 1 ,255, 

0,0 

3820 ' f or ce****»innnnt**«**»««»»* 

3830 DATA 142,0,0,0,0,0,0,0,0,143, 

0,0,0,0,0,0,46,42,144,0,0,0,0,0,0, 

238,170,145,0,0,0,0,0,0,0,0,146,0, 

0,0,0,0,0,0,0,147,42,46,0,0,0,0,0, 

0,148,170,238,0,0,0,0,0,0,149,0,0, 

0,0,0,0,0,0 

3840 DATA 150,0,0,0,6,6,54,54,118, 

151 ,1 ,207,207,207,203,203,201 ,255, 

152, 132,251 ,251,251 ,235,235,203,25 

5,153,0,0,0,36,96,108,108,110,154, 

118,54,54,6,6,0,0,0 

3850 DATA 155,255,135,135,133,138, 

138, 136,28,156,255,135,227,243,51, 

51,13,24,157,110,108,108,36,36,0,0 

,0,158, 255 ,0,0,0,0,0,0,0,153, 255 , 

,0,0,0,0,0,0,160, 255 ,0,0,0,0,0,0,0 

,161 ,255,0,0,0,0,0,0,0 

3860 DATA 162,0,0,0,0,0,0,0,0,163, 

0,0,0,0,0,0,0,0,164,0,0,0,0,0,0,0,- 

0,165,0,0,0,0,0,0,0,0 

3870 'sque I *»»»**«*»«**«»****«***» 

**« 

3880 DATA 142,0,0,0,0,0,0,0,0,143, 

0,0,0,0,0,15,3,9,144,0,0,0,0,0,240 

,144, 144, 145, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 146,0 

,0,0, 0,0, 0,0, 0,147, 15, 15, 3, 3, 1,1,1 

,1,148,240,240,132,192, 128,128,128 

,128,143,0,0,0,0,0,0,0,0 

3890 DATA 150,7,4,4,4,4,4,4,21,151 

, 255 , 1 , 1 , 63 , 37 , 1 , 63 , 37 , 1 52 , 255 , 1 28 

, 1 28 , 252 , 1 34 , 1 28 , 252 ,134,153,224,3 

2,32,32,32,32,32,168,154,14,21,0,0 

,0,0,0,0,155,1 ,63,37,7,31 ,31,3,4 

3300 DATA 156,128,252,134,224,248, 

248, 132,32,157,112,168,0,0,0,0,0,0 

,158, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 159, 8, 8, 8, 16, 

32,64,64,64,160,16,16,16,8,4,2,2,2 

3310 ' f iancee«««*«***«*M******«*«* 



3320 DATA 161,0,0,0,0,0,0,0,0,162, 

0,0,0,0,0,0,0,0,163,64,64,64,64,22 

4,0,0,0,164,2,2,2,2,7,0,0,0,165,0, 

0,0,0,0,0,0,0 

3330 DATA 142,0,0,0,1,7,15,31,31,1 

4^224-j252)255^2i*j5;255j255>255>255> 



248,248,146, 

255,254,147, 

:, 0,148,255 



145,0,0,0,192,224,240, 

63,63,127,127,255,255, 

224,192,132,128,128, 12. 

,0,0,0,0,6,8,0 

3340 DATA 143,248,56,8,8,16,16,32, 

32,150,254,127,127,63,63,31,31,15, 

151 ,0,8,14,128,128, 132,132,248,152 

,0,2,14,0,0,32,16,8,153,64,64,128, 

128,64,64,32,34,154,7,7, 1 ,0,0,0,0, 

0,155,254,248,132,64,33,16,8,4 

3950 DATA 156,56,0,112,136,252,1,2 

,4,157,22,30,60,64,128,0,0,0,158,0 

,0,0,0,0,0,0,0,159,3,0,0,0,0,0,0,0 

,160,248,0,0,0,0,0,0,0,161,0,0,0,0 

,0,0, 0,0, 162, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 163,0 

,0,0,0,0,0,0,0,164,0,0,0,0,0,0,0,0 

,165,0,0,0,0,0,0,0,0 

3360 'dessin des pieces 

3970 PLOT 30, 170: DRAW 140, 170: DRAW 

140, 290: DRAW 30,230 
3380 DRAW 30 , 1 70 : DRAW 35, 175: DRAW 
135,175:DRAW 135,285 
3390 DRAW 35, 285: DRAW 35, 175: DRAW 
65,215:DRAW 100,215 
4000 DRAW 100,250:DRAW 65,250:M0VE 

100,215 
4010 DRAW 140,170:M0VE 65,250:DRAW 

30, 230: MOVE 100, 250: DRAW 140,230 
4020 MOVE 65, 21 5: DRAW 65,250 
4030 RETURN 

4040 'portes**N*K **«*****»****•**: 
4050 MOVE 78,215:DRAW G8,135:0RAW 
38, 135: DRAW 88,215 
4060 hb = 1 
4070 RETURN 

4080 MOVE 78,250:DRAW 68,275:DRAW 
98, 275: DRAW 88,250 
4090 hh=1 
4100 RETURN 

4110 MOVE 100,227:DRAW 125,217:DRA 
U 125, 247: DRAW 100,237 
4120 hd=1 
4130 RETURN 

4140 MOVE 65,227:DRAU 45,217:DRAW 
45,247:DRAW 65,237 
4150 hg=1 
4160 RETURN 
4170 des*="" 
4180 FOR c=142 TO 165 
4130 FOR a=1 TO 4 

4200 READ c , d ,c2 ,c3 ,c4 ,c5, c6 ,c7 ,c 
8 

4210 SYMBOL c , d , c2 , c3 , c4 , c5, c6 , c7 
,c8 

4220 des*=des«+CHR*<c) 
4230 NEXT a:GOT0 4260 
4240 NEXT c 
4250 RETURN 

4260 des*=des*+CHR*<10> 
4270 FOR cs=1 TO 4 
4280 des*=des*+CHR«<8> 
4230 NEXT cs 

4300 LOCATE B1 , 3 , 4 : PRINT tt1,des* 
4310 GOTO 4240 



2:PRINT "SORT 



4320 


'r eg I e 


du 


Jeu 


4330 


' 






4340 


'pireseri 


tation du 


4350 


wc=2 






4360 


CLS 






4370 


LOCATE 


14 


1 :PEN 


ILEGES" 






4380 


PEN 1 






4390 


PRINT : 


PRINT 


4400 


PRINT"* 


I ' 


aube d 




AMSTRAD 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



wrote . 




un siec f e en 



core inconnu" 

4410 PRINT"dans un pays nomme 

Westpha lie , " 

4420 PRINT"vivait un peup I e myste 

r ieux dirige" 

4430 PRINT"par le miserable roi 

Ga I vador . " 
4440 PRINT"Lors de la derniete 

conquete ," 
4450 PRINT"il en I eva la belle pr in 
cesse Acy I ia" 
4460 PRINT"pour en faire sa femnte. 

4470 PRINT 

4480 PRINT"Vous Hastings, irez 

I a de I ivr er" 

4430 PRINVen deTiant tous les 

sorti I eges" 
4500 PRINT"et les pieges du demo 
n Gal vador." 
4510 RESTORE 4780 
4520 G0SU6 4330 
4530 RETURN 
4540 CLS 
4550 MODE 2 
4560 PRINT "DANS UN CHATEAU DE 187 

PIECES SE TROUVE VOTRE FIANCEE ." 
4570 PRINT "AU COURS DU JEU VOUS R 
ENCONTREREZ DES PERSONNAGES PEU FR 
EOUENTABLES" 

4580 PRINT "C'EST ALORS QUE VOUS P 
OURREZ LUI JETER UN OU PLUSIEURS S 
ORTS" 

4530 PRINT "QUI SONT INDIOUES EN B 
AS A GAUCHE AVEC LEUR N0MBRE,IL SO 
NT CLASSES PAR " 

4600 PRINT "ORDRE DE PUISSANCE DEC 
ROISSANTE" 

4610 PRINT "SI CE POUVOIR N'EST PA 
S SUFFISANT VOUS VERREZ ALORS VOTR 
E FORCE DIMINUER" 
4620 PRINT "EVIDEMMENT VOUS POUVEZ 

REVENIR SUR VOS PAS 
4630 PRINT "UNE PIECE DEJA VISITEE 

PEU ETRE -SOIT VIDE SI VOUS AVEZ 
TUE TOUS LES ENNEMIS" 
4640 PRINT " 

-SOIT AVEC DES ENNEMIS S 
I ILS NE SONT PAS" 
4650 PRINT " 

TOUS MORTS" 
4660 PRINT "POUR OUITER UNE PIECE 
IL SUFFIT D'ENTRER LA DIRECTION A 
PRENDRE (HAUT" 

4670 PRINT "BAS DROITE GAUCHE) 
4680 PRINT:PRINT 
4690 PRINT "MAIS LE MEILLEUR MOYEN 

EST ENCORE D'ESSAYER III" 
4700 PRINT "BONNE CHANCE ET BON CO 
URAGE." 

4710 PRINT:PRINT 

4720 PRINT TAB(40) ;"TAPEZ UNE TOUC 
HE >>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>> >" 
4730 WHILE INKEY»="" 
4740 RESTORE 4780 
4750 GOSUB 4330 
4760 WENO 
4770 RETURN 

4780 DATA 2,478,125,1,153,20,1,0,1 
,1 ,153,10,1 ,0,1 ,1 ,159., 10,1 ,0,1,1,1 
53,20,1,113,20,1,0,1,1,113,20,1,0, 
1 ,1 ,113,20 

4790 DATA 2,716,125,1,142,20,1,0,1 
,1,1 42, 10, 1,0, 1,1, 142, 10, 1,0, 1,1,1 
42,20,1 ,106,20,1 ,0,1,1,106,20,1,0, 
1 ,1 ,106,20 

4800 DATA 2,638,124,1,127,20,1,0,1 
,1,127,10,1,0,1,1,127,10,1,0,1,1,1 
27,10,1 ,0,1,1,127,10,1,153,20,1,14 
2,20, 1 , 127,20 

4810 DATA 2,478,80,1,173,20,1,253, 
20,1 ,284,20,1 ,319,20,2,0,20,1 ,0,20 



4820 DATA 2,478,125,1,95,20,1,0,1, 

1 ,35,10,1 ,0,1 ,1 ,35,10,1 ,0,1 ,1 ,95,2 

0,1,80,20,1 ,0,1 ,1,80,20,1 ,0,1,1,80 

,20 

4830 DATA 2,716,125,1,89,20,1,0,1, 

1 ,83,10,1 ,0,1 ,1 ,89, 10,1 ,0,1 ,1 ,89,2 

0,1,106,20,1,0,1,1,106,20,1,0,1,1, 

106,20 

4840 DATA 2,478,125,1,95,20,1,0,1, 

1,95,10,1,0,1,1,95,10,1,0,1,1,35,2 

0,1,113,20,1,0,1,1,119,20,1,0,1,1, 

119,20 

4850 DATA 2,638,120,1,106,20,1,113 

,20,1 ,127,20,1 ,142,20,1 ,159,20,1 ,1 

53,20 

4860 DATA 2,313,80,1,80,80,2,426,8 

0,1 ,84,60,1 ,121 ,20,2,478,160,1 ,35, 

40,1 ,106,40,1 ,113,40, 1 , 142,40,2,31 

9,81 ,1 ,159,40,1 ,169,20,1 ,0,1 ,1,159 

,20,2,426,80,1,142,40,1 ,213,20,1 ,1 

42,20, 1 ,127,80,2,319,80,2,0,1 

4870 DATA 2,0,80,1,0,80 

4880 DATA 2,319,80,1,80,80,2,426,8 

0,1,84,60,1,121,20,2,478,160,1,95, 

40,1,106,40,1 ,119,40,1 ,142,40,2,31 

9,81,1,159,40,1,169,20,1,0,1,1,159 

,20,2,426,80,1,142,40,1,213,20,1,1 

42,20,2,319,160,1 ,80,160,2,0,40,1 , 

0,40 

4890 DATA 2,239,80,1,233,40,1,179, 

20,1 ,142,20,2,358,200,1 ,106,20,1 ,1 

13,13,1,0,1,1,113,20,1,127,20,1,11 

3 , 40 , 1 , 83 , 40 , 1 , 35 , 20 , 1 , 1 06 , 20 

4300 DATA 2,358,340,1,113,20,1,134 

,19,1 ,0,1 ,1 ,134,20,1 ,142,20,1,134, 

40,1,233,40,1 ,130,20,1 ,153,20,1 ,11 

3,13,1 ,0,1 ,1 ,134,20, 1 ,142,20,1 ,190 

,20,1 ,153,20, 1, 113,20,1 ,134,20 

4910 DATA 2,239,160,1,134,19,1,0,1 

,1,134,19,1,0,1,1,134,20,1,142,13, 

1,0,1,1,142,20,1,150,20,1,142,40 

4320 'trait ement musique 

4930 FOR sp=1 TO 46*uc 

4340 READ can,son,dur 

4350 SOUND can , son , dur , 1 

4360 NEXT sp 

4370 RELEASE 3 

4380 RETURN 



LISTING CHARGEUR (ftMlttitif), 



10 INK 1,24:PEN 1:INK 0,0:PAPER 0: 

BORDER 

20 CLS:M0DE 1 : x=320:y=200 :M0VE x,y 

:DRAW 320,0,1: MOVE x,y 

30 FOR i=1 TO 60:x=x*10:DRAW x,0:y 

=y-10:M0VE 320,y:NEXT 

40 x=320:y=200:M0VE x,y 

50 FOR i=1 TO 60:x=x-10:DRAW x,0:y 

=y-10:M0VE 320,y:NEXT 

60 x=320:y=200:M0VE x,y:DRAW 320,3 

33:M0VE x,y 

70 FOR i=1 TO 60:x=x+10:DRAW x , 393 

:y=y*10:M0VE 320,y:NEXT 

80 x=320:y=200:M0VE x,y 

30 FOR i=1 TO 60:x=x-10:0RAW x,399 

:y=y»10:MOVE 320,y:NEXT 

100 INK 2,9,3:M0VE 0,0:DRAW 0,333, 

2: MOVE 633,0: DRAW 633 , 339 , 2 : DRAW 

,393, 2: MOVE 0,0: DRAW 633,0,2 

110 a=640:b=400:c=0:d=0:M0VE c,d 

120 FOR i=1 TO 32 

130 DRAW c,b,1:DRAW a,b,1:DRAW a,d 

,1 :DRAW c,b,1 

140 c=c+10:d=dt 10: a=a- 10:b=b-10 

150 NEXT 

160 LOCATE 17,24:PRINT"loading" 

170 RUN"sorti leg 



SPECTRUM 



Y 



Suite de le pege 4 





504O 
5050 

i 111 K l 4 

de d 
5 by 
207© 
era 
n i n> u 
o n c '. 
era 
5j-n 
2030 

le 
sc 
**** 

2090 
2100 
2110 
2120 
2130 
.002 
2140 
2150 
2160 
pat 
2170 
,9i: 
3995 
3996 
3997 



DATA 
LET a$ 

■; a m a i 
e ik p i. o i 
P . Ro i. ". 
LET a$ 
un prog 
n bas i c 
i o n n e r 
a i. o r s c 
a •: h i n e s 
LET a$ 
Supe rBa 
ne f ois 
******* 
FOR a 
FOR b = 
RANDOM 
NEXT b 
PRINT 
, CODE a 
NEXT a 
PAUSE 
PRINT 

ience 5 

INK 0: 
LOAD " 



,0,0, 209 
="******* 

n tenant c 
du Super 
and ) " 
=a $+"Ensu 
r a ik u e con 
ne cessai 
le Super 6 
e bas i c s 

=a $+"Uous 

sic p r e t 
charge. 

********* 

1 TO LEN 
TO 7 
IZE USR 2 

AT 21.31. 
$ (a ) /2 



225,201 
*** Le progr 
h a r g e r L e i» o 
Basic i<$j 193 

ite,il charg 
tenant i. e mi 
re a faire f 
a s i c . 1 1. s a u v 
u i v i des cod 

a u r e z ainsi 
a etre u t i I i 

************ 



it 

296 

a$ (a ) 



BEEP 



1: PAUSE 250 
AT 21,0; 
. U . P . 
PAPER 



Un peu de 
PRINT AT 19 



3993 

3999 

9O00 LET h$ = " 

9130 LET hl=val 

1 STEP -1: LET 
) *16: LET h$ IX) = 
"+7* (xl>9) ) : LET 

NEXT X 
9140 RETURN 



FOR x=LEN h$ TO 
xl=hl-INT (hl/16 
CHP.$ ixl+COOE "0 

hl=INT ihl/16) . 



9200 REM ******* 

9201 REM * 

9202 REM * Ss ro 

9203 REM * 

9204 REM ******* 
9210 DEF FN a (a) 

ia +1) 
9215 DEF 
PEEK a 

9220 LET deb=FN 
9225 LET f i n =FN 
9230 INPUT "lere 
e ugne : ".; 12 
9290 POKE 23296 . 
56) : POKE 23297, 
KE 23293, 1.2-256* 
KE 23299 . INT ( 12 
pez en mode dire 
R 63400: CLEAR " 

9300 REM 

9301 REM 

9302 REM 

9303 REM 

9304 REM ******* 
9310 FOR n=l TO 



**************** 
* 

utine "DELETE" * 
* 

**************** 

=PEEK a+256*PEEK 

FN bia)=PEEK (a+D+256* 

a (23635) 
a (23627) 
i. i gne : " ; 1. 1 ' "2em 

1. 1-256* INT (11/2 
INT ( 1.1/256) : PO 
INT ( 1.2/256) : PO 
/256) : PRINT "Ta 
Ct RANDOMIZE US 

*********************** 

* * 

* Ss routine CAR ACT * 

* * 



2 3302+n ,a 
9315 NEXT 



9320 
XT n 

9325 
9330 
9335 
9400 



POKE 



**************** 
5 : READ a : POKE 

FOR n=l TO LEN at 
519+n , CODE at in) ; NE 



POKE 23319+n .255 

RANDOMIZE USR 60126 

NEXT n 

REM *********************** 



REM 
REM 
REM 
REM 
LET 



Decimal. 



* 

* 
* 
*********************** 



Hex a 



h$ = ' 



GO TO 9415: 



9401 
9402 
9403 
9404 
9405 

REM 4 'SPACE 
9410 LET h$=" ": REM 2~space" 
9415 LET hh=h: FOR X =LEN h $ TO 1 
STEP -1: LET Xh=hh-INT (hh/16)* 
16: LET h$(X)=CHR$ iXh+CODE "O"* 
7*(Xh>9)): LET hh=INT (hh/16): N 
EXT X 
942© RETURN 



9450 
9451 
9452 
9453 
9454 
9460 
eci ) 
9461 



REM 
REM 
REM 

REM 

REM 



*********************** 

* DUMP HEXADECIMAL * 

* * 
*********************** 

INPUT "Adresse de depart id 
; ", add 

PRINT »1,AT 0.0,"Appuyer su 
SPACE" pour revenirau menu" 

9475 LET h=add: GO SUB 9405 
9430 PRINT h$, " . " ; 

9435 LET S =0 : FOR a =0 TO 7: LET 
h=PEEK (add+a) : LET s =S +PEEK (ad 
d+a) : GO SUB 9410: PRINT h »:" 
9490 IF INKEY$=" " THEN RETURN 
9495 NEXT a: LET S =INT (i "3) : LE 
T h-S GO SUB 9410: PRINT "»' , ;h$ 
9500 POKE 23692,0 

LET add=add+S: GO TO 9475 

****************** ***** 



9505 
9600 
9601 
9602 
9603 
9604 
9610 



REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
LET 



* 



HEXADECIMAL = >D6Ci 



*********************** 
va I. =0 FOP - =1 TO LEN a 
$ LET valsval *16+C0DE a$(X)-4S- 
7*(a$(X) >"9") NEXT : RETURN 

9999 Sfi'.'E " BASIC 3 . •■ 



LISTING 2 



1 GO TO 10 — 

2 LET a=USR 65000: REM &FF00 

3 RETURN 

10 CLEAR 59999 

15 RESTORE 

20 BORDER 

25 POKE 61410,50 

30 PAPER O 

40 INK 7 

50 CLS 

55 POKE 60114,32 

60 DATA 40,0,2,1,7 

70 LET a$ = "****** Paul, ro 1. i.and 
*******" 

80 GO SUB 9950 

90 DATA 90,30,1,1,7 
100 LET a*=" presente " : GO SUE 
9950 

110 POKE 60114,40 
120 DATA 20,70,2,3,7 
130 LET a$="SuperBasi C" : GO SUB 
9950 

150 DATA 0, 1S0,1,1,7 
160 LET a$="©19S5 a BoussoisiNO 
RD) par P.ROLLAND" 
170 GO SUB 9950 



A SUIVRE... 



LE JEU DE LA BOURSE 



ZX 81 



Fort de la connaissance du mecanisme boursier, 
restera plus qu'a faire fortune... 



ne vous 




Loro,oe 



Jean-Marcel CREPIN 

Mode d'emploi : 

Destine a I'initiation du mecanisme boursier, ce programme de simula- 
tion prend en compte de nombreux parametres pour calculer revolution 
des actions : leur historique, leur exportation, la valeur du dollar, le taux 
d'echange et d'activite boursiere, les evenements exterieurs etc... 
De plus, la possibility d'imprimer divers tableaux vous est offerte. Toutes 
les indications necessaires sont incluses. 



con, MAiS A COMSiet // 








l$EH A UN ftflxfo/jj] 

it es>t con im\ i 



5 REM BOURSE ZX81 

6 REM CREPIN -HAMON 
20 FOR 1=1 TO 22 

30 PRINT "$$«$*««$$«*$«**$*«$* 

4.0 NEXT I 

50 PRINT PIT 6,6, "■■«■■ ■■■■" 
JTRB € " Ifcll lib "..TAB 6, " J I 

™ 60 PRINT PIT 9,9;".i— _■_■■_ 

"™e. 9 in uTLiiJl JL 

70 PRI NT AT 14,2," ",TAB 
2;" P|T" ".THE Si" k^U " ;TAB 2. 
Ill ";TA6 2," Jli ",TA6 2;" 

60 PRINT AT 19,12," (C) HAMON- 
CREPIN " 

90 DIM C$(13,16) 

100 LET C» (1) ="P0UYGUE3" 

110 LET C*(2> ="PLENIX" 

120 LET C* (3) ="FOUGEMOLLES" 

130 LET C$(4i="JEAN LAFEUE" 

140 LET C$(5)="CIT ALCATOL" 

150 LET C$(6) ="ALSTHOUM" 

160 LET C$(7> ="LHOMSON" 

170 LET C$(8)="PGRS" 

180 LET C* (9) ="CRRRETOUR" 

190 LET C$<10) ="UARTY" 

200 LET C$(ll> ="EUBOMARCHE" 

210 LET C$(12) ="GALERIES FRLETT 
E" 

220 LET C$ (13) ="DOLLARS" 

230 DIM C (13,24) 

240 DIM El 12) 

250 DIM 5(12) 

260 FOR 1=1 TO 12 

270 LET E(I)=(INT (RND*3) ) /IB 

275 IF I>8 THEN LET E(I)=0 

280 LET S(I)=(INT (RND»7) ) /IB 

290 NEXT I 

300 DIM N(12) 

310 LET N (1) =4614 

32B LET N (2) =1659 

330 LET N(3) =3481 

340 LET N(4> =481 

350 LET N(5) =2070 

360 LET N(6) =8500 

370 LET N(7) =9500 

380 LET N(8) =757 

390 LET N(9) =2982 

400 LET N(10) =1500 

410 LET N (11) =1120 

420 LET N(12) =1173 

430 PRINT RT 5,0;"*$ 

%%%% JEU DE LR 
BOURSE : *$•* 

$%%* 1 OU 2 JO 

UEURS DEURONT *$$$ GERER UN P 
ORTEFEUILLE «**$ DE UALEURS 

PENDRNT UN RN **$* 
*$" 

440 LET C(l,l) =650 

450 LET C (2, 1) =168 

460 LET C (3, 1) =89 

470 LET C(4, 1) =295 

480 LET C (5, 1) =1165 

490 LET C (6, 1) =235 

500 LET C(7,l) =510 

510 LET C (8, 1) =158 

520 LET C(9,l) =2100 

530 LET C( 10,1) =1300 

540 LET C (11, 1) =980 

550 LET C(12, 1) =640 

560 FOR J=2 TO 3 

570 FOR 1=1 TO 12 

580 LET C(I,J)=INT (C(I,l)*(l+( 
RND-RND) /IB) ) 

590 NEXT I 

60B NEXT J 

61B LET C(13,l) =7 

620 LET 5=1 

630 FOR J*2 TO 12 

640 G05UB 5O0O 

650 NEXT J 

660 FOR X=14 TO 20 

670 PRINT RT X,2; " 

680 NEXT X 

690 PRINT RT 16,3,'NOMBRE DE JO 
UEURS ( 1 OU 2 ) " 

700 INPUT 

710 IF Q<>1 AND 0<>2 THEN GOTO 
700 

715 DIM U$(Q,10) 

720 PRINT RT 17,3,"ENTREZ LE (S) 
NOM IS) " 

730 FOR X=l TO 

740 INPUT U*(X) 

750 PRINT TRB 6,U*(X) 

760 NEXT X 

765 DIM F(12) 

766 DIM G(12) 
770 DIM T (12,0) 
780 DIM U(12,0) 
790 DIM L(Q> 

300 FOR 1=1 TO O 

810 LET L( I) =100000 

320 NEXT I 

330 DIM B*(12,9) 

840 LET B$ (1) ="JANUIER" 

850 LET B* (2) ="FEURIER" 

860 LET B* (3) ="HARS" 

370 LET 6* (4) ="RURIL" 

380 LET B* (5) ="MRI" 

«90 LET B$ (6) ="JUIN" 

900 LET &$ (7) ="JUILLET" 

910 LET B$(8)="R0UT" 

920 LET 6$ (9) ="SEPTEHBRE" 

930 LET B$ ( 10) ="OCTOBRE" 

940 LET B$ (11) ="NOUEMBRE" 

950 LET B$ (12) ="DECEMBRE " 

963 CLS 

964 PRINT RT 10 , 5, " INIT IRL ISRT I 
ON",RT 12,8, "UN INSTANT..." 

970 FOR J =4 TO 12 

930 FOR 1=1 TO 12 

990 LET G(I)=INT (80 * (RND-RND) ) 

995 LET F (I) =0 

100O GOSUB 5500 

1005 IF J=5 THEN FR5T 

1010 NEXT I 

1020 NEXT J 

1040 CLS 

1050 FOP J =13 TO 24 

1070 LET UL=1+INT (10*RNDl 

10SO IF NL=9 AND C(13,J-1>>9 THE 
N GOTO 1070 

1090 FOR K=l TO 

110O FAST 

1105 LET Xt = "^ — — » 



1120 PRINT AT 0,0; X» 
1130 PRINT AT 2,0; X* 
1140 PRINT AT 21,0; X$ 
1150 PRINT RT 19,0; X$ 
1155 FOR X=l TO 43 

1157 PLOT 0,X 

1158 PLOT 63, X 
1160 NEXT X 

1170 PRINT AT 1,1, "JEU DE LA BOU 
RSE ",B*(J-12) , AT 3,20,U*(K) 
1180 PRINT AT 3,1, "UOUS POUUEZ : " 
1190 PRINT RT 5,1; ' -CONSULTER: " 
1200 PRINT AT 7,5,"1-LA COTATION 
DES UALEURS";TAB 5;"2-LES NOUUE 
LLES",TAB 5; "3-HIST0RI0UE D UNE 
UALEUR" 

1210 PRINT TAB 5;"4-COUR3 DU DOL 
LAR";TRB 5; "5-UOTRE PORTEFEUILLE 

1215 PRINT AT 13,1;"-0U" 

1220 PRINT AT 15 , 1, "6-ACHETER OU 

UENDRE DES TITRES" 

1230 PRINT AT 16,1; "7-SI UOUS AU 
EZ TERMINER" 
1235 SLOU 

1240 PRINT AT 20,1;"TAPEZ UOTRE 

CHOIX ( 1 A 7 ) " 

1250 PRINT AT 20,1/" 

1260 LET A=CODE INKEYJ-28 

1270 IF A<1 OR A>7 THEN GOTO 124 



1280 IF A=7 THEN GOTO 1310 

1290 GOSUB (1O00+A*500) 

1300 GOTO 1100 

1305 CLS 

1310 FAST 

1312 NEXT K 

1400 FOR 1=1 TO 12 

1410 LET G(I)=INT (40* (RND-RND) ) 

1420 NEXT I 

1430 GOSUB 5000 

1440 GOSUB 74O0+100*NL 

1441 FOR 1=1 TO 12 

1442 GOSUB 5500 

1443 LET F(I) =0 

1444 NEXT I 

1445 CLS 
1450 NEXT J 
1460 GOTO 85BB 
1500 REM COTE 
1510 CLS 

1515 FAST 

1520 PRINT "M OIS: ";B*tJ-12) 

i5_3^urr^^ - ' ' r 

1540 PRINT AT § ,Bi "GQTHTI9N GI§ 

UALEURS EN JEU" 

1550 PRINT AT 4,0; X» 

1560 PRINT RT 21,0; X* 

1565 PRINT AT 7,0; X* 

1570 FOR X=l TO 30 

1580 PLOT 8,X 

1590 PLOT 35, X 

1600 PLOT 49, X 

1605 PLOT 63, X 

1610 NEXT X 

1620 PRINT AT 5 , 3; "UALEURS" ; TAB 

13; "DERNIERE",TAB 22, "PRECEDENTE 

",TAB 19; "COTE", TAB 26; "COTE" 

1630 FOR 1=1 TO 13 

1640 PRINT AT 7+1 , 1; C$ ( I) ; TAB 19 

,C(I, J-l) ;TAB 26;C(I,J-2) 

1650 NEXT I 

1660 SLOU 

1670 IF INKEY$="" THEN GOTO 1670 

1680 CLS 

1690 RETURN 

2000 REM JOURNAL DE LA BOURSE 

2010 CLS 

2015 FRST 

2020 PRINT 




2030 FOR X=29 TO STEP 
2040 PLOT 0,X 



2041 


PLOT 


63 


X 


2042 


PLOT 


61 


X 


2043 


PLOT 


59 


X 


2044 


PLOT 


57 


X 


2045 


PLOT 


55 


X 


2046 


PLOT 


53 


X 


2050 


NEXT 


X 






PRINT AT 



2070 PRINT AT 7,8;" ",B*(J-12> 

2080 PRINT AT 10,0 

2090 IF NL = 1 THEN PRINT TAB 1;"L 

ETAT ENTREPREND";TAB 1, "D IMPOR 
TANTS CHANTIERS",TAB 1; "DE CONST 
RUCTION OUI";TAB 1; "RELRNCERONT 
PEUT-ETRE";TAB 1; "L RCTIUITE DU 
SECTEUR DU",TRB 1, "BATIMENT" 
2100 IF NL=2 THEN PRINT TAB 1;"U 
NE HAUSSE IMPORTRNTE",TAB 1;"DES 

PRIX DES MATERIAUX";TAB 1, "DE C 
OBSTRUCTION RI50UE";TAB 1,"DE RA 
LENTIR L ACTIUITE",TA6 1,"DU SEC 
TEUR BRTIMENT" 
2110 IF NL=3 THEN PRINT TAB 1;"L 

ETAT ANNONCE UN PLAN";TAB 1;"DE 

MODERNISATION DE",TAB 1;"PLUSIE 
URS ADMINISTRRTIONS";TAB 1;"CE P 
LAN RELANCERA";TAB 1 ; "CERTRINEME 
NT LE",TAB 1, "SECTEUR DE L ELECT 
PONIOUE" 
2120 IF NL=4 THEN PRINT TAB 1, 

IMPORT ANTS MOUUEMENTS" ; TAB 1, 
E GREUES PARALYSENT",TAB 1, "L 
DUSTRIE.LE SECTEUR", TAB 1,"DE 
ELECTRONIOUE",TAB 1: "RISQUE D 

SUBIR LES", TAB 1 . "CONSEQUENCES" 
2130 IF NL=5 THEN PRINT TAB 1, "L 
ES PRIX DE CERTAINS"; TAB 1,"PR0D 
UITS ONT ETES LIBERES";TAB 1;"CE 
LA POURRRIT PROF ITER" , TAB 1,"AU 
SECTEUR DE LA",TAB 1; "DI5TRIBUT I 
UN" 

2140 IF NL=6 THEN PRINT TAB 1;"L 
ES ROUTIERS MANIFESTENT" ; TAB 1; " 
LEURS MECONTENTEMENTS",TAB 1;"EN 

BLOQUANT LES ROUTES .", TAB 1;"L 
RCTIUITE DU SECTEUR DE",TAB 1,"L 
A DISTRIBUTION RISQUE", TAB 1,"D 
ETRE PARALYSER" 

2150 IF NL=7 THEN PRINT TAB 1,"L 
H BONNE TENNUE DES", TAB 1,"S0CIE 



■D 
'0 

IN 

L 

EN 



TES FRANCAISES";TAB 1, "ATTIRE DE 
S NOUUEAUX";TAB 1; " INUESTISSEURS 

ETRANGERS" 
21P.0 IF NL=8 THEN PRINT TAB 1, L 
ES MALAISES POLITIQUES , " ; TAB 1," 
QUI AGITTENT LA FRANCE A"; TAB 1; 
" L APPPOCHE DES ELECTIONS" ; TAB 1 
,",FONT FUIR DE NOMBREUX" ; TAB 1; 
"IN'JESTISSEURS ETRANGERS" 
2170 IF NL=9 THEN PRINT TAB 1;"S 
PECTACULAIRE. . .";TAB 1; "AUJOURD 
HUI,LE DOLLAR";TRB 1, "A ATTEINT 
11 FRS" 

2130 IF NL=10 THEN PRINT TAB 1;" 
BAISSE BRUTALE DU DOLLAR", TAB" 1, 
"AUJOURD HUI,LE BILLET", TAB 1; "U 
ERT EST TOMBE A 5 FRS" 
2185 PRINT 

PRINT TRB 3; 




>RINT TRB 3; 
>RINT TRB 3; 
'RINT TAB 3, 




Sfe 



2230 SLOU 

2400 IF INKEY*="" THEN GOTO 2400 

2405 CLS 

2410 RETURN 

2500 REM HISTORIQUE 

2510 GOSUB 6500 

2515 FAST 

2520 PRINT AT 3 , 18, "NOMBRE DE";A 

T 5, 16; "TITRES: ";N(D , "000 " 

2530 PRINT AT 8,18; "TAUX DE",AT 

10,18; "D EXPORTATION: "; AT 12,20, 

E (I) *10; " ■ /«" 

2535 PRINT AT 15 ,20; "SECTEUR" 

2536 IF I<5 THEN PRINT AT 17,18, 
"BATIMENT" 

2537 IF I>4 AND I<9 THEN PRINT A 
T 17,18; "ELECTRONIQUE" 

2533 IF I>8 THEN PRINT AT 17,18; 
"DISTRIBUTION" 
2540 GOSUB 6000 
2550 CLS 
2560 RETURN 
3000 REM COURS DOLLAR 
3005 CLS 
3O10 LET 1=13 
3020 GOSUB 6000 
3030 CLS 
3040 RETURN 
3S10 CLS 
3515 FAST 

3§2B PRINT "PORTEFEUILLE DE : "; 
UitK) 

3530 PRINT AT S , 14; "COUT" ; TAB 24 
; "UALEUR" 

3540 PRINT " NBR TITRE MOY . TOTA 
L COTE TOTAL" 
3550 LET T1=0 
3555 LET T2=0 
3560 FOR 1=1 TO 12 
3565 LET T3=0 

3567 IF T(I,K) <>0 THEN LET T3=IN 
T (U(I,K) /T(I,K) ) 

3570 PRINT TAB 1; T ( I , K) ; TAB S;C« 
(I, TO 5);TAB 11; (T3>=B) tT3; 
3580 PRINT TAB 16, (U(I,K) >0) *U ( I 
,K) ; 

3585 LET T1=T1+ (U ( I , K) >0) *U ( I ,K) 
3590 PRINT TAB 22; C ( I , J-l) ; TAB 2 
7;C(I, J-l) *T(I,K) 
3595 LET T2=T2+C (I, J-l) «T(I,K) 

360O NEXT I 

SeOS^gJNT TAB 15; •■■«■■■■•; TAB 2 

3610 PRINT TAB 4; "COUT TOTRL=";T 

1 

3615 PRINT TAB 3; "UALEUR DU PORT 

EFEUILLE=";T2 

3620 PRINT TAB 15, "LIQUID ITES=" ; 

L (K) 

3630 PRINT TfiBjer^™"" 

3640 print "MmmmBmmmMwsm 

ACTIF=";L(K) +T2 
3650 SLOU 



370O IF INKEY*= 

3710 CLS 

3720 RETURN 

3999 REM ============ 

4000 REM ACHAT /UENTES 

4001 REM ============ 

4010 GOSUB 6500 



THEN GOTO 3700 



4020 PRI NT TAB 5 , f m ^ mmmm ^"^ mmmm 

■■■■■■■T'iTAB 5,"I T, ;TAB 26,"|";T 



AB 5, "I T ,TAB 26; "V 
4030 PRINT TAB 5, ■'» 



404O ^RTNT AT 2,6, "OPERATION BOU 

RSIERE" 

4050 PRINT AT 6,0,"UALEUR : ";C* 

(I) 

4055 PRINT 

4060 PRINT "Sfl COTE ACTUELLE : ", 
C (I, J-l) 
4070 PRINT 

4060 PRINT "UOUS POSSEDEZ " , T ( I , 
K) , " TITRE (S) " 
4090 PRINT 
4100 PRINT "UOTRE LIQUIDITE: ",L 

(K) 

4110 PRINT AT 16,2, "UOUS DESIREZ 
";TAB 15, "1-UENDRE",TA6 15; "2- 
ACHETER" 

4115 PRINT AT 21.0;"TAPEZ UOTRE 
CHOIX (1 OU 2) " 

4120 IF INKEY$="" THEN GOTO 412© 
4130 LET A=CODE INKEY$-2S 
4140 IF A=l AND T(I,K) < >0 THEN G 
OTO 4200 

4150 IF A=2 AND L(K) i;0 THEN GOT 
4200 

4160 GOTO 4120 
4 200 IF A =l THEN PRINT AT 17,15, 



4 205 IF A= 2 THEN PRINT AT 13,15 



4210 PRINT AT 2 1 , ; "COHBIEN DE T 

ITRES ? ( 10© MAX I ) " 

4220 INPUT H 

4225 IF H>100 THEN GOTO 4220 

4230 IF A=2 AND H*C ( I , J-l) >L (K) 

THEN GOTO 4220 

4235 IF A=l AND H>T(I,K) THEN GO 

TO 4220 

4233 IF A=l THEN LET H=-H 

4240 LET U (I,K) =U(I,K) +H«C (I, J-l 

) 

4250 LET LiK) =L (K) -H*C (I, J-l) 

4260 LET T(I.K) =T(I.K) +H 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



4270 

) 

4420 

4430 

4440 

5000 
5010 
5020 

INT 
5030 

, J) = 
5040 
J) =5 
5050 
5500 
5510 
5520 
5530 

1) ) 
5540 

( I ) / 
5550 
5560 
5570 

) =10 

5580 

5999 

6000 

6001 

6010 

6020 

6040 

6050 

R) 

6060 

R) 

6070 

6080 

6090 

6110 

6120 

6130 

6140 

6150 

6160 



70 LET U (I,K) = IT (I,K) >0) *U (I,K 



LET F (I) =F (I) +H 

CLS 

RETURN 

REM MAP I AT ION DOLLAR 

IF RND<.5 THEN LET S=-S 

LET C (13, J) =C (13, J-l) +S*.5* 
(3*RND) 

IF C(13,J)>11 THEN LET C ( 13 
11 

IF C(13,J)<5 THEN LET C ( 13 , 

RETURN 

REM UARIPTION COTE 

LET Y= (C (I, J-l) -C (I, J-3) ) /3 

LET Z=C(I,1) /10 

LET X=E (I) * (C (13, J) -C (13, J- 

LET X=X+.06* (F (I) /4+G (I) I *N 
10000 
LET UAR=INT (Y*S(I)+X*Z) 
LET C(I, J) =C (I, J-l) +UAR 
IF C(I,J)<10 THEN LET C(I,J 

RETURN 

REM ========== 

REM HITOGRAMME 
REM ========== 

LET A=C(I,1) 

LET B=A 

FOR R=l TO J-l 

IF C(I,R)>A THEN LET R=C(I, 

IF C(I,R)<B THEN LET B=C(I, 

NEXT R 

LET P=(R-B) /40 

REM DESSIN 

FOR Z=l TO 20 

PRINT AT Z,4, "+" 

NEXT Z 

PRINT AT 20,0, B 

PRINT AT 1,0; A 

PRINT AT 21,5; "I 1985 I 1986 



6165 PRINT AT 20,5, 



8 



170 

*(I) 
620O 
6210 
6220 
6230 
6240 
6250 
6255 
6260 
6270 
65B0 
6510 
6515 



PRINT AT 0,0; "COTATION: " ; C 

FOR R=l TO J-l 

LET H=INT ( (C(I,R) -B) /P) 

FOR X=2 TO H 

PLOT 9+R,X 

NEXT X 

NEXT R 

SLOU ' 

IF INKEY$="" THEN GOTO 6260 

RETURN 

REM LISTE 

CLS 

FAST 

ET XI 



6530 
5540 
S EN 
6550 
6560 
6565 
6570 
6530 
CJ H 
6590 
6595 
6600 
6610 
CHO 
6615 
6620 
6630 
20 

6640 
6650 
7500 
7510 
7520 
7530 
7540 
7610 
7620 
7630 
7640 
7710 
7720 
7730 
7740 
7310 
7320 
7330 
7340 
7910 
7920 
7930 
7940 
3010 
8020 
B830 
8040 
8110 
8120 
8130 
6140 
8150 
8210 
8220 
3230 
3240 
S250 
6310 
8320 
8410 
3420 
3500 
3505 
RSE" 
3510 
3520 
; U$ ( 
6530 



PRINT X* 

PRINT "MWn LISTE DES UALEUR 



JEU 

PRINT X( 

PRINT Xt 

PRINT ■•!»", TAB 30,"»i" 

FOR 1=1 TO 12 

PRINT "«r," ";I;TAB 5,"-"; 
) ,TAB SOT^W' 

NEXT I 

PRINT "W;TAB 30; "Hi" 

PRINT X$ 

PRINT AT 21,0; "ENTREZ UOTRE 
IX ( 1 A 12 ) " 

SLOU 

INPUT I 

IF lil OR I>12 THEN GOTO 66 

CLS 

RETURN 

REM EVENEMENTS 

FOR 1=1 TO 4 

LET G(I)sINT (50*RND) 

NEXT I 

RETURN 

FOR 1=1 TO 4 

LET G(I)=-INT (50»RND) 

NEXT I 

RETURN 

FOR 1=5 TO 8 

LET G(I)=INT (50*RND) 

NEXT I 

RETURN 

FOR 1=5 TO 8 

LET G(I)=-INT (50*RND) 

NEXT I 

RETURN 

FOR 1=9 TO 12 

LET G(I)=INT (50*RND) 

NEXT I 

RETURN 

FOR 1=9 TO 12 

LET G(I)=-INT (50*RND) 

NEXT I 

RETURN 

FOR X=l TO 4 

LET I=1+INT (12*RND) 

LET G(I)=60+INT (40tRND) 

NEXT X 

RETURN 

FOR X=l TO 4 

LET I=1+INT (12*RND) 

LET G(I)=-60-INT (40*RND) 

NEXT X 

RETURN 

LET C(13, J) =11 

RETURN 

LET C(13,J) =5 

RETURN 

SLOU 

PRINT AT 4,3, "JEU DE LA BOU 
,TAB 3," " 

FOR K = l TO Q „_™^ 

PRINT AT 4+3*K,0, HUSgTJB 
K) 

PRINT AT 5+3*K,0; "CAPITAL=" 



3540 LET T1=0 

8550 FOR 1=1 TO 12 

3560 LET T1=T1+C (I, J-l) *T (I,K) 

6570 NEXT I 

8530 LET T1=T1+L(K) 

3590 PRINT Tl 

6600 NEXT K 

3900 STOP 

9000 CLEAR 

9010 SAUE "60UR3I1" 

9020 RUN m 



SNAKY 



Ou la lutte pour la vie d'un serpent fou... et affame. 

Jean-Christophe SALMON 

Mode d'emploi 

Si vous ne possedez pas d assembleur. faites CALL-151 et entrez les codes 
du listing 1 Sauvegardez ensuite par BSAVE SNAKY. AS6000. L$534 
Si le 'source" vous mteresse. il est a votre disposition (listing 2) 

Dirigez votre serpent a laide des touches 



"A" haut 
"Z" : bas 
Fleche gauche 
Fleche droite 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 






gauche 
droite 



Passez en QWERTY si vous preferez utiliser Q et W pour les depla- 
cements verticaux Cout de votre gloutonnene : 

• Point vert 1000 points 

• Point rose 10 000 points 

• Point orange mortel ' 

- Son propre corps beurk ! 



LISTING 1 














• 6000 


.6534 




6000- 


A? 


00 


20 


95 


FE 


20 


58 


FC 


6008- 


20 


40 1 


r B 


A9 


00 


85 


18 


A9 


6010- 


02 


20 < 


44 


F8 


A9 


00 


A4 


18 


60 18- 


20 


00 1 


r 8 


A9 


27 


38 


E5 


18 


60 20- 


A8 


A9 i 


17 


20 


00 


F8 


A0 


00 


6028- 


A9 


27 : 


38 


E5 


18 


20 


00 


F8 


6030- 


A0 


27 t 


*5 


18 


20 


00 


F8 


A5 


6038- 


18 


0A ( 


)A 


A8 


C8 


84 


19 


A2 


6040- 


20 


A4 


9 


AD 


30 


CO 


88 


DO 


6048- 


FD 


CA [ 


>0 


F5 


E6 


18 


A5 


18 


6050- 


C9 


28 ( 


>0 


CO 


A9 


0D 


85 


24 


6058- 


A9 


16 ( 


35 


25 


20 


22 


FC 


A9 


6060- 


03 


20 i 


•D 


FD 


A9 


C3 


20 


ED 


6068- 


FD 


A9 t 


:f 


20 


ED 


FD 


A9 


D2 


6070- 


20 


ED r 


"D 


A9 


C5 


20 


ED 


FD 


6078- 


A9 


BA : 


>0 


ED 


FD 


A9 


A0 


20 


6080- 


ED 


FD ( 


>9 


B0 


20 


ED 


FD 


A9 


6088- 


B0 


20 E 


:d 


FD 


A9 


B0 


20 


ED 


6090- 


FD 


A9 E 


30 


20 


ED 


FD 


A9 


80 


6098- 


20 


ED F 


"D 


A9 


B0 


20 


ED 


FD 


60A0- 


A9 


02 E 


3D 


09 


03 


A9 


14 


A2 


60A8- 


00 


9D ( 





20 


E8 


DO 


FA 


8D 


60B0- 


00 


30 1 


A 


8D 


01 


30 


1A 


8D 


60B8- 


02 


30 1 


A 


A2 


03 


9D 


00 


30 


60C0- 


E8 


DO f 


"A 


A9 


03 


85 


18 


A9 


60C8- 


00 


85 C 


6 


20 


AE 


EF 


A5 


9F 


60DO- 


4A 


4A ' 


1A 


18 


69 


03 


85 


07 


60D8- 


20 


AE E 


:f 


A5 


9F 


4A 


4A 


4A 


60E0- 


18 


69 C 


3 


85 


08 


A9 


09 


20 


60E8- 


64 


F8 (■ 


*4 


07 


A5 


08 


20 


00 


60F0- 


F8 


A2 ; 


'F 


A5 


07 


0A 


18 


69 


60F8- 


20 


8D : 


30 


CO 


3A 


DO 


FD 


CA 


6100- 


DO 


Fl E 


16 


06 


A5 


06 


C9 


05 


6108- 


DO 


CI (■ 


\9 


07 


20 


64 


F8 


AC 


6110- 


00 


20 (■ 


>D 


00 


30 


20 


00 


F8 


6118- 


A9 


0D 2 


!0 


64 


F8 


AC 


01 


20 



6120- 
6128- 
6130- 
6138- 
6140- 
6148- 
6150- 
6158- 
6160- 
6168- 
6170- 
6178- 
6180- 
6188- 
6190- 
6198- 
61A0- 
61A8- 
61B0- 
61B8- 
61C0- 
61C8- 
61D0- 
61D8- 
61E0- 
61E8- 
61F0- 
61F8- 
6200- 
6208- 
6210- 
6218- 
6220- 
6228- 
6230- 
6238- 
6240- 
6248- 
6250- 
6258- 
6260- 
6268- 
6270- 
6278- 



AD 01 30 
20 AD 02 
03 20 AD 
A9 BO 8D 
8D 02 03 
03 8D 05 
03 AD 00 
C9 95 FO 
C9 DA DO 
F8 A6 18 
00 30 20 

00 20 99 
99 01 30 
20 8D 01 

01 30 AD 
OB A9 FF 
07 4C CE 
A9 01 85 
4C CE 61 
FF 85 07 
CE 61 C? 
85 07 A9 
AO 00 88 
AD 00 20 
20 AD 00 
00 30 AC 
20 71 F8 
FO 16 C9 
62 EE 02 
BA DO 23 
EE 01 03 
DO 14 A9 
00 03 AD 
05 A9 BO 
C9 C9 FO 
00 20 64 

20 BD 00 

02 03 AD 

21 A9 BO 

03 AD 01 
A9 BO 8D 
AD 00 03 
00 03 A9 
03 20 ED 



20 00 
30 20 
03 30 
00 03 
8D 03 
03 A9 
CO C9 
08 C9 
ED A9 
BD 00 

00 F8 

01 20 
88 DO 
20 AD 
00 CO 
85 06 
61 C9 
06 A9 
C9 CI 
A9 00 
DA DO 
00 85 
DO FD 
18 65 
30 18 
00 20 
8D 06 
OC FO 
03 AD 
A9 BO 
AD 01 
BO 8D 

00 03 
8D 00 
03 4C 
F8 A6 
30 20 

02 03 
8D 02 

03 C9 

01 03 
DO 05 
15 85 
FD AD 



00 
DO 



F8 AC 02 
00 F8 AC 
20 00 F8 
8D 01 03 
03 8D 04 
00 8D OA 
88 FO OC 
CI FO 04 
00 20 64 
20 A8 BD 
AO FF B9 
B9 00 30 
Fl AD 00 

00 30 8D 
C9 88 DO 
A9 00 85 
95 DO OB 

85 07 
OB A9 
85 06 4C 
08 A9 01 
06 A2 20 
CA DO F8 
06 8D 00 
65 07 8D 
AD 00 30 
03 C9 OB 
03 4C D4 

02 03 C? 
8D 02 03 

03 C9 BA 

01 03 EE 
C9 BA DO 
03 AS 18 
B2 62 A9 
18 BC 00 

00 F8 EE 
C9 BA DO 
03 EE 01 
BA DO 
EE 00 
A9 00 8D 
24 AD 00 

01 03 20 



12 
03 



Assemblage p»r ProCODE 



LISTING 2 



6000: A9 00 

6002: 20 95 FE 

6005: 20 58 FC 

6008: 20 40 FB 

600B: A9 00 

600D: 85 18 

600F: A9 02 

6011 : 20 64 F8 

6014! A9 00 

6016: A4 18 

6018: 20 00 F8 

6016: A9 27 

60 ID: 38 

601E: E5 18 

6020: A8 

6021 : A9 27 

6023: 20 00 F8 

6026) AO 00 

6028: A9 27 

602A: 38 

602B: E5 18 

602D: 20 00 F8 

6030: AO 27 

6032: A5 18 

6034: 20 00 F8 

6037: A5 18 

6039: OA 

603A: OA 

60 3B: A8 

60 3C: C8 

603D: 84 19 

603F: A2 20 

6041 : A4 19 

6043: AD 30 CO 

6046: 88 

6047: DO FD 





1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
1 1 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
59 
60 
61 



»»**»*»♦*♦******»**»#»*** 
•»• ••• 

«»« SNAKY »«« 
*»« ••• 

» « 

« PAR « 

« JEAN CHRISTOPHE » 

» SALMON « 

* • 

PAU 

ORG *6000 



DEBUT 



LDA 
JSR 



#♦00 
♦ FE95 



JSR «FC58 



JSR »FB40 



CADRE 



LONG 



HAUT 



LDA 


#♦00 


STA 


♦ 18 


LDA 


#♦02 


JSR 


»F864 


LDA 


#♦00 


LDY 


♦ 18 


JSR 


♦ F800 


LDA 


#♦27 


SEC 




SBC 


♦ 18 


TAY 




LDA 


#♦27 


JSR 


♦ F800 


LDY 


MOO 


LDA 


#♦27 


SEC 




SBC 


♦ 18 


JSR 


♦ F800 


LDY 


#♦27 


LDA 


♦ 18 


JSR 


♦F800 


LDA 


♦ 18 


ASL 




ASL 




TAY 




INY 




STY 


♦ 19 


LDX 


#♦20 


LDY 


♦ 19 


LDA 


♦CO 30 


DEY 




BNE 


HAUT 



;40 COLONNES 

(HOME 

jMDE GRAPH 

(INI COMPTEUR CADRE 

i 

iCOULEUR BLEU FONCE POUR CADRE 

I 

;HAUT CADRE 

i 

;BAS CADRE 



I 

; GAUCHE CADRE 



i 

(DROITE CADRE 



jMUSlQUE 






6280 


- ED 


FD 


AD 


02 


03 


20 


ED FD 




63E0- 


03 


AD 


30 CO 


A9 


01 


CD 


OA 


6288 


- AD 


03 


03 


20 


ED 


FD 


AD 04 




63E8- 


03 


FO 


03 4C 


64 


61 


A9 


01 


5290 


- 03 


20 


ED 


FD 


AD 


5 


03 20 




63F0- 


85 


19 


A5 19 


29 


OF 


20 


64 


6298 


- ED 


FD 


A2 


10 


A5 


18 


8D 30 




63F8- 


F8 


A6 


18 BC 


00 


20 


BD 


00 


62A0 


- CO 


3A 


DO 


FD 


CA 


DO 


F5 A5 




6400- 


30 


20 


00 F8 


CA 


DO 


F4 


A2 


62A8 


- 18 


C9 


60 


FO 


5 


C6 


18 4C 




6408- 


OA 


A4 


19 AD 


30 


CO 


88 


DO 


62B0 


- 3C 


62 


E6 


18 


E6 


18 


E6 18 




6410- 


FD 


CA 


DO F5 


E6 


19 


A5 


19 


62B8 


- A9 


EO 


85 


19 


A5 


19 


38 E9 




6418- 


DO 


D8 


A9 OD 


20 


64 


F8 


A6 


62C0 


- 20 


85 


19 


A2 


05 


A4 


19 AD 




6420- 


18 


BC 


00 20 


BD 


00 


30 


20 


62C8 


- 30 


CO 


88 


DO 


FD 


CA 


DO F5 




6428- 


00 


F8 


CA DO 


F4 


A9 


07 


20 


62D0 


- A5 


19 


DO 


E8 


AD 


6 


03 C9 




6430- 


64 


F8 


AC 00 


20 


AD 


00 


30 


62D8 


- 09 


DO 


05 


A9 


01 


8D 


OA 03 




6438- 


20 


00 


F8 A9 


08 


20 


64 


F8 


62E0 


- AD 


6 


03 


C9 


02 


DO 


05 A9 




6440- 


A6 


18 


BC 00 


20 


BD 


00 


30 


62E8 


- 01 


8D 


OA 


03 


AD 


06 


03 C9 




6448- 


20 


00 


F8 A9 


07 


20 


64 


F8 


62F0 


- OD 


DO 


05 


A9 


01 


8D 


OA 03 




6450- 


AC 


00 


20 AD 


00 


30 


20 


00 


62F8 


- 20 


AE 


EF 


A5 


9F 


C9 


7F FO 




6458- 


F8 


EE 


03 03 


AD 


03 


03 


C9 


6300 


- OF 


4A 


4A 


4A 


C9 


10 


FO 03 




6460- 


BA 


DO 


32 A9 


80 


8D 


03 


03 


6308 


- 4C 


45 


63 


A9 


OC 


4C 


12 63 




6468- 


EE 


02 


03 AD 


02 


03 


C9 


BA 


6310 


- A9 


OB 


20 


64 


F8 


20 


AE EF 




6470- 


DO 


23 


A9 BO 


8D 


02 


03 


EE 


6318 


- A5 


9F 


4A 


4A 


4A 


18 


69 03 




6478- 


01 


03 


AD 01 


03 


C9 


BA 


DO 


6320 


- 8D 


07 


03 


20 


AE 


EF 


A5 9F 




6480- 


14 


A9 


BO 80 


01 


03 


EE 


00 


6328 


- 4A 


4A 


4A 


18 


69 


03 


8D 08 




648B- 


03 


AD 


00 03 


C9 


BA 


DO 


05 


6330 


- 03 


A8 


AD 


07 


03 


20 


71 F8 




6490- 


A9 


BO 


8D 00 


03 


A9 


15 


85 


6338 


- C9 


09 


FO 


09 


AC 


08 


03 AD 




6498- 


24 


AD 


00 03 


20 


ED 


FD 


AD 


6340 


- 07 


03 


20 


00 


F8 


EE 


04 03 




64A0- 


01 


03 


20 ED 


FD 


AD 


02 


03 


6348 


- AD 


04 


03 


C9 


BA 


DO 


41 A9 




64A8- 


20 


ED 


FD AD 


03 


03 


20 


ED 


6350 


- BO 


3D 


04 


03 


EE 


03 


03 AD 




64B0- 


FD 


AD 


04 03 


20 


ED 


FD 


AD 


6358 


- 03 


03 


C9 


BA 


DO 


32 


A9 BO 




64B8- 


05 


03 


20 ED 


FD 


A2 


60 


8E 


6360 


- 8D 


03 


03 


EE 


02 


03 


AD 02 




64C0- 


20 


03 


20 AE 


EF 


A5 


9F 


4A 


6368 


- 03 


C9 


BA 


DO 


23 


A9 


BO 8D 




64C8- 


4A 


4A 


18 69 


40 


8D 


21 


03 


6370 


- 02 


03 


EE 


01 


03 


AD 


01 03 




64D0- 


AC 


21 


03 AD 


30 


CO 


88 


DO 


6378 


- C9 


BA 


DO 


14 


A9 


BO 


8D 01 




64D8- 


FD 


CE 


20 03 


DO 


F2 


C6 


18 


6380 


- 03 


EE 


00 


03 


AD 


00 


03 C9 




64E0- 


FO 


03 


4C 38 


64 


A9 


14 


85 


6388 


- BA 


DO 


05 


A9 


00 


8D 


00 03 




64E8- 


25 


20 


22 FC 


A9 


07 


85 


24 


6390 


- A9 


07 


20 


64 


F8 


AC 


00 20 




64F0- 


AD 


1A 


65 8D 


35 


65 


A2 


00 


6398 


- AD 


00 


30 


20 


00 


F8 


A9 OD 




64F8- 


BD 


IB 


65 9D 


1A 


65 


20 


ED 


63A0 


- 20 


64 


F8 


AC 


01 


20 


AD 01 




6500- 


FD 


E8 


EO IB 


DO 


F2 


A2 


50 


63A8 


- 30 


20 


00 


F8 


A9 


15 


85 24 




6508- 


AO 


FF 


88 DO 


FD 


CA 


DO 


F8 


63B0 


- AD 


00 


03 


20 


ED 


FD 


AD 01 




6510- 


AD 


00 


CO C9 


AO 


DO 


CE 


4C 


63B8 


- 03 


20 


ED 


FD 


AD 


02 


03 20 




6518- 


00 


60 


DO CF 


D5 


02 


AO 


D2 


63C0 


- ED 


FD 


AD 


03 


03 


20 


ED FD 




6520- 


C5 


CA 


CF D5 


C5 


D2 


AC 


AO 


63C8 


- AD 


04 


03 


20 


ED 


FD 


AD 05 




6528- 


A7 


C5 


D3 DO 


CI 


C3 


C5 


A7 


63D0 


- 03 


20 


ED 


FD 


CE 


09 


03 AD 




6530- 


AO 


AA 


AA AA 


AO 








63D8 


- 09 


03 


DO 


08 


A9 


02 


8D 09 




* 
















6049: CA 






62 








DEX 




















604A: DO 


F5 




63 
64 








BNE 


LONG 


















604C: E6 


18 




65 








INC 


♦ 18 


i'lNC 

E 


COMPTEUR CADRE 


- FIN 


DE 


604E: A5 


18 




66 








LDA 


♦ 18 
















6050: C9 


28 




6-> 








CMP 


#♦28 


















60S2: DO 


CO 




68 
69 








BNE 


CADRE 


1 
lECR 
















6054: A9 


OD 




70 








LDA 


MOD 


ITURE DE 'SCORE: 


000000' 


6056: 85 


24 
16 
25 




71 
72 
73 








STA 

LDA 
STA 


♦24 

#♦16 
♦ 25 


















6058: A9 
605A: 85 


/3u 'gST-Cfi QUE C'E$T 


r> 


,60 5C: 20 


22 FC 


74 








JSR 


♦FC22 


C fe&U TO 05 CSS tfM'FFft^/ 


605F: A9 


D3 




75 








LDA 


#♦03 


















6061 i 20 


ED FD 


76 








JSR 


♦ FDED 






/// 


If, r 








6064 


: A9 


C3 




77 








LDA 


#♦03 






JH 


'L*- 










6066 


: 20 


ED FD 


78 








JSR 


♦FDED 








^ 


)) 








6069 


: A9 


CF 




79 








LDA 


#^CF 




► i • 


[* ] 








60 6B 


: 20 


ED FD 


80 








JSR 


♦FDED 








jfc J* i 










606E 


: A9 


D2 




81 








LDA 


#♦02 




'jMr* 






/oc 






6070 


: 20 


ED FD 


82 








JSR 


♦ FDED 




f 






t 








6073 


: A9 


C5 




83 








LDA 


#♦05 








/ (ct 




6075 


■ 20 


ED FD 


84 








JSR 


♦ FDED 


















6078 


• A9 


BA 




85 








LDA 


••♦BA 


















60 7A 


20 


ED FD 


86 








JSR 


♦FDED 




I * 














60 7D 


A9 


AO 




87 








LDA 


tt^AO 


















60 7F 


20 


ED FD 


88 








JSR 


♦ FDED 


















6082 


A9 


BO 




89 








LDA 


#♦80 


















6084 


20 


ED FD 


90 








JSR 


♦ FDED 


















6087 


A9 


BO 




91 








LDA 


#♦80 


















6089 


20 


ED FD 


92 








JSR 


♦ FDED 


















60 8C 


A9 


BO 




93 








LDA 


#♦80 








i$/ti 










60 8E 


20 


ED FD 


94 








JSR 


♦ FDED 
















6091 


A9 


BO 




95 








LDA 


#♦60 






















6093 


20 


ED FD 


96 








JSR 


♦FDED 






















6096 


A9 


BO 




97 








LDA 


M*B0 






















6098 


20 


ED FD 


98 








JSR 


♦ FDED 






















609B 


A9 


BO 




99 








LDA 


#♦80 




















609D 


20 


ED FD 


100 
101 








JSR 


♦ FDED 




































60A0: A9 


02 




102 








LDA 


#♦02 


; INI 


BRUIT 


DE FOND 








60A2: 8D 


09 03 


103 








STA 


♦ 309 
























104 












; 
















60A5 


A9 


14 




105 








LDA 


#♦14 


;INI 


SERPI 


JT 










60A7 


A2 


00 




106 








LDX 


#♦00 


















60A9 


9D 


00 2C 




107 


INSA 




STA 


♦2000 ,X 


















60AC 


E8 






108 








INX 




















60AD 


DO 


FA 




109 








BNE 


INSA 


















60AF 


80 


00 3C 




1 10 








STA 


♦ 3000 


















60B2 


1A 






1 1 1 








INA 




















60B3 


8D 


01 3C 




1 12 








STA 


♦ 3001 


















60 B6 


1A 






113 








INA 




















60 B7 


8D 


02 3C 




14 








STA 


♦ 3002 


















60 BA 


1A 






15 








INA 




















60BB 


A2 


03 




16 








LDX 


#♦03 


















60BD 


9D 


00 3C 




1 17 


iNse 




STA 


♦3000.X 


















60C0 


E8 






18 








INX 




















60C1 


DO 


FA 




1 19 








BNE 


INSB 
























20 












> 
















60C3: A9 


03 




121 








LDA 


#♦03 


J INI 


LONGUE 


UR 










60C5: 85 


18 




122 
123 








STA 


♦ 18 


* 
























124 












; PLACEMENT 


EN 


ME 


MI 


s 









Suite page 8 



CARACTHOM 

Vous etes las de votre jeu de caracteres ? Void comment 

le redefinir a souhait. 

David LUGAVAC 




'*4«4««««««««««««««««««*««««4«««««**« 

'♦ « 

'♦ CARACTHOM * 

■♦ » 

'« * 

'♦ :ree pa>- LUGAVAC DAVID * 

' ♦ pour M05 « 

'• Is 26 novenbrs 1985 * 

• » ♦ 



i a 

11 

12 



14 

15 



. 0: ATTRB 0.8: CLS: SCREEN 8,9 



: COLOR 



.................................... 

* CHARGEMENT DU JEU DE CARACTERES * 
» IMPLANTE EN MEMOIRE MORTE * 
.................................... 

19 !F PEEK<32767>=57 THEN GOTO 30 

£1 FOR NE=&HFC9E TO &HFFC4:P0KE 6.PEEK.(N 

E,':6«B + l:NEXT NE 

25 FOP NE=32757 TO 32767:READ I : POKE NE. 

I: NEXT 

£6 DATA 134. 128. 183.32. 115. 134,0.183.32. 

116.57 

27 rQf> NE=32746 TO 32756: READ 1 : POKE NE. 
I: NEXT 

28 DATA 134,252.183.32.115.134.158.183,3 
2. 116,57 

29 '« PRESENTATION * 

30 POKE 4H2019,8:EXEC 32746 

40 LOCATE 8,e.8:CLS:SCREEN 0,7.0:C0L0P . 
. 1=L0CATE2,2:PRINT"D.LUGAVAC" 

41 COLOR ,,l:LOCATE10. 10:ATTP» 1.1SFR1NT 
"CARACTHOM" 

44 HTTRB 0,0:LOCATE 3. 15: PRINT" V'OULEZ-VO 
US lES EXPLICATIONS (O N> ?" 

45 M*=INKEYt 

46 IF A*="0" THEN COSUB 1000 

47 IF A*="N" THEN GOTO 60 

43 IF A*<>"0" AND A*<) "N" THEN GOTO 45 

50 GOTO 1300 

60 CONSOLE 

.0: LOCATE 3 

65 COLOR 7.4:PRINT " 1" :: COLOR 2.0:PPINT 

" CRAYON CFTIGUE. " 

70 .OCATE 3.3IC0LCR 7.4:PRINT" 
2.0: PRINT" CURSEUR. " 

75 LOCATE 1£.10:COLOP 3: INPUT" VOTRE CHOI 
'■■: :"JCD:IF CD=1 THEN ClS:COlOR . .1:lCCAT 
E 5.2.0.-PPINT "PEGwAGE DU CRAYON OPTIQUE 
":FORlEO=l TO 1500: NEXT: TUNE 

76 IF: CD Ol AND CD:.,'2 THEN GOTO 75 

80 CLS:LOCATE 2.3:SCREEN 3.O.0:PPINT "Qij 
EL EST LE CARACTERE A REDEFINIR ?" 

85 GOSUB 6000 

86 CARAC*-CHRt<CAR):LOCATE 38. 3. 0: COLOR. 
.l:PRINT CAPACI : COLOR ,,l: FOP XC=1 TO 
£00: NEXT 

90 SA = «H8000 + 'CAR-3£:'*8iSB = SA + 7 

91 FOR SC»SA TO SB:POKE SCO 

92 NEXT 

108 CLS: SCREEN 4. 0.0: LOCATE 0.0.0 

101 •♦«♦«♦«♦♦«««««♦♦*«♦»«♦««♦♦««♦»♦♦«♦ 

.04 •* DESSIN DU TABLEAU * 

105 '♦«#*«*♦*»♦»«**♦*»*****«*»«»*«**** 

110 X = 0:BOXF<9.7.'-< 135. 135 '.-8 

120 FOR A = 7 TO 135 STEP 16 

130 LlNE<7.H>-' 135. A). 4 

140 LINE<.A,7WA. 135>.4 

150 Z< X.'«A!X = X + l:NE>'T A 

:5l GOSUB 2300 

165 IF CD=£ THEN XX*9: YY»9: POKE >;H28^6.3 

170 ON CD GOSUB 2000.2110 

1 55 '««+*«««***««* «**«4***t «*«***«***** 

196 '« VALIDATION DES COORD. DU POINT* 

19" .................................. 

200 IF C«-l THEN GOTO 170 

£10 IF POINT 'C.L'=-1THEN GOTO 170 

220 IF POINT i.C.L>«4 THEN GOTO 170 

221 IF P0INTCC.L.'«3 THEN DL*1:G0SUB 1000 

222 IF POINT'C,L<=£ THEN GOTO 4000 
2£7 IF P0INT<:C,L'=6 THEN GOTO 5000 

224 IF POINTCCL^S THEN GOTO 2700 

225 CC«C:LL«L 
230 FOR 1*0 TO 7 

240 IF OZ<I> AND C<Z(I+1> THEN C = Z<:i>:G 

OTO 260 

250 NEXT I 

260 FOR J=0 TO 7 

278 IF L>ZCJ> AND UZ<J*1> THEN L = 2<J):V 

<.J)=V'.J>+2' v <:7-i:':G0T0 300 



£80 NEX! J 

297 ' 

298 '» REMPLISSAGE DU TABLEAU ♦ 

299 '" 

300 IF POINT'Ci.Ll > = -9 THEN V< J/ = V( J>-2» 
■2' <:7-i:o:B0:!F<C*l.L+l)-<:C+15,L+l5>.-S:G 
OTO 350 

310 IF POINT' CC.LL '=-8 THEN BOXFOC + l.L + 1 
'-•C + 15.L+15: . -9 

340 •» AFFICHACES DES 8 CODES * 
350 EXEC 32746:C0L0R 5! CARA*»CARAC*+"«" 
368 FOP K=0 TO 7 

370 h*«str*<:v<:k:o 

380 CARA*=CARH*+RIGHTJ'W*. len<:w* >-l : IF 
KC7 THEN CARA*=CARA*+". " 

390 NEXT K 

391 HEXA*=CARAC*+"=":FOR T=o TO 7:HE<T>= 
V<T>:NEXT T:9=8 

392 H$ = "" 

393 D=INT<HE<0:" 16 ':R=HE<0 '-16»D: H$ = CHR* 
<R + 48-7»<R>9> .' + H«: I" D THEN HE>0'=D:GGTO 
393 

394 HEXA*»HEXh*+H* 

395 IF 0:7 THEN HEXA*»HEXA**". " 

396 0»Q+1!IF = 8 THEN GOTO 398 

397 GOTO 392 

398 U = LEN' CAPh»:' 

399 FOP V2«(J TO 34:lOCATE VZ, 18: PRINT" " 

400 NEXT YZ 

40: UU = LENvHE>'AJ • 

402 FOR VZ=UU TO 25:lOCaTE i'Z, 19: PRINT " 

403 NEXT 'iZ 

409 LOCATE 0.1S:PPINT CARA*:LOCATE 0.19: 
PRINT HEXA* 

410 O = iH8O00 + ' CAP-32.'*8+' '7- j.. 
420 POKE 0. V' y> 

425 COLOR 7SL0CATE £8.15:E:IEC 3275":°RIN 
* CKR»' CAP ■ 

426 ATTRB 1.0: LOCATE 30. 15: PRINT CHPf'CH 
R: 

42"" ATTPE 0.1 1 LOCATE 33.15:PR1NT CHRfiCA 

R> 

428 ATTRB 1,1: LOCATE 35. 15: PRINT CHRi'.CA 

RishTTRB 0.0 

430 GOTO 170 

99" '*«#*♦»**♦***«««***•**♦♦*****♦**##* 

998 '♦ EXPLICATIONS « 

?99 •♦«*♦♦*♦«*#♦♦♦«♦♦**♦**«♦*♦««♦«*♦♦** 

1000 EXEC 32746: CLS: SCREEN ".O.O: LOCaTEO 

.0.0 

1O10 LOCATE 14. 3:PPINT"D. LUGAVAC" 

10£0 LOCATE 14.5:PPINT "PPESENTE" 

1022 ATTRB O.0SLOCATE 7.7:PRINT "**«*«** 

«*****«****««*«" 

1024 LOCATE ?, ISiPeiNf "**«*****•***#**** 

1032 FOR PP=8 TO 11 

1034 LOCATE 7.PPIPRINT CHRI'4£- 

1036 NEXT PP 

1050 FOP PP=8 TO 11 

1060 LOCATE £8. PP: PRINT CHR*<42> 

1070 NEXT PP 

1080 LOCATE 9. 10:hTTRB1. 1: PRINT "CARACTH 
OM" 

1O90 hTTRB O.0:PP't'iT CHP$( 14 ^CONSOLE .. 

. l: LOCATE 0.15 

1100 PRINT " Ave: CARACTHOM vous pourr 
ez redeti- 

1110 PRINT" -mr tout le ..su de carac te 

res de 

1120 PRINT"voTe H05 (saut l,4,iJ>c,.i> ." 

1130 PRINT:FPINT" II vous £era done poos 

si tele de modi- " 

1140 PRINT" -tier le ou l«s c»ra':tere<s 

.■ de votre" 
1 150 PRINT" Choi*. " 

1160 ATTRB 0.1:PRINT:LOCATE 10.24:PPINT" 
PRESSEZ UNE TOUCHE" 
1170 AA*=INKEY$ 
1180 IF AA»="" THEN GOTO 1170 

1190 IF AA*<: THEN GOTO 1200 

1200 CLS: COLOR 2 

1210 LOCATE 10.4:ATTRB 1.8: COLOR 7:PRINT 

"CARACTHOM" 
1220 LOCATE 0.6:ATTRB 0,0 
1238 PRINT " Avant de choisir le carac 
tere 

1240 PRINT" Vous aurez le :hoi de trav 
ailler 

1245 PRINT" avec le crayon optioiue ou 1 
e curseur . " 



U/V V£rW 06" 

Moer.' 



THOMSON MOS 








1250 PPINT:PRINT" h ,jr;i»> du t-ableau 3 
e travail se 

1260 PRINT" touvers ur, petit tableau r« 

present ant" 

1270 PRINT" le carac tere que vous »oai« 

is: et 

1280 PRINT" que vous trouve: toujour; a 

pres 

1290 PRINT" initialisation de votrs "05 

1300 PPIN T :F'FINT' Pendant la rtdtt'imti 

:n d 'un carac- " 

1310 PRINT" -tere . celui-ci sera 

1320 PRINT" affiche en 4 tallies: larsie 

ur e t 

1330 PRINT" lor.aiueur simples; double la 

roieur et 

1340 PRINT" simple longueur.! double lar 

gieur et 

1350 PRINT" double lonocueur: simple lar 

9eur et 

1360 PRINT" double longueur." 

1370 PRINT:PRINT:ATTPB 8, 1 : LOCATE 10.24: 

PRINT "PRESSEZ UNE TOUCHE" 

1380 AA*=INKEY* 

1390 IF AA*="" THEM GOTO 1380 

1400 IF MmJ:>"" THEN GOTO 1410 

1410 CLSiCOLOR 21L0CATE 0,0.0 

1420 LOCATE 10.4:mTTRB 1.0:COLOR 7:PPINT 

"ChRACTHOM" 
1430 LOCATE 0.6!ATTPB 0.0 
1440 PRINT " Le ,.eu de carac teres que v 
ous aurei 
1450 PRINT" cree pourra etre sauvegarde 

sur " 
1460 PRINT" cassette et cnarge dans ie 
N05 par 

1470 PRINT" un LOADM"+CHRI' 34.'+CHR*i 34 
+ " . . R . 

1471 PRINT:PRINT" vous pourrez a tout m 
oment obtenir le jeu de carac teres lm 
plante en memoire morte en pressant la 

tOuChe INITIAL. PROC.ou en tapant E 
>!EC 32746. Pour reveni" a votre prop 
re jeu de carac t-' 

1472 PRINT" -ins il suft'it , ae taper EX 
EC 32757. " 

1430 PR INT: PRINT" Les 8 codes du carac t 
ere que vous mo- -ditiez seront ecrits 

en ^ecioial et en Hexadecimal." 
1490 ATTPE 0. 1!PRINT:PRINT:lOCATE18.£4:P 
PINT"FRESSEZ UNE TOUCHE" 
1500 AA*=INKEY* 
1510 IF AA*="" THEN GOTO 1500 
15£0 IF AA*<.>"" THEN GOTO 1530 
15:0 CLS: LOCATE 0.0.0 

1340 LOCATE 19.2IOTTRB 1 . 8t PRINT-CARftCTH 
OM" 

1550 LOCATE 8,4: ATTRB 0.0 
1560 PRINT" Si vous choisissez de trava 
iller vec le crayon optique vous ooint 
ez la •: a- -se a noire lr et si celle-ci 
1'etait de.ia*. elle se trouvera vide. 



Four avoir ac:es >u> t'oncti 
-TERE pour redefinir un au 
■: ar 4c tere ;• . SAUVEGARDE (pour 
votre propre ,.eu de carac te 
EXPLICATIONS (.pour revoir 1 
d' expl ications du programm 

FIN (pour sortir du program 
poiptez le rectangle corres 



Si vous avez choisi 1 
deplacez le avec ses 
procedez de meme face 
craaon optique + ENTR 



1570 PRINT" 

ons CAR.AC- 

tre 

sauvegarder 

res. 1 , 

es pages 

e ■ et 

1580 PRINT" 

me ) : 

pondant. " 

1598 PRINTiPRINT" 

e curseur, 

4 fleches,et 

n qu'avec le 

EE." 

1600 ATTRB 8, l:LOCATE10,25:PRINT"PRESSEZ 

UNE TOUCHE" 
1610 AA$=INKEY* 
1628 IF AA*="" THEN GOTO 1618 

1630 IF AAtO"" THEN GOTO 1631 

1631 IF DL»1 THEN GOSUB 3888 ELSE GOTO 6 
8 

1635 FOR FI»8 TO 7: VCF I >=8: NEXT FI.-ATTR 

B 8.0:GOTO80 

1640 DL=0:GOTO 80 

1999 '♦ TRAVAIL AVEC CRAYON OPT. » 

£O00 INPUT PEN C,L:PLAV"A100L5O5SI":RETU 

RN 

£109'* TRAVAIL AVEC CURSEUR * 



APPLE 



60C7: 


A9 


00 




125 


60C9: 


85 


06 




126 
127 


60CB: 


20 


AE 


EF 


128 


60CE: 


A5 


9F 




129 


60D0: 


4A 






130 


60D1 : 


4A 






131 


60D2: 


4A 






132 


40 D3: 


18 






133 


60D4: 


6? 


03 




134 


6OD6: 


85 


7 




135 
136 


60D8: 


20 


AE 


EF 


137 


60 DB: 


A5 


9F 




138 


eODD: 


4A 






139 


60 DE: 


4A 






140 


60DF: 


4A 






141 


60E0: 


13 






142 


60E1 : 


69 


03 




143 


60E3: 


85 


08 




144 
145 


60E5: 


AV 


09 




146 


60E7: 


20 


64 


F8 


147 
148 


60 EA: 


A4 


07 




149 


60EC: 


A5 


08 




150 


60EE: 


20 





F8 


151 
152 


60F1 : 


A2 


7F 




153 


60F3: 


A5 


07 




154 


60F5: 


OA 






155 


60F6: 


18 






156 


60F7: 


69 


20 




157 


60F9: 


8D 


30 


CO 


158 


60 FC: 


3A 






159 



Y 



Suite 



ENN 



ATT1 



ATT 2 



de la 


page 7 


LDA 


tt*00 


STA 


*06 


JSR 


«EFAE 


LDA 


*9F 


LSR 




LSR 




LSR 




CLC 




ADC 


M*0 3 


STA 


*07 


JSR 


♦ EFAE 


LDA 


*9F 


LSR 




LSR 




LSR 




CLC 




ADC 


tt»0 3 


STA 


♦ 08 


LDA 


t»^09 


JSR 


♦ F864 


LDY 


♦ 07 


LDA 


♦ 08 


JSR 


♦ F800 


LDX 


»*7F 


LDA 


♦ 07 


ASL 




CLC 




ADC 


^♦20 


STA 


♦ C030 


DEA 





; INI COMPTEUR 
;RND ABSCISSE 



;RND ORDONNEE 



jCOULEUR ENNEMIS = ORANGE 



; PLACEMENT ENNEMIS 



jMUSIQUE 



60FD: 


DO 


FD 




160 


60FF! 


CA 






141 


6100: 


DO 


Fl 




162 
163 


6102: 


E6 


06 




164 


6104: 


A5 


06 




165 


6106: 


C9 


05 




166 


6108: 


DO 


CI 




167 
168 
169 


610A: 


A9 


07 




170 


610C: 


20 


64 


F8 


171 
172 
173 


610F: 


AC 


00 


20 


174 


6112: 


AD 


00 


30 


175 


6115s 


20 


00 


F8 


176 
177 


6118: 


A9 


OD 




178 


61 1A: 


20 


64 


F8 


179 
180 


41 ID: 


AC 


01 


20 


181 


6120: 


AD 


01 


30 


182 


6123: 


20 


00 


F8 


183 


6126: 


AC 


02 


20 


184 


6129: 


AD 


02 


30 


185 


612C: 


20 


00 


F8 


186 


61 2F: 


AC 


03 


20 


187 


6132: 


AD 


03 


30 


188 


6135: 


20 


00 


F3 


189 

190 
191 


6138: 


A9 


80 




192 


613A: 


8D 


00 


03 


193 


613D: 


80 


01 


03 


194 


6140: 


8D 


02 


3 


195 


6143: 


8D 


03 


03 


196 



ATT2 



BNE 
DEX 

BNE ATT1 

INC *06 

LDA *06 

CMP WO 5 

BNE ENN 



LDA t(^07 
JSR ♦F864 



LDY 
LDA 
JSR 

LDA 

JSR 

LDY 
LDA 
JSR 
LDY 
LDA 
JSR 
LDY 
LDA 
JSR 



LDA 
STA 
STA 

STA 
STA 



♦ 2000 

♦ 3000 

♦ F800 

(♦♦OD 

♦ F864 

♦ 2001 

♦ 3001 

♦ F800 

♦ 2002 

♦ 3002 

♦ F800 

♦ 2003 

♦ 3003 

♦ F800 



(•♦BO 

♦ 300 

♦ 301 

♦ 302 

♦ 303 



2110 MUS*="A100L2SI":IF XX: 1 THEN XX»I 

2120 IF XX>38 THEN XX=36 

2130 IF YY; 1 THEN YY=1 

2140 IF YY>23 THEN YY=23 

2150 LOCATE XX, YY. 1 : H*= INKEYI 

2168 IF A*=CHR*( 13 ■ THEN PLAY "A100L4DO" 
iGOTO 2210 

2178 IF A*=CHR*(8> THEN XX=XX-2:PLAY MUS 
t 

2180 IF A»=CHR*(9' THEN XX=XX+£:PLAYMUS 
$ 

2190 IF A*=CHR*(10' THEN YY=YY+£: PLAYMU 
S* 

2208 IF A» = CHP»(11' THEN YY = YY-2:FLAYMIJS 
* 

2205 GOTO 2110 

£210 LOCATE XX. YY. 0: C=XX*8*4: L=YY»8+4- 

2220 RETURN 

2250 '*•****************•**«*****•*«**** 

•* PRESENTATION DES FONCTIONS * 

.................................. 

2300 B0XF>£8, 166 '-C36. 178>.3 

2310 COLOR ISLOCATE 6 . 21 : PR INT "EXPLI CAT I 

ONS" 

2320 BOXF U64, 166 ■-> 180. 178... £ 

£325 LOCATE 24.2HPRINT "CARACTERE" 

2330 BOXF ( 164. 132 •-' 180. 194 '.5 

2335 LOCATE 24.23:PPINT "FIN" 

2339 BOXF (20. 132)-' 36. 194>.6 

2340 LOCATE 6. 23: PPINT"SAUVEGARDE" 

£350 BOX' 220, 131 '-'300.81 ■ . 1 : LINE' 235. 1 3 

1 -■ £35.81.'. l:LINE':£57, 131 '-<£57, 81 J . 1 !L 

INE-276, 131:'-' 276, 31 • . 1 : LINE< 220. 106 •>-<? 

80. 186). 1 

2351 COLOR 12:lOChTE £8.1£:mTTPE 0.0:PRI 

NT CHRttCAR> 

£35£ HTTRB 1.8:L0CmTE 30.12: PRINT CHR*( C 

hR ' 

£353 ATTRB 0, ISLOCATE 33.12:PRINT CHRtCC 

AR'. 

2354 ATTRB 1. ISLOCATE 35.1£:PPINT CHR*(.C 

AP ' : ATTRB 0. 

£399 RETURN 

270O EXEC SHF003 

30OO FOR FI=8 TO 7:V<.FI > = 0:NEXT FI:ATTP 

B 0.0: RETURN 

400O FOR FI=0 TO 7:V(.FI >»0SNEXT FI 

4010 EXEC 3£746: ATTRB 0.0: GOTO 30 

4090 ' ***««♦*«****♦***♦***♦♦*#****«*«*«* 

* SAUVEGARDE * 

5O0O CLS: SCREEN £.0.0: EXEC 3£746 

501O L0CATE12. 2SC0L0R .,l:PPINT "SAUVEGA 

RDE" 

502O LOCATE 2, 5: COLOR . . 1 : INPUT"COMMENT 

NOMMEZ-VOUS VOTRE JEU DE CARACTERE " : NOM 

* 

5030 IF LEN(N0M*,'>8 THEN PRINT "NOM TROP 

GRAND ": PLAY "L4801 DO" :GOTO 5000 
5040 LOCATE 6. 10,0:roLOR .. 1 : PRINT "SAUVE 
GARDE" ISAVEM NOM*. 32746.33574,3275^ 
505O LOCATE 17, 10.0:PRINT " TERMINEE" : LOr 
A T E 3, 13: COLOR,. l: INPUT "V0ULE2-VOUS APR 
ETER (0-N>";FI*: IF FI*="N" THEN RUN ELSE 

GOTO 27O0 
5090 ' «*•**«*««*«««««««*««««***«******** 

* CHOIX DU CARACTERE h REDEFINIR * 
.................................. 

600O LOCATE 8,5 

6010 FOR C=3£ TO 127: PRINT CHR«( C>; : NEXT 

C 
6012 LOCATE 7. 14:C0L0R. . IsFRINT "VOTRE J 
EU DE CARACTERE : " : EXEC 32^57: LOCATE 8,1 



£013 FOP 



32 TO 127:PRINT CHR*< C > : : NEXT 



6014 

6021 

6022 

6823 

6824 

6825 

6026 

6030 

YE 

AR 

YE:P 

6040 

6050 

606O 

6070 

6O80 



EXEC 32746s COLOR . . 1 

IF XE<0 THEN XE=0 

IF XE>39 THEN XE=39 

IF YE<5 THEN YE=5 

IF YE>7 THEN YE=7 

LOCATE XE.YE. 1 

A*=INKEY*:IF A$="" THEN GOTO 6026 

IF AMCHR*<13> THEN CAR = SCREEN <XE, 
COLOR , .1: LOCATE XE.YE: PRINT CHP*(C 
PLAY"A805L38SI": COLOR ..1: LOCATE XE. 
RINT RETURN 

IF A*=CHR*C9> THEN XE=XE+1 
THEN YE=YE+1 
THEN YE=YE-1 
THEN XE=XE-1 



IF A* = CHRt<:i0) 
IF A* = CHR*( 11 :■ 
IF H*-CHR*(8,' 
GOTO 6821 



J INC COMPTEUR - FIN DE BOUCLE 



; PLACEMENT SERPENT 
jCOULEUR BLEUE POUR TETE 



PLACEMENT TETE 

jCOULEUR JAUNE POUR CORPS 
; PLACEMENT CORPS 





SERVEUR MINITEL 




HEBDOGICIEL 




(1) 36 15 91 77 


: INI SCORE 


HG puis Envoi. 



4 SUIVRE... 



8 



GOLF MINI A TURE 



<9ume, eetig, 



CANON X07 



Au grand air de votre ecran LCD, prenez plaisir a glisser 
vos balles dans quelques trous... 

Philippe BALZANO 

Mode d'emploi : 

Ce jeu (environ 6 Ko) tourne sur version de base. Si vous depassez le nom- 
bre de chances offertes pour atleindre le trou de chacun des neuf par- 
cours, vous subirez une penaiite au parcours suivant. Deplacez votre joueur 
autour de la balle par les touches F1 et F2 pour orienter votre tir. Le temps 
d'appui sur la touche "T", determine la puissance de votre tir rendu eftectif 
lors du relachement. 








1 KbM AAA 

2 CLEAR150 

b CONSOLE 0.4.0,0!CLS: RN-VAL (RIGHTS.ITIME 
• , 2 1 ) 

10 PRINT ■ GOLF MINI ATURE ": LOCATE 2,2! 
PRINT "LOGICIEL CANON- 
IS LINE (108,24) - ( 108, 13) :PSET(109, 13) : PS 
ET ( 109, 19) 

20 LINE (110, 141-1111, 14) : LINE (110, 15) -<1 
14,1S):LINE(110,16)-(116,16) 

29 LINE (110, 1 M - ( 1 14, 17) : LINE < 1 10, 18) - ( 1 
11, 18) 

30 A»-"« ****•#* -:bs-" ***** 
* * #• 

33 FOR I" 1T010STEP2: LOCATE 1 , 1 : PR I NT AS I :L0 

CATE1 , 3:printa»; 

40 LOCATEl,2:PRINT" ■) IL0CATE16.2IPRINT" 

*") IG0SUB33 

45 L0CATE1, 1 : PRINTB«i : LOCATE 1 , 3 : PR I NTB«i 

: LOCATE 1,2: PRINT"*') 

so locatei6,2:print- ■) :gosubs3:nexti:go 

T060 

33 forj-itos:nextji return 

60 ifpeek ( 1369) < > 66theng0sub 1 000 

65 F0RI-lT09:CLS:PRINT"Trou n " I CHR« I 223 ) 

I I 

70 ONIGOSUB 300,323,350,373,600,623,630, 

673,700 

75 PRINT "Vous tvil ■ | CH| , chu:il' !PRINT"P 

anal ite:"SPE; "point"; 

80 IFPE>lTHENPRINT-«- | 

85 PRINT""IPRINT"par coup an plus"l 

90 IFlNKEYSOCHRS( 13) THEN90ELSE 1 300 

95 ON I G0SUBS03 , 330 , 333 , 380 , 603 , 630 , 633 , 6 

80,703 

100 PSET(C.D) !PSET(X, Y) :PSETIA,B) : CL-0 

103 W-TKEY( ""•"> 

107 AS-INKEYS: IFAS-" "THEN107 

110 IFAS«"< "THEN163 

112 IFA«-" >"THEN193 

114 IFA»< >"T"THEN103 

115 Z-0IF0RZ1-IT0200STEP3I IFTKEY( "T")-0T 
HENZ-Z1IZ1-200 

120 BEEP30+Z1, l:NEXTZl: IFZ-OTHENZ-200 

125 IFCL-1THENPSET(A,B)ELSEPRESET(A,B) 

126 X1-(X-A)/2!Y1-(Y-B> /2! FORJ-0T0Z 

127 IF (X>C-2ANDX<C+2> AND< Y>D-2ANDY<D + 2> T 
HEN300 

130 IF P0INT(X*X1, Y+YD--1 THEN J-J+3IG0 
TO 140 

133 PRESET <X,Y) I X-X+Xl ! Y-Y*Y1 I PSET (X, Y> : 

NEXT j:co-co+i:goto 213 

140 IF X1#Y1«0 THEN X1--X1 I Y1--Y1 ! GOTO 1 

27 

143 IF ABS<Yl)-.5 THEN 132 

144 IF ABSIXD-.S THEN 133 

145 IF P0INT(X+X1, Y)-0 
127 

150 IF POINT (X, Y+YD" 
127 

131 GOTO 160 

152 IF POINT(X. Y*2*Yl>-0 THEN Xl--Xl:GOT 
O 127 

153 IF POINT (XtXl,Y>-0 THEN Y1--Y1IG0T0 
127 

154 GOTO 160 

155 IF P0INT(X*2*X1, Y>-0 THEN Y1--Y1IG0T 
O 127 



THEN Yl--Yl:GOTO 
THEN X1--X1IG0T0 



156 IF POINT(X, YtYl >-0 THEN Xl»-Xl:GOTO 
127 

160 xi--xn yi--yiigoto 127 

165 IF B-Y-2 AND X-A<2 THEN A1--1:B1-0!G 

OTO 190 

173 IF Y-B-2 AND A-X<2 THEN Al- 1 : B 1 -0 : GO 

TO 190 

180 IF A-X-2 AND B-Y<2 THEN Al-0:Bl-l:GO 

TO 190 

183 A1-0:B1«-1 

190 preset (a, b) : if cl-1 then pset(a,b) 

191 a-a»ai:b-b+bi: if point ia, b>»-i then 
cl-1 ipreset (a, b) : goto 103 

192 cl-0: pset (a, b) : goto 103 

195 if b-y-2 and a-x<2 then a1-1:b1-0:g0 

TO 190 

200 IF Y-B-2 AND X-A<2 THEN A1--1:B1-0:G 

OTO 190 

205 IF A-X-2 AND Y-B<2 THEN A1«0:B1--1:G 

OTO 190 

210 Al-O: Bl-1 : GOTO 190 

213 A-X-2*X1 :B-Y-2*Y1 : IF POINT (A, B) -- 1 T 

HEN CL-1 ELSE 233 

220 FOR FO-0 TO 5 : PSET ( A , B ) : GOSUB 230:PR 

ESET ( A , B ) : GOSUB 230 

223 NEXT FOIGOTO 103 

230 FOR LA-0 TO 10) NEXT LA: RETURN 

239 CL-O.-PSET (A,B> : GOTO 103 

300 FOR E-100 TO 130 STEP 2: BEEP E,1:NEX 

T E:BEEP 9000,3 

309 CONSOLE O, 4, O, O: CLE: PRINT 'Bravo "IN 
A«(JOi :co-co*i 

310 PRINT 'Vous 1VII rtuail an - I C0I "coup 
■ • 

319 IF CO>CH THEN CO-CH*PE* ( CO-CH ) 

320 PRINT -Vous mrquti-ICOI-pt.-l 

329 SC(JO)-SC( J01+C0 

330 IF INKEY*-" THEN 330 

339 NEXT JO 

340 CLS: PRINT "Scora au trou n*ICHR*<223 
III 

349 FOR JO-ITO NB:PRINT NAS ( JO ) | SC ( JO ) I ■ 
pts'l 

347 IF JOONB THEN PRINT ■■ 

348 NEXT JO 

390 IF INKEY*-"" THEN 330 

399 NEXT I 

360 CLS: PRINT " Scoras flnaux- 

363 FOR 1-1 TO NB:PRINT NA» ( I ) I ■ : " I SC ( I 

)|*ptm'l 

370 IF IONB THEN PRINT ■■ 

373 NEXT I 

373 IF INKEYB,-"" THEN 373 

380 CONSOLE 0,4, 0,1: POKE 1369,65 

385 FOR 1*1 TO 12: KEY»( I ) -KES( I ) 

390 CLS: END 

300 ch-4:pe-i: RETURN 

303 CONSOLE, 3, 1 ILINE (2,21 - (117,2) :LINE-( 

117,21) JLINE- (2,21) 

310 LINE- (2, 2) : LINE (80, 8) - (80, 13) : LINE (6 

4, 3) -( 72, 10) : LINE (64, 18) -(72, 13) 

313 X-INT(RND(RN)*6) +8: Y-INT (RND (RN) *8> ♦ 

8: A-x-2 :b-y:c- 107:0-1 2 

320 RETURN 

323 CH-3:PE"2: RETURN 

330 CONSOLE, 4, O: LINE (10, 1) -(102,1) I LINE - 

(109,8) : LINE- (109, 30) SLINE- (89, SO) 

333 LINE- (89, 23) : LINE- (83, 21) : LINE- (10, 2 



LINE-(92, 13) :LIN 

LINE (88, 23) - (83, 



1) : LINE- (10, 1 ) 

335 LINE 199,6) -(97,8) ILINE- ( 102, 13) ILINE 

- (101, 14) 

538 LINE (98, 17) - (97, 18) 
E- (89, 16) 

539 LINE (103, 1) -(109,7) 
22) 

340 X-INT(RND(RN)*4) ♦ 16: Y-INT (RND (RN) *8> 

♦6: A-x-2: b-y:c-99:d-27 

543 RETURN 

330 CH-4:PE-2: RETURN 

353 LINE ( 13, 30) - ( 13,6 1 JLINE- (20, 1) ILINE - 

(100, 1) : LINE- (103, 6) : LINE- (109, 30) 

338 LINE- (83,30) : LINE- (83, 20) : LINE- (81 , 1 

6) ILINE- (39, 16) : LINE- (39, 20) 

360 LINE- (33,30) : LINE- ( 13, 30) : LINE (60, 2) 

-(60,7) : LINE (60, 10) -(60, 13) 

363 LINE (96, 9)- (96, 12) : LINE ( 13, 3) - ( 19, 1 ) 
:line ( 101 , II- (103, 5) 

364 LINE (84, 20) -(81, 17): LINE (39, 17) -(36, 
20) 

363 X-INTI RND (RN)*10) +20: Y-INT ( RND (RN)*4 
) +22 : A-X : B- Y +2 : C-93 : D-27 
370 RETURN 

979 ch-4:pe-i:return 

380 line (13, 11-1105,1) iline- (109, 30) ilin 

E-(33,30) :LINE-(35, 11) : LINE- (90, 1 1 ) 

583 LINE- (90,20) : LINE- (67, 20) :LINE(67,21 

I - (93, 21 ) ILINE- (93, 10) : LINE- (IS, 10) 

589 LINE- (IS, 1) : LINE (98, IS) -(109, IS) ILIN 

E (75, 26) - (73, 30) 

590 X-INT (RND (RN 1*6) +20 I Y-INT (RND ( RN ) *6 ) 

♦3: A-x-2: b-y:c-83: D-15 

393 RETURN 

600 CH-3 I PE-3I RETURN 

60S LINE (10, 7) -(30, 7) ILINE- (90, 13) ILINE- 

(70, 10) ILINE- (70,1) ILINE- (110,1) 

60S LINE- (110, 30) ILINE- (70,30) I LINE- (70, 

21) I LINE- (90, 17) I LINE- (30, 24) 

610 LINE- (10, 24) I LINE- (10, 7) I LINE (89, 12) 
-(89,7) ILINE- (70, 19) I LINE- (83, 24 ) 

611 LINE-(83,18> 

612 LINE (31, 7) -(SO, 12) ILINE- (69, 10) ILINE 
(32,24) -(90, 18) ILINE- (69, 21) 

613 LINE (84, 8) -(71, 19) I LINE- (84, 23) 

614 PSET (84,9) IPSET (84,221 

619 X-INT (RND (RN)*4)+ 14 1 Y-INT ( RND (RN)*10 
) +11IA-X-2IB-YIC-80ID-19 

620 RETURN 

629 CH-9IPE-2! RETURN 

630 LINE (10, 3) -(30,3) I LINE- (90, 12) ILINE- 
(89, 12) I LINE- (83, 3) I LINE- ( 1 10, 3) 

633 LINE- ( 110, 23) I LINI- (§3, 23! JLINE" (S3, 

18) I LINE- (30, 18) I LINE- (30, 23) 

633 LINE- (10,23) ILINE- (10, 3) S LINE (33,3)- 

(3S, 10) I LINE (33, 13) - (33, 17) 

638 L INE ( 33,20) - (33,23) I LINE( 93,11) -(93, 

19) 

640 X-INT (RND (RN)*4>+ 16! Y-INT ( RND (RN)*3) 

+ 13! A-X-2 IB-YIC-IOS! D-15 

64S RETURN 

630 CH-4 I PE-2! RETURN 

633 LINE (3, 1)- (IIS, 1) SLINE- ( 119,301 ILINE 

-(93,30) I LINE- (93, 19) ! LINE- (23, 19) 

638 LINE- (23, 30) ! LINE- (3,30) JLINE- (3,1) : 

LINE (33, 7) -(83, 7) I LINE (33, 13) -(83, 13) 

660 FOR Y-2 TO 14 STEP 6! FOR X-40 TO 80 

STEP 10:LINE(X, Y) - (X, Y + 2) I NEXT X,Y 



663 FOR Y-6 TO 18 STEP 61 FOR X-43 TO 75 

STEP 10:LINE(X, Y) - (X, Y-2) :NEXT X,Y 

665 X-INT (RND(RN)*11) ♦ 10: Y-23: A-X : B-Y+2: 

C-105:D-25 

670 RETURN 

675 ch-3 ipe-1 i return 

680 line ( 10, 10 1 - (50, 10) iline- (60, 1 ) "line 

- ( 100, 1 ) iline- i ho, 10) : l ine- ( i 10. 21 ) 

683 line- (100,30) iline- (60, 30) iline- (50, 

21):line-(10,2i>:line-(10,io> 

683 line(49,10)-(s9,1):line(101,1)-(110, 

9) : LINE (110, 22) -(101, 30) 

687 LINE (49, 21 ) - (39,30) .'LINE (60, 14) -(70, 
5) ILINE (59, 14) - (69,5 1 

688 LINE (60, 16) - (70,25) : LINE (59, 16) -(69, 
25) : LINE (90,5) - (100, 14) 

689 LINE (91 ,5) -(101, 14) : LINE ( 100, 16) - (90 
,23) : LINE (101, 16) -(91, 23) 

690 LINE (78, 8) -(70, IS) I LINE- ( 78, 22) ILINE 
(77,8)- (69, 13) ILINE- (77,22) 

693 X-INT (RND (RN)*9) + 15! Y-INT (RND (RN) *6 ) 

♦13!A-X-2!B-Y!C»73!D-1S 

693 RETURN 

700 CH-4 I PE-2! RETURN 

70S LINE (3, 1 ) - (35, 1 ) ILINE- (35, 10) ILINE- ( 

35, 10) I LINE- (S3, 1) ILINE- (70, 1) 

707 LINE- (70, 13) ILINE- (83, 13) 

708 LINE- ( 83, 1) ILINE- ( 113, 1) I LINE- (113, 3 
O) ILINE- (83,30) ILINE- (83, 17) 

710 LINE- (70, 17) I LINE- (70,30) I LINE- (55, 3 

0) ILINE- (35,21) ILINE- (35,21) 

713 LINE- (33, 30) ILINE- (3, 30) !LINE-(S,1>! 

LINE (33, 13) - (55, 13) ILINE- (33, 18) 

713 LINE- (33, 18) ILINE- (33, 13) I LINE (90, 1 ) 

-(90, 10) I LINE (90, 13) -(90, 18) 

718 LINE 190, 21 I - (90, 30) 

720 X-INT(RND(RN)#3)+8IY-INT(RND(RN)*4)+ 

14IA-X-2IB-YIC-110ID-1S 

723 RETURN 

999 IF INKEY*,-"" THEN 999 ELSE END 

1000 DIM KE»(12>:F0R 1-1 TO 12IKE»(I)-KE 
YSMDINEXT I 

1003 KEY* (2) -"-->>• ; KEY«(l)--< — <■ 

1010 KEYSM3)-" -:KEY«(4)-- "IKEYSMS) 



BALZANO" ! PRINT" 



1013 CLSIPRINT " 

Blanvanu au GOLF" 
1020 INPUT "Coaibian da Jouaur Is) ( 1-4) -| 
NB 

102S IF NB<1 OR NB>4 THEN 1020 
1030 CLS! IF NB-1 THEN PRINT "Ecrivaz vot 
rt nom'IGOTO 1040 
1033 PRINT "Eerivez voa noms" 
1040 FOR I-l TO NB 

1043 PRINT "Jouaur") II ! INPUT NASIIIIIF L 
ENINA*MI)>>8 THEN 104S 
10S0 SC ( I ! "=01 NEXT I 
1033 POKE 1369.66IRETURN 

1300 FOR JO-1 TO NBIIF NB-1 THEN 1320 
1302 CLSIPRINT NASIJOli" a vous" 
130S PRINT "Votra scora ast da! "ISC (JO) I 
'point (s) ' 

1310 PRINT "Praasaz -RETURN-* I 
1313 IF INKEY*OCHR«(13) THEN 1313 
1520 CLS! CO-0! GOTO 95 



^^31 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 




Risquez votre vie au fond de la grotte "du dragon' 
recherche de quelques coffrets de diamants. 



Mode d'emploi : 

Ce programme ne necessite pas de variables indexees (DEFM 0). Vous 
devez en un temps limite, alter chercher 5 cassettes remplies de diamants, 
au fond d'une grotte habitee par un redoutable dragon. 

AFFICHAGE : 

<< < ou >>> : position du dragon suivant sa direction. 

"-" : joueur res mains vides. 

" + " : joueur charge d'une cassette. 

"♦" : saut du joueur. 

Chiffre de gauche : nombre de cassettes au fond de la grotte. 

chiffre de droite : nombre de cassettes recuperees. 

DEPLACEMENTS : 

"(" : emplacement vers la gauche. 

")" : deplacement vers la droite. 

"♦" : saut. 

"P" : prise d'un tresor 

"D" : depose d'un tresor. 

PRINCIPE : I'entree de la grotte est a droite de votre ecran. Le dragon 
qui est un peu miraud, se displace aleatoirement a I'interieur de celle-ci. 
Toutefois, sa grande taille ne lui permet pas d'entrer dans la cavite ren- 
fermant les fameux tresors. Vous etes done en securite, dans une des cases 
contigues a un chiffre. L'etroitesse de la grotte interdit de croiser le dra- 
gon, mais il est possible de sauter au.dessus de lui. N'oubliez pas de depo- 
ser a I'exteneur. chaque cassette ramassee au fond de la grotte. 



LIST 
! GOTO 4 
2 

— "LE..DRRGOH 

.."6.DRRDENNE. 

3 HEGD06ICIEL... 



4 WIT 48:PRT "** 
** LE DRAGON ** 
**","-<- 6fiUCHE 

6 PRT CSR 18;"DR0 
ITE -)-V-t- S 
HOT": PRT 

8 VAC :HAIT 8:PRT 

t;5;CSR I8;l;: 

Z=2?5:V=-l:IF R 



!>.55V*l 
18 D=5:K=8:J=17:B* 

=»<»;Ft='t":8t= 

"-":Hf=" ":PRT 

CSR J;6$; 
12 «=6:Z=Z-l: IF Zi 

8IPRT :HflIT 75: 

PRT "PERDU: TRO 

P L0NG":60T0 6 
14 IF KEY;"" THEN 

38 
16 Et=KEY:lF S=l T 

HEN 38 
18 IF E*="<";H=-l: 

SOTO 38 
28 IF E$=")"!H=l!S 

OTO 38 
22 IF E$="t";S=l 
24 IF E$="P"!1F J= 



15 IF Y=8!D=D-l: 

PRTf;CSR8;D;: 

Y=!:G*="+" 
26 IF E*="D"; IF J= 

17; IF Y=lifl=fl+1 

:PRT CSR 17ifl;: 

Y=0:6$="-" 
28 IF R=5;HfiIT 48: 

PRT :PRT "GftfiNE 
EN";Zl" POINTS 

":STOP :GOTO 62 
38 IF S=UT=T+l: IF 

Ti5;T=e:S=8 
32 IF S=l;PRT CSR 

J;F$;:GOTO 48 
34 IF H*8;PRT CSR 

JiH$;:J=J+H:lF 

36 IF J>1?;J=17 



38 PRT CSR j;gi; 
48K*¥:lFS*l;IF 
RflNt>.75;V=-Y 
42 IF K*2iV=l 
44 IF Kil5;V=-l 
46 IF V=-l;B*="<": 

PRT CSR M;B*5 

EJ;EJ;nJ; 
48 IF y=P.B*=T!P 

RT CSR K-l;H*;B 

$;bi;b$; 

58 IF S=6?IF JiKil 
F M+l THEN 54 

52 GOTO 12 

54 FOR 1=1 TO 3: PR 
T CSR J;"*";:FO 
R M TO 16 

56 IF J+K<19iPRT C 
SR M;">"; 



58 IF Ki8;PRT CS 

R H;"("; 
68 NEXT K:PRT :NEX 

T I.HRIT 58:PRT 
CSR 7;"PERDU" 
62 PRT "AUTRE PART 

IE (0/N)":HflIT 

8 
64 IF KEY="" THEN 

64 
66 IF KEY="0" THEN 

8 
68 PRT CSR 5;"flU R 

EV0IR":EH0 



9 



5&me DIMENSION 



Transports dans la 5eme dimension par votre vaisseau 
trans-dimensionnel, vous voila dans un vaste desert, a la 
recherche de I'inestimable nitradium 348 dissimule dans une 
mysterieuse pyramide... 

Emmanuel LEDOUX 

Mode d'emploi : 

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes. Le premier con- 

tient la presentation et les regies et le second, le programme principal. 




HEP ! TV Pfc?U)CMe~ 
DfPE ou 7E 50/S.V 



Tl 99/44 

BASIC ETENDU 



LISTING 1 



10 ON BREAK NEXT : : UNTRACE : : ON ERROR 
800 :: ON WARNING NEXT 
20 !«»»««#*»«»»»**»•»»»** 

»* Seme DIMENSION »»* • 



30 

40 

SO 

60 

70 

BO 

90 

100 

110 

120 

130 

140 



•••*•* PAR — > *»»••»» 

»# Emmanuel LEDOUX »» 
»» PROG DES REGt-ES »* 
'*»»»* TI-99/4A •»«»» 



ISO DIM AB(74):: GOSUB 1210 
160 CALL SCREEN(2):: CALL CLEAR : : T=l 
170 GOSUB 810 : : GOSUB 300 :: CALL CHARS 
ET :: CALL HCHAR (24. 1 . 32. 32) 
180 GOSUB 810 : : U=10 

190 FOR 1=1 TO 13 STEP 3 :! CALL SOUND (A 
B<I) , AB(1+1> . AB(I+2> ) : : NEXT I 
200 GOSUB 1260 
210 CALL HCHAR (10, 1,32,480) 
220 DISPLAY AT (16, 1):" avez-vous comp 
ris ?" 

230 DISPLAY AT ( 18, 7) : "oui " :: L=9 
240 CALL KEY(0,K.S):i IF KOIJ OR K<>79 
OR KOI 11 OR K<>78 OR KOI 10 THEN GOSUB 
910 

250 IF K=79 OR K=lll THEN DISPLAY AT (18, 
7):"oui" :: L-9 

260 IF K=78 OR K=110 THEN DISPLAY AT (IB, 
7):"non" : : L=7 

270 IF K=13 THEN IF L=9 THEN 1040 ELSE 1 
80 

280 GOTO 240 
290 END 

300 CALL CLEAR :: DIM 0» (25) . B» ( 15) . Bl * ( 
15>:: T=l :: CALL COLOR (5, 1 1 , 1 , 6,5, 1 , 7. 9 
,1,2,9,1,13,9,1,8,9,1,14,9,1):: CALL SCR 
EEN(2> 

310 CALL CHAR (33, "") 

320 CALL CHAR ( 123, "3C4299A1A199423C" > 
330 0* ( 1 ) = " ABBBBBBBCCCCCCCCCCBBBBBBBBBBB 
BBA " : : O* ( 2 ) - " ABBBBBBBCCCCCCCCCCBBBBBBB 
BBBBBBA" 

340 0» ( 3 ) = " ABBBBBAACCAAAAAAAAAACCCAAABBB 
BBA" :: 0* (4) ="ABBBBBAACCAAAAAAAAACAAACA 
ABBBBBA" 

350 0* ( 5 ) = " ABBBBBAACCAAAAAAAAACCCCCAABBB 
BBA" :: O* (6) ="ABBBBBAACCAAAAAAAAACAAAAA 
ABBBBBA" 

360 O* ( 7 ) = " ABBBBBAACCCCCCCCBBBBCCCAAABBB 
BBA" :: 0» (B) =" ABBBBBAACCCCCCCCBBBBBBAAA 
ABBBBBA" 

370 0* ( 9 ) - " ABBBBBAAAABBBBBBCCBBBBAAAABBB 
BBA" :: OS(10)="ABBBBBAAAABBBAAACCABBBAA 
A ABBBBBA" 

380 O* < 1 1 > =" ABBBBBAAAABBBAAACCABBBAAAABB 
BBBA" :: 0S( 12) ="AB6BBBAAAABBBAABCCABBBA 
AA ABBBBBA" 

390 0» ( 1 3 ) = " ABBBBBAACCBBBAABCC ABBBAAAABB 
BBBA" :: OS ( 14) ="MMMMMMMACCBB6AAACCABBBA 
AMMMMMMMM " 

400 O* ( 1 5 ) = " CCCCCDMAAACCCCCCAAABBBAAMCCN 
MMCC" :: 0* ( 16) ="CCCCCCMMMACCCCCCBBBMMMM 
MMCCOMMCC" 

410 0* ( 1 7 ) 3" CCMMCCMCMABBBBBBBBBMFCCDMCCP 
NMCC" :: 0» ( 18) ="CCMMCCMCMMMMMMBBBMMMCMM 
CMCCOOMCC" 
420 OS < 1 9 ) = " CCMMCCMCMCDFCMAAAMCMCMMCMCCM 

PNCC " : : O* ( 20 ) = " CCMMCCMCMCGECMMMMMCMCMM 
CMCCMQOCC" 

430 OS ( 2 1 > = " CCCCCCMCMCMMCMKMHMCMCMMCMCCM 
MPCC" :: 0»(22)="CCCCCEMCMCMMCMLJIMCMGCC 
EMCCMMQCC" 

440 BS(1 >="8040A050A854AA53" :: BS(2)="A 
A54AB50A0408000" :: B* (3) ="000102050A152 
A55" :: B» (4) =" AA532A130A030201 " :: B»(5 
) - " 1 42A4 1 8040804028" 

450 B*(6)="1402010201B25428" :: B*(7)="0 
0002434342C2C24" :: B* (8) ="35AA408040B04 
0A8" :: B» (9) ="50804080408055AA" 
460 B»(10)="B000B04OA040A050" :: B» ( 1 1 ) - 
"A850A854AA34AA53" :: B« ( 12) =" AA352A552A 
130A15" :: BS(13)="OA05020502010001" 
470 DISPLAY AT(24,3):"e 1986 gguunuil le 
doux " 

480 N=0 : : GOSUB 540 
490 N=l : : GOSUB 540 
500 FOR Y= 1 TO 97 : : 
0R(S,5, 16,6, 11. 16) : : 
E 

XT Y : : CALL COLOR (5 
510 CALL KEY(0,K,S) : 
ND(50,-1,5)ELSE 500 
520 FOR 1=1 TO 32 : : 
2):: NEXT I 
530 RETURN 

540 1=2 :: FOR UM30+N TO 142+N STEP 2 : 
: 1=1+1 
550 B1«(I)=B1»(I)8<SEG»(B»(I) ,T,8) : : CALL 

CHAR(U.B1«(I) ) : : NEXT U 
560 Bl*< 1)=B1»(1 )8>SEG»(B*( 1) ,T,B) : : Bl»( 
2>=B1*(2)8<SEG*(B*(2> ,T.B) : : CALL CHAR(42 
+N. BIS ( 1 > . 8B+N.EUS (2> > 

570 FOR 1 = 10 TO 13 :: BIS ( I > =B1S ( I > fcSEGS 
(B*(I) ,T,8) : : NEXT I :: CALL CHAR(82+N,B 
1«(10) , B4+N,B1S< 11 ) ,86+N.BlS(12> , 90+N.B1 
*(13) ) 

580 AS=A*&"AA55AAS5" :: CALL CHAR(64+N.A 
S.72+N, AS,80+N. AS) : : T=T+8 
590 RETURN 

600 FOR W=l TO 22 : : FOR 1=1 TO 32 :: A= 
ASC (SEG* ( 0* ( W) , I , 1 ) > -64 

610 ON A GOTO 620,630,640,650,660,670,68 
O, 690, 700, 710, 720, 730. 740, 750, 760, 770, 78 


620 Q=64 : : GOTO 790 
630 0=72 : : GOTO 790 



: : GOSUB 600 
: : GOSUB 600 
•NEXT Y : : CALL COL 
FOR Y=l TO 100 



N 



,11, 16,6,5, 16) 

: IF S THEN CALL SOU 

CALL VCHARd, 1,32,2 



GOTO 790 

GOTO 790 

GOTO 790 

: GOTO 790 

: GOTO 790 

: GOTO 790 

: GOTO 790 

: GOTO 790 

: GOTO 790 

: GOTO 790 

GOTO 790 

GOTO 790 

GOTO 790 

GOTO 



790 



NEXT 



CALL SOUND (40. 2000,0 



640 Q=BO : 

650 0=42 : 

660 Q=SB : 

670 Q=130 

680 Q=17.2 

690 0=134 

700 Q=136 

710 Q=13B 

720 0=140 

730 0=142 

740 0=32 : 

750 0=82 : 

760 Q=84 : 

770 0=86 : 

780 0=70 

790 CALL HCHAR(W. I.Q+N) : : NEXT I 

Ul : : RETURN 
BOO ON ERROR 800 
) : : RETURN NEXT 
810 DATA 000038043C443A.40407B4444447B.0 
0003844404438, 04043C4444443C, 000038447C4 
038. 1824207020202 

820 DATA 00003844443C0478. 40407844444444 
, 1 000 101010101, 04000404040424 1 8 . 40485060 
504844,3010101010101 

830 DATA 0000FC92929292, 00007844444444.0 
0003844444438. 000078444478404, 00003C4444 
3C0404 , 0000784440404 , 00003B403B0438 
840 DATA 20207820202018, 0000444444443C.0 
000444444281, 0000545454542B, 0000442B102B 
44 , 00004428 1 0204 , 00007C08 1 0207C 
850 RESTORE' 810 :: FOR 1=1 TO 26 :: READ 

T» :: CALL CHAR (96+1 , T«> : : NEXT I 

860 CALL CHAR (60, "0000000406FF0604003048 

483") 

870 CALL CHAR (88, "FF00OO00O0O0OOO0FF808O 

BOBOB080B080B08080BOBOBOFF" , 93. "80808080 

8080808000000000000000FF " ) 

880 CALL CHAR<33, "3C4242A599A5423C") 

890 CALL COLORd, 15, 1,2, 15,1,3, 15, 1,4, 15 

, 1,8,6, 1,9,15, 1, 10,15,1, 11, 15,1, 12, 15, 1) 

: : RETURN 

900 CALL CLEAR :: CALL SCREEN (2) 

910 DISPLAY AT < 1 , 1 > : " AAHHHHPPPPPP A 
HHP HHHHPPPAAHPPSeP A HHHHPPP HH 
PPAdHHHPAP n AHHPPPAA PHH AA i HHAA 

o AAA PPAAAA" 

920 DISPLAY AT (3, 1 > : "PPAA AHH mHAAiA AA 

A AAAAPPPP AA PHH eAsAAHHA AAAHHPPHP 
A PPPH AnAAHHHA AAHHHHHPH PPPPPPAAAAH 

HH AAHHH P" 

930 DISPLAY AT (9, 1 ) : "HH PPP AAA PPH 
AHA" 

940 CAtlL CHAR(65, "OOFEFEFEFEFEFEFE", 72, " 

OOFEFEFEFEFEFEFEFE" , 80, "OOFEFEFEFEFEFEFE 

", 129, "OOFEFEFEFEFEFEFE". 136, "OOFEFEFEFE 

FEFEFE") 

950 A=INT(5»RND>+1 

960 ON A GOTO 970,980,990,1000.1010 

970 A=5 :: B=7 :: C=ll :: D=ll :: E=15 : 

: GOTO 1020 

980 A=7 :: B=U :: C=13 :: D=15 :: E=5 : 

: GOTO 1020 

990 A=ll :: B=13 i: C=15 :: D=5 :: E=7 : 

: GOTO 1020 

1000 A=13 :: B=15 :: C=5 :: D=7 :: E=ll 

:: GOTO 1020 

1010 A=15 :: B=5 :: C=7 :: D=ll :: E=13 

1020 CALL C0L0R(5.A, 1,6,B, 1,7,C, 1, 13.D. 1 

,14,E,1) 

1030 CALL KEY(0,K,S):: IF S THEN RETURN 

ELSE 950 

1040 CALL SCREEN(2):: CALL CLEAR :: 1=1 

: : CALL CHARSET 

1050 CALL CHAR (136, "FFFFFFFFFFFFFFFFOOOO 

0000030F3FFF030F3FFFFFFFFFFF" > 

1060 CALL CHAR ( 139, "COFOFCFFFFFFFFFFOOOO 

OOOOCOFOFCFF ",61." FFFFFFFFFCFOCOOOFCFOCO 

OOOOOOOOOO" , 58, "COFOFCFFFFFFFFFFOOOOOOOO 

COFOFCFF" ) 

1070 CALL CHAR (60. "".43. "3F0F03OO0O0O0OO 

0FFFFFFFF3F0F0300", 123. "FFFFFFFFFCFOCOOO 

FCFOCO") 

1080 CALL CHAR ( 129, "FFFFFFFFFCFOCOOOFCFO 

CO" , 91 . "3FOFO30OOO00000OFFFFFFFF3F0F0300 

FFFFFFFFFFFFFFFF " ) 

1090 CALL C0L0RI9, 15, 1 . 10, 15, 1 , 1 1 , 15, 1. 1 

4.5, 1,4, 5, 7, 2, 5, 11, 12, 7, 1,13, 7, 11, 8, 11.1 

) 



, 11. 1,5, 1 1, 1,6, 1 1. 1,7, 1 



une touche" :: DIS 
: DISPLAY AT ! tl. 13 



1100 CALL COLOR (3 
1, 1,8, 11, 1) 
1110 DISPLAY AT(3,9) 
PLAY AT (7, t2> : "pour" 
):"U" :: DISPLAY AT < 15, 12) I "suite" 
1120 CALL KEY(O.K.S):: IF S THEN 1150 EL 
SE CALL SOUND(ABU) . ABU + 1) . AB(I + 2> ) 
1130 1=1+3 :: IF 1=70 THEN 1=1 
1 140 GOTO 1120 

1150 DISPLAY AT(7.5)ERASE ALL: ALPHA L 

OCK RELEVE 

1160 DISPLAY AT(9.1):" 

= > 
= ><< charqement =><< 



1170 DISPLAY AT 113, I ) I " 

=><<eu59<< suite 

= ><<eu «!<< *;eu 

1180 DISPLAY AT(17,1):" 

dans << 

<< 
<< trois" 
1190 DISPLAY AT(21,1):" 

•c9999<< 



•c»9+,99<< 



• C 99 



minute 



geu" 
1200 
1210 
, 10, 
220, 
1220 
,212 
O, 10 
1230 



RUN "CS1" 

DATA 850, 147,20.850,220. 15. 1806.294 
106,37 ,5,2125,349.0.850, 147,20,850. 
13, 1806,294, 10 

DATA 106, 370, 5, 850, 494, O, 21 2, 247, 2C 
, 277, 20, 850, 294, 20, 637, 330. 15, 212, 37 
,212,392,3,637,440.0 

DATA 85.370,20, 106.392,20,900,440.2 






41 l& M^S OfiT 
V&0&IU&, WohT 





SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



"c'est fini" THEN 



0,900,494, 15,900.5 
8000, 30 

1240 RESTORE 1210 
AD AB(I) : : NEXT I 
1250 RETURN 
1260 RESTORE 1320 
1270 READ 0» : : IF QS = 
RETURN 

1280 IF Q*="7" THEN U=10 :: DISPLAY AT (2 
4,23) : "«uite<" :: GOTO 1310 
1290 IF 0»="9" THEN U=10 :: DISPLAY AT ( 1 
0,1):" voici YXXXXYXXXXYXXXX9" :: 6 
OTO 1310 
1300 U=U+1 :: DISPLAY ATIU, 1 ) : Q* :: GOTO 

1270 
1310 GOSUB 910 :: CALL HCHAR ( 10, 1 , 32, 480 
):: GOTO 1270 

1320 DATA " agent 007,"," XXXXXXXXXX" , •• j 
e vous ai contact! pour ac-" , "compl i r un 
e dangereuse mi s-" , "sion. " , " " , " je vous 
ex pi i que : " 

1330 DATA " XXXXXXXXXXXXXXXXX" 
1340 DATA "7", "vous allez etre projete d 
ans","la Seme dimension , pour re-","tro 
uver une cassette conte-" , "nant du nitra 
dium 34B< !" 

1350 DATA "(ayant la propnete de pro-", 
"duire de l'energie a 1 ' i n-" , "f i ni ) . " , "" 
, "vous devrez la retrouver car", "flit vi 
ent d'etre derobee" 

1360 DATA "par I' ignoble pro-f esseur ", "ku 
rchate", "7", "votre mission consistera a" 
, "alter recuperer cette cas-","sette ine 
stimable avant que" 

1370 DATA "le pro* esseur ne revienne","p 
our la vendre a nos en-" , "nemi s. ","", "d ' 
apres les renseignements" , "que nous avon 
s pu nous pro-" 

13B0 DATA "curer< la cassette se trouve" 
, "dans una pyramids, antcuru". "d'uo y»st 
e desert parseme" , "d ' oasi s. " , " 7" 
1390 DATA " deroulement du jeu"," 
XXXXXXXXXXXXXXXXXX", " ler partie<"," 

XXXXXXXXXXX", "apres vous etre pose avec 

1400 DATA "votre vaisseau sur cette pla" 
, "nets inconnue de la Seme di -" , "mensi on 
,il vous -faudra cher — " , "cher un mot magi 
que dont les" 
1410 DATA "5 tettrcs sont cachees dans", 

"les oasis eparpillees dans" , "1 'ensemble 

du desert de la" , "soi-f . . . ", "7" 
1420 DATA " 2eme partieO," XXXXXXXXXX 
XX", "une fois dans la pyr ami de, ", "vous d 
evrez chercher la cl e" , "permettant d'ouv 
rir la porte" 

1430 DATA "donnant acces a l'etage in-", 
"-feneur et ce jusqu'au 6eme" , "ni veau ou 

vous devrez trouver","la cassette. ", "7" 
1440 DATA " 3eme partie<"," XXXXXXXXXX 
XX", "une -fois la cassette en", "votre pos 
session, vous devrez ", "rapidement regagne 
r votre" 

1450 DATA "vaisseau trans-dimensionel ", " 
pour revenir dans notre di -" , "mensi on. ce 
lui-ci se trouve", "au point de depart da 
ns le", "desert .", "7" 

1460 DATA """• — »*.~~*~~^~^'-.~"..- — ~~~~~„ 
,"la pyramide est formee de","150 salles 

reparties sur 6" , "etages. ",""," le deser 
t est divise en 9" 

1470 DATA "comparti ments relies par", "qu 
el ques passages. ", "XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 
XXXXXXX", "7" 

1480 DATA " XX XXX 9 

la % iA 

§ § 9 *"." 

S 9 S" 
1490 DATA 

du S * 5 §"," XX 
9 §". " desert I 

9 § 9" 
1500 DATA 



9 § I" 

9"," XX 
carte 9 



YX XXYX XXYX XXi" 



XXXXXX § 9 
"-YX XXYXXXXYX XXi" 
i «"," 



9" 
pyra 



mide 9 9 
9" 
1510 DATA " oasis 9 9 9 9"." 
XXXXXXXXXXXXZ~" — z „.~.~~ z ~~.~. s ,. ^ ..,.. 

1520 DATA " explication du jeu"," 
XXXXXXXXXXXXXXXXXX"," sur la ler ligne 
en haut de" , "1 ' ecran , vous aurez soit<" 

1530 DATA '"■ — *«■*>-**>* — ~~~~ ^~.*.„a^.. 

,"1 2 3 4 5 p<140 e<1201 t<57«" , "XXXXXXX 

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX" 

1540 DATA "cette solution est une situa" 

,"tion dans le desert:"," XX 

XXXX","7" 

1550 DATA "<""i 2 3 4' 5"" est l'endroit" 

," ou vous rangez vos ob jets" ,"","<" "p<3 



de pas depuis 



', "<""e<1201 "" es 
s d'eau dont vous 



0"" est le nombre total' 

le depart du" 
1560 DATA " vaisseau"," 
t le nombre de"," litre 

dis-"," posez","7" 

1570 DATA "<""t<57="" est la temperature 
"," exterieure" ,"","", "1 a consommation d 
' eau est " , "-f onct i on de 1 a temperature"," 
qu ' i 1 i a i t . " , " 7 " 

1580 DATA ■">**»~ — ■'■ -"■ — ^^ ~""' ■•"■ 

,"1 2 3 4 5 p<230 niv<6 pp<70" ," XXXXXXX 
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX" 

1590 DATA "cette solution est une situa" 
,"tion dans la pyramide:"," 
XXXXXXXX" , "< " "ni v<6" " est la niveau ou", 
" vous vous trouvez" 

1600 DATA "", "<""pp<70"" est le nombre d 
e"," pas qu'il vous reste avant"," que 1 
e prof esseur kurchate"," ne revienne(<pa 
s pyramide) " , "7" 
1610 DATA " chaque objet est destine:"," 

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX". "<soi t a tue 
r ou effrayer un"," ennemi","" 
1620 DATA "<soit a vous guider dans"," v 
otre aventure" , " " , " au depart vous benef 
iciez"," de 150 1; a chaque passage" 
1630 DATA " dans une oasis vous pouvez", 
" prendre 301 d'eau. "."7" 
1640 DATA "c'est •fini" 



10 RANDOMIZE :: FOR 1=1 TO 14 :: CALL CO 

L0R(I.2,l):i NEXT I :: CALL C0L0R(7.14.1 

1.8,8, 16. 13, 13, 1) 

20 C=15 :: E,L=150 :: DX=INT ( 74»RND) + 1 : 

: PD=INT(2»RND)+1 

30 CALL CLEAR :: CALL SCREEN (5):: DIM P» 

(14),R*(1S) 

40 CALL CHAR (64. "FF4020 100804020 10101 010 

1 1 1 O 1 O 1 8080B08080808080B04020 1 00804020 

1") 

50 CALL CHAR (68, "01 020408 10204080C0300C0 

30000000000000000C0300C03030C30C " ) 

60 CALL CHAR (72, "FF0OO0OO000000000000000 

0030C30COFF02040B 1 020408000000000000000F 

F") 

70 CALL CHAR(76, "8181B181B18181B1043F202 

OFF00000020FC0404FF " ) 

80 CALL CHAR (80, "FFFFFFFFFFFFFFFF", 81. "" 

, 82 , "0 1 03070F 1 F3F7FFFB0C0E0F0FBFCFEFF " ) 

90 CALL CHAR(8B, "FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 

FFFFFFF00000000102B" ) 

100 CALL CHAR(B4, "FFFFFFFFFFFCFOCOFFFCFO 

CO") 

110 CALL CHAR(33, "10101010103810103B2472 

FAFBFBFB7OOO8OC0FFFFCOBOOOOOOOCOC6FFC000 

00") 

120 CALL CHAR (37, " 10101038387CFE 106666FF 

E7E7E77EE73C4242A599A5423C" ) 

130 CALL CHAR (60, "0000000406FF0604003048 

483") 

140 CALL CHAR ( 132, "FFFFFFFFFFFFFFFFFF7F3 

F1F0F070301") 

150 CALL CHAR! 123, "080B1" , 93, "8041221408 

142241") 

160 GOSUB 1110 :: GOSUB 1550 :: GOSUB 15 

TO 

170 ! 

180 Q*="aaaAAABBCEEFHHHIlIKKKJJ" :: Z-75 
:: FOR 1=1 TO 3 : : GOSUB 1BB0 :: NEXT I 
11 Z-25 :: FOR I'l TO 5 : : GOSUB 1880 : 

: NEXT I 

190 W=l 

200 CALL M(R»(7) , INT (24»RND) +1 , 71 ) 

210 FOR 1-3 TO 6 11 CALL M (RS ( I ) . INT (24« 

RND)+1.68):: NEXT I II CALL M(RS(0),42.6 
4) 

220 P=PD :: X=D^ :: DS=PS(P):: CS=RS(P): 
: OS="aaaaa" :: DISPLAY AT ( 1 . 1 ) t " 2 3 4 
5 p<" 

230 GOSUB 1020 : : GOSUB 790 
240 CALL MAGNIFY (4) 
250 GOSUB 1 1 30 

260 Z=ASC(SEG«(C*,X, 1) > -64 :: IF Z<8 THE 
N CALL CHARPAT(32+Z,W») : : CALL CHAR (128. 
W»8<RPTS("0",64) )ELSE GOSUB 990 
270 CALL SPRITE(#4, 128, 11+9»(Z>7) , 105+25 
♦(Z>7) , 116) : : IF LEN(Q*)>5 THEN QS=SEG* ( 
OS, 1.5) 

280 IF Z>7 AND P<3 THEN E=E-2 
290 IF Z>7 AND P>2 THEN L=L-1 
300 CALL HCHAR (20, 1,32, 160) : : CALL HCHAR 
(20,2,72.30) 

310 IF 2>0 AND Z<8 THEN DISPLAY AT(21,2) 
: "prendre< touche p" : TAB (2) : " 1 ai sser^touc 
he 1 et n=objet " : TAB ( 1 ) : "uti 1 iser<touche 

n=objet" :: GOTO 340 
320 DISPLAY AT (21 , 1 ): "deplacement< touche 
s flechees" :: CALL HCHAR (23, 1 , 75, 32) 
330 DISPLAY AT (24, 8) : "abandon<back" 
340 CALL KEY(0,K,S):: IF S THEN CALL SOU 
ND( 100, -5, 18) ELSE 340 
350 IF K=15 THEN 860 
360 IF K>48 AND K<54 THEN 4B0 
370 IF K=112 THEN M=P0S (QS, "a" . 1 ) : : IF M 
=0 OR Z>7 THEN 340 ELSE CALL DELSPRITE(» 
4):: CALL M (QS, M, Z+64) : : CALL M(C«,X.64> 
: : Z=0 : : GOTO 300 

380 IF K=108 THEN CALL KEY(O.D.S):: IF D 
>4B AND D<54 THEN Z-ASC (SETS* (OS, D-48, 1 ) ) 
-64 :: CALL SOUND ( 100, 550, 9) : : IF Z THEN 

CALL M(0S,D-48,64) : : CALL M (C». X, Z+64 ) : 
: GOTO 260 ELSE 340 ELSE 380 
390 IF KO101 THEN 410 

400 IF A=l OR A=2 OR A=3 OR A=4 OR A=5 O 
R A=6 OR A=8 OR A=15 OR A=16 OR A=17 OR 
A=18 OR A=19 OR A=20 OR A=23 THEN X=X-C 
: : GOTO 470 ELSE 340 
410 IF KO120 THEN 430 

420 IF A=l OR A=2 OR A=3 OR A=B OR A=9 
R A=10 OR A=U OR A=13 OR A=15 OR A=16 
R A=17 OR A=18 OR A=21 OR A=24 OR A=25 
R A=26 THEN X = X+C : : GOTO 470 ELSE 340 
430 IF KO100 THEN 450 

440 IF A=l OR A=2 OR A=4 OR A=5 OR A=7 O 
R A=9 OR A=ll OR A=12 OR A=17 OR A=18 OR 

A=19 OR A=22 OR A=23 OR A=24 OR A=25 TH 
EN X=X+1 :: GOTO 470 ELSE 340 
450 IF KOI 15 THEN 340 

460 IF A=l OR A=4 OR A=6 OR A=7 OR A=8 
R A=9 OR A=10 OR A=12 OR A=t6 OR A=1B OR 

A=20 OR A=21 OR A=22 OR A=23 OR A=25 TH 
EN X-X-l ELSE 340 
470 GOTO 230 

480 Y=ASC(SEGS(QS.K-48. 1) ) -64 
490 IF YOO OR Y<>7 THEN IF Z >7 AND P< 3 
THEN E=E+3 ELSE IF Z>7 AND P>2 THEN L=L+ 
2 

500 CALL HCHAR<20, 1,32, 160) l : CALL M(0». 
K-48,64):: ON Y+l GOTO 300, 520, 510, 550. E 
70,620,650,300 

510 CALL SOUND (300, -7, O) : : FOR 1=1 TO 12 
:: CALL COL0R(#4,9) : : CALL SOUND( 15,-7. 
1/2):: CALL C0L0R(#4, 1 ) : : CALL SOUNDUO. 
-7, 1/2): I NEXT I :: CALL M(C«,X,64):: GC 
TO 340 



A SUIVRE... 
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C'est nouveau, $a vient de sortir 



UN P'TIT 
NOIR? 

Les fanas de tous les films ameri- 
cains des annees cinquante peu- 
vent se lecher les babines : 
Movie, le seul logiciel a vous met- 
tre dans la peau d'un prlve (de 
soucis), vient de sortir des ateliers 
d'lmagme Le scenario colle par- 
faitement au but recherche : vous 
devez mener une enquete sur un 
des parrains de votre ville prefe- 
ree. La seule piste que vous pos- 
sediez vous mene a la maison du 
maftioso. C'est la que demarre 
votre aventure. Saurez-vous eviter 
les gardes qui patrouillent dans 
les differentes parties de la 
demeure ? Arriverez-vous a 
retrouver votre flingue, egare dans 
fun des petits salons ? Irez-vous 
jusqu'a affronter I'infame person- 
nage qui maltraite vos contempo- 
rains ? 

A ces questions, vous devrez 
repondre en enquetant reellement, 
vetu de votre superbe impermea- 
ble mastic et coiffe de votre feu- 
tre gris. Parcourant les moquettes 
profondes et les tapis superbes 




d'une demarche alerte(l animation 
est superbe), vous pourrez fouiller 
des meubles, deplacer des objets 
(la trois D permet une vision claire 
de I'interieur des pieces) et meme 
tirer quelques pruneaux sur les 
sous-fifres trainant dans les locaux 
(les details foisonnent dans ces 
decors magnifiques autant que les 
gardes-chiourmes). Dernier detail 
parfaitement sympathique : la 
sononsation rend completement 
I'ambiance de I'epoque (pas etouf- 
fes par les tapis ou resonnant dans 
les couloirs betonnes). Un magni- 
fique polar que vous ne pouvez 
manquer de vivre minute par 
minute. Movie d'lmagme pour 
Amstrad et Spectrum. 



DOUBLE JEU 



La vie de mercenaire de I'espace 
vous tente ? Alors embarquez- 
vous a bord du vaisseau spatial de 
Mercenary. Dans oe nouveau logi- 
ciel de Novagen, vous devrez tenir 
le role difficile de I'etranger tombe 
par hasard sur une planete etran- 
gere, Targ. Assiste par votre ordi- 
nateur de bord Benson, qui peut 
assurer la communication avec 
n'importe quelle race de I'univers, 
vous allez devoir pratiquer le dou- 
ble jeu pour reparer votre aeronef 
et quitter le sol de cette planete 
etrangere. Pour vous situer dans 




ce monde. sachez que les habi- 
tants, les Palyars, subissent 
depuis des annees un envahisse- 
ment progressif de la part des 
Mechanoids, une race de robots 
d'outre-espace. 

Votre seule chance de survie est 
basee sur votre non-engagement 
pour un parti ou I'autre, mais hen 
ne vous empeche d'effectuer des 
missions pour les deux races, 
arternativement ou simultanement. 
Cette conduite devrait vous per- 
mettre de renflouer vos finances 
plutdt declinantes (il ne vous reste 
plus que 9000 credits en poche) et 
de reparer votre vaisseau. Dans 
un decor superbement rendu 
(grace a un graphisme en fil de fer) 
vous voyagerez a pied ou en vol 
parmi les constructions de surface 
des Mechanoids et dans les com- 
plexes souterrains des Palyars. A 
tout instant vous devrez contacter 
les emissaires des uns et des 
autres, par I'intermediaire de Ben- 
son, pour assurer votre survie et 
finir par quitter Targ, but ultimo du 
jeu. La rapidite de Taction est 
savamment dosee et le plaisir de 
jouer est renforce par I'ambiance 
sonore et visuelle de la realisation. 

Un grand jeu de I'espace comme 
on en voit trop rarement sur nos 
ecrans Mercenary de Novagen 
pour Commodore 64 et 128. 



LA CHANSON NE 
PAIE PLUS 



Dans le Libe du vendredi 7 mars, 
vous trouverez page 8 (cherchez 
dans vos archives) une interview 
ronflante sur deux colonnes de 
Bruno Bonnel. le patron d'lnfogra- 
mes. A c6te, sur une colonne, 
I'annonce de la tragique (sic !) 
separation de Johnny et Nathalie 
(snif, quelle horreur !). Si les 
seconds vous n'en avez rien a bat- 
tre, en revanche les declarations 
du premier vous interessent peut- 
etre. Fier de sa reussite (40 mil- 
lions de chiffre d'affaires en 85, au 
bout de trois ans d'existence) il 
croit dur comme fer a I'avenir de 



la micro familiale et declare ren- 
contrer cent auteurs geniaux par 
semaine, ce qui montre qu'il n'a 
pas peur des grands chiffres et 
que sa production (120 logiciels en 
trois ans) est loin d'egaler les 
opportunites qu'il rencontre quo- 
tidiennement. La ou ca peche, 
c'est que parallelement a ces 
declarations on ne peut plus 
enthousiastes, le dynamique 
patron d'lnfogrames recherche en 
permanence de nouveaux auteurs 
par tous les moyens a sa disposi- 
tion. Alors c'est quoi la vraie chan- 
son, hein Bruno ? 







(ju. 




ENCORE PLUS 



Vous voulez ouvrir votre centre 
serveur comme vos copains, mais 
la megalo vous ronge ? Je vous ai 
trouve un joujou largement mieux 
qu'un monovoie. Pour commen- 
cer. vous achetez un compatible 
PC Ensuite vous comptez les 
sous qui vous restent et en fonc- 
tion vous choisissez votre logiciel. 
Pour 10.000 balles hors taxes 
(11.700 frs) vous aurez une mes- 
sagerie "boite aux lettres", un 
annuaire et un journal, le tout avec 
un maximum de quatre acces 
simultanes. Avec un peu plus de 
ble (29.500 balles) vous gagnez 

worn? 



une gestion d'arborescence, une 
composition de pages, un journal 
cyclique, un annuaire et une mes- 
sagene centralisee. En y mettant 
carrement 53.230 francs vous 
aurez en plus les deux types de 
messageries, la recherche docu- 



mentaire et les statistiques sur 
appeis 

Ca vous fait peur des pnx pareils ? 
Imaginez un peu que r education 
nationale en a commando 27 au 
fabricant, Logista. En plus, c'est 
pas des petits amuse-gueules 
comme ceux dont je viens de vous 
parler (Coffretel 1 , 2 ou 3) mais des 
vrais bons micro-serveurs de 
course, des Coffretel 10 authenti- 
quement multi-taches et connec- 
tables sur Transpac. Ces produits, 
specifiquement packages pour 
I'E.N., component les memes 




avantages que la version 3. mais 
sans doute pas au meme prix. De 
toutes les (aeons vous n'y avez 
pas droit, alors contentez-vous 
d'etre prof et de bricoler sur le 
materiel d'Etat, le reste est 
inaccessible. 



OUI ARE ZE SOFT 

Vous vous souvenez de SoftAid, / ,A'Al/|?4t M*fi/)C pAlT 

I'annee derniere? C'etait une f *L rZOkirsCP > ' 

organisation de solidarity dont le I yp X\fWv t? K . 

but etait de reunir des fonds pour I £OLi*ftA£C^PT' 
envoyer du peze en Afrique, une \~7Js'''" r*7»^ • •. 
sorte de Band Aid du logiciel. Le 
systeme etait bien pense : vous 
prenez une cassette, vous y fou- 
tez des titres bandants et qui ont 
deja rapporte du ble a leurs 
auteurs et editeurs, vous vendez 
ca a un prix sympa et vous versez 
tout le benef a un comite d'aide 
aux pays pauvres. Facile. Facile et 
sympa. On ne va pas cracher dans 
la soupe, elle est deja assez 
degueulasse. Les editeurs de softs ' 
se foutent suffisamment de ble 
dans les pognes pour pouvoir en 
lacher un peu de temps en temps 
aux pays sous-developpes. En 
plus c'est la mode, c'est une ope- 
ration qui ne pouvait que redorer 
les images de marques des quel- 
ques bottes qui se sont associees 
au projet, bref, tout le monde y 
gagne 

Et oil elle est la nouvelle ? Off the 
Hook est une cassette contenant 
une sene de logiciels qui va sortir 
en Angleterre et dont le profit ira 
tout droit a une association contre 
la drogue. Les titres ont ete don- 
nes tout comme pour SoftAid par 
les editeurs. Parmi eux, des 
grands, des moms grands, mais 
toujours beaucoup de monde : 
Firebird, Elite, Beyond, Melbourne 
House, US Gold, Psion, Activision, 
Quicksilva et d'autres. Des titres 




fort interessants sont egalement 
prevus : Fall Guy, Mugsy, Blue 
Max, Pitfall 2, Demons of Topaz, 
Black Thunder et d'autres. Com- 
modore, Amstrad, BBC Spectrum, 
tout le monde y aura droit ! A 7 
livres la cassette (80 francs), les 
organisateurs esperent recuperer 
autant que I'annee d'avant avec 
SoftAid c'est a dire plus de 
360.000 livres. De I'autre cdte de 
la Manche on regarde le petit 
monde anglais se remuer pour 
cette operation en se disant : "ils 
sont pas si fous ces albions" ! 



FORTES OUVERTES 



Le 22 et 23 mars, vous pourrez 
aller foutre le souk a la grande 
halle de La Villette, ou Atari orga- 
nise deux journees pones ouver- 
tes, une sorte d'Atari Show sem- 
blable a celui qui s'est tenu a Lon- 
dres la semaine derniere. Vous 
verrez des developpeurs, des nou- 
veaux programmes, des exten- 
sions, des disques durs, des 
enclumes, des cabines telephoni- 
ques et des porte-jaretelles. Je 
vous donne un plan qui marche a 
chaque fois pour se marrer : vous 
allez a un stand qui presente un 
nouveau logiciel, vous attendez 
que I'auteur soit la, vous prenez 
I'air blase et vous declarez a haute 
voix : "Oh, eh, fastoche, un pro- 
gramme comme ca, faut cinq 
minutes pour le (aire I". En gene- 
ral, ca enerve. 




LES BRUITS ME 
BROUILLENT L'ECOUTE 



Y a pas a dire, mais le sport pre- 
fere de tous les journalistes du 
monde et d'ailleurs est de specu- 
ler sur ce qui n'existe pas encore 
Dans le genre, un bruit persistant 
circule dans les milieux anglais 
dits informes selon lequel Dixons. 
Tun des plus gros distributeurs 
anglais de micro, sortirait un con- 
current au PCW 8256 d'Amstrad. 
Cette machine serait fabriquee par 
une firme du sud-est asiatique, 
Saisho, qui travaille deja avec 
Dixons pour des teles, des mon- 
tres, des radios, des telephones 
Si ce micro doit un jour exister il 
comporterait un clavier detache, 
un lecteur de disquette integre (au 
format non precise), un moniteur, 
une imprimante et fonctionnerait 
sous CP/M Bien entendu, la 
machine ne vaudrait pas plus de 
6000 balles. histoire de prouver 
qu'Amstrad n'est pas le seul a 
pouvoir vendre a bas prix. 



A propos d'Amstrad. des rumeurs 
persistantes laissent penser que le 
compatible PC attendu depuis 
longtemps arrivera sur le marche 
anglais d'ici la fin du mois d'Avril. 
S'il s'agit d'un veritable compati- 
ble, Amstrad abandonnera enfin 
ses 3 pouces pour du 5,25 pouces. 
ce qui devrait ouvrir largement le 
marche a son produit, s'il tient le 
pari des prix : on parle de moins 
de 5.000 francs pour la configura- 
tion de base. 




ueveKT 
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CA PUE LA MAGOUILLE 



Du Pont de Nemours, I'un des 
geants americains, sort en France 
ces jours-ci un meuble dote d'un 
equipement completement deli- 
rant concu dans le seul but de rea- 
liser du trafficotage de documents 
photographiques. Le Bright Light 



la cassette (il vaut mieux, vu 
I'abondance des disquettes trois 
pouces). Comme de juste, ils ont 
pris une imprimante a la hauteur : 
une Seikosha GP 50 (plus rapide 
qu'un escargot mais plus lente 
qu'une tortue). Avec ca. le 




Datacolor est informatise pour 
realiser toutes les operations de 
retouche a sec. Et vous savez 
avec quoi ces futes d'americains 
font joujou ? Avec des Amstrad 
464 ! Eh oui, ils en sont encore a 



systeme est repute comme supe- 
rieur a tout ce qui existe actuelle- 
ment sur ce marche... A croire que 
les autres dirigent les operations 
avec un ZX 81 et une imprimante 
thermique Sinclair ! 



ADAPTATURATIONS 



Les logiciels continuent a se trans- 
ferer d'un micro a I'autre, a la 
vitesse grand V. D'ici peu, les edi- 
teurs de softs devraient arriver a 
diffuser leurs nouveautes simulta- 
nement sur tous les micros bien 
implantes dans le public, mais 
pour le moment les sorties s'effec- 
tuent au coup par coup. Dans les 
dernieres adaptations, nous 
remarquons Hard Hat Mack qui 
tourne enfin sur I'Amstrad, dans 
une version tres proche de I'origi- 



HARD HAT MACK 

rrocn Bvcfrenc Afti 




nal sur Commodore 64. Les gra- 
phismes sont toujours aussi ngo- 
los dans ce petit jeu d'arcade oil 
la tactique et I'habilete sont essen- 
tielles a la reussite des trois 
tableaux. Du point de vue sonore, 
les bruitages ressemblent comme 
deux gouttes d'eau a ceux sur 
C64, ce qui represente une perfor- 
mance remarquable de la pan: des 
programmeurs d'Ariolasoft. 

Pour le Commodore 64, c'est Ima- 
gine qui offre une version du jeu 
de Konami Yle ar Kung Fu. La 
encore admirons I'ingeniosite des 
technicians qui ont reussi a faire 
un jeu presque meilleur que I'ori- 
ginal sur MSX. A noter que lors du 
chargement, vous avez droit a une 
image et a de la musique, une 
avant-premiere extraordinaire et 
inattendue sur cette machine. 
Pour ce qui est du jeu, c'est tou- 
jours la meme chose : vous devez 
vaincre en combat singulier huit 
combattants tous aussi redouta- 
bles les uns que les autres. Gra- 
phemes et sons sont superbes et 
incitent a se battre jusqu'a epui- 
sement. Un excellent jeu d'arcade 
que vous devez posseder. 

Les adaptations de la semaine 
etaient Hard Hat Mack d'Ariolasoft 
pour Amstrad et Yie ar Kung Fu 
d'lmagine pour Commodore 64. 
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C'est nouveau, ca vient de sortir 



V AS PERDU 
LA BOULE 



Vous ne vous etes encore jamais 
pris pour une balle de tennis ~> 
Alors ne resistez plus a ce sport 
irresistible, vous pourrez voyager 
dans les decors pieges et fantas 
magoriques de Bounder, I'une 
des dernieres trouvailles des pro 
grammeurs de Gremlin Graphics 
Comme vous etes une balle douee 
de raison, vous pouvez choisir la 
puissance et la direction de vos 
rebonds. Dote de pres de cent cm 
quante tableaux, ce nouveau logi 
ciel donne sur une base simple un 
jeu d'une complexity inouTe ou la 
memoire a son rdle a jouer. Vous 
ne pouvez, en effet, rebondir que 
sur certames zones du territoire 
qui defile sous vos pieds (quels 
pieds ?). Certains obstacles 
comme les montagnes doivent 
etre contournes alors que d'autres 
forment des points de passage 
obligatoire pour augmenter la 
puissance des sauts. 
Le graphisme est superbement 
reussi, d'autant plus que le scrol- 
ling glisse avec une regularity con- 




fondante Vous voguez laaessus 
par petits bonds ou grands sauts, 
le vent vous sifflant aux oreilles 
d'une maniere on ne peut plus 
realiste. Un jeu d'arcade ou vos 
nerfs seront mis a rude epreuve. 
En prime, les commerciaux de 
Gremlin Graphics vous offrent gra- 
cieusement la version pour Com- 
modore de Metabolis, jamais arri- 
vee jusqu'en France. Bounder de 
Gremlin Graphics pour Commo- 
dore 64 et 1 28. 



COMMODORE 
SURSITAIRE 



L'HHHHebdo vous a deja raconte 
les malheurs financiers de Com- 
modore dans le monde entier. Les 
pauvres gestionnaires de la boite 
reportaient de mois en mois le 
paiement des arrieres aux ban- 
ques et aux fournisseurs. Comme 
on ne peut pas laisser une grosse 
societe couler sans reagir. les ban- 



liard de francs lourds) et le premier 
remboursement n'interviendra pas 
avant le 15 Mars 1987. Ce ballon 
d'oxygene supplemental devrait 
permettre a Commodore de lancer 
I'Amiga cette semaine en Europe. 
Depuis plus d'un an que la societe 
n'a pas fait de benefices, il serait 
temps d'inverser la tendance. 




ques ont accepte de rallonger 
encore une fois la sauce. Cette 
fois-ci, le pret se monte a 135 mil- 



mais le pari semble difficile a tenir 
avec des materiels nouveaux per- 
formants mais beaucoup plus 



lions de dollars (soit pres d'un mil- chers que leurs concurrents 



JUSTE UN PEU 
DE PLAISIR 



Les fanatiques des jeux d'arcade 
pas trop mal foutus et tres bon 
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marche 
vont pouvoir se laisser 
tenter par The Golden Talisman, 
I'un des produits les plus recents 
de Mastertronics. Diffuse dans la 
serie haut de gamme MAD (Mas- 



tertronics Added Dimension) de 
I'editeur, ce jeu comporte suffi- 
samment d'ingredients differents 
pour presenter une sauce conve- 
nable. Le Talisman d'Or, protec- 
teurd'unegigantesque cite. a ete 
dissemine en cinq morceaux, 
menacant ainsi la villa d'une mort 
lente et horrible : des monstres 
attires par les effluves morbides de 
la region se sont precipites pour 
participer a la curee. A vous la 
charge de decouvrir les auteurs de 
cette catastrophe et de remettre 
en place le talisman. 

Grace a un graphisme tout a fait 
honnete, et dans un decor merveil- 
leusement complexe, vous devrez 
courir, sauter, nager pour echap- 
per aux ames damnees de vos 
ancetres et arriver enfin, par le 
reseau souterrain des rivieres, 
jusqu'au coeur de la cite. L'anima- 
tion souffre par moments de mou- 
vements cahotiques, mais la musi- 
que soutient le moral et permet de 
reprendre courage avant de se 
relancer dans le combat. Vous ne 
pouviez rever mieux a ce prix-la 
(49 francs I). The Golden Talis- 
man de Mastertronics pour 
Commodore 



HUIT PROGRAMMES 
LAMENTABLES 



Sous le bas pretexts de la sortie 
d'une serie de logiciels de gestion 
familiale, Batteries Included a fait 
tres fort. On savait deja depuis 
longtemps que les softs destines 
a repertorier les recettes de cuisi- 
nes etaient voues a un echec cer- 
tain et a une perte sure, il fallait 
que ceux qui ne nous croyaient 
pas se frottent au probleme pour 
comprendre soudainement qu'on 
avait raison. Non mais I Avant de 
deferler des torrents de haine sur 
ces huit logiciels lamentables, il 
est necessaire de vous les presen- 
ter : chacun d'eux est la copie 
conforme du precedent. Je 
m'explique : vous en prenez un au 
hasard. Vous le faites tourner. 
Vous decouvrez un petit pro- 
gramme destine a repertorier quel- 
que chose appartenant au 
domaine familial, des recettes de 
cuisine disons. Bon. Vous en pre- 
nez un autre et vous decouvrez 
avec stupeur les memes presen- 
tations, les memes structures, 
bref, le meme programme mais 
avec des entetes differentes : on 







passe des recettes aux listes 
d'adresses, aux timbres, aux che- 
quiers, etc... A 190 balles piece, 
je dirais sans aucune chance de 
pouvoir me tromper qu'on se (out 
de ma gueule avec classe dans la 
bonne humeur et la tranche gaite 
Suffit messieurs : nous avons 
assez ri ! Ca ne prend plus. Plus 
personne ne fait le pari de I'infor- 
matique familiale pour I'organisa- 
tion de la famille. Bon, d'accord, 
il doit bien rester quelques petits 
profs qui se prennent un peu trop 
au serieux, mais a part eux, per- 
sonne ! S'il vous plait, reagissez 
en adultes mais pas en vieux cons 
de la centieme generation ! 



COMPTE-RENDU DE 
NOTRE ENVOYE SPECIAL 



Monsieur le directeur, conforme- 
ment a vos souhaits, je vous con- 
firme ma visite a I'Atari Show a 
Londres ce week-end. Vous trou- 
verez ci-dessous le descriptif 
detaille. J'aimerais toutefois signa- 
ler que cette visite m'a occasionne 
une depense de 3 livres, corres- 
pondent environ a 32 francs de 
droit d'entree, que vous voudrez 
bien me rembourser dans les plus 
brefs delais. par le moyen que 
vous connaissez (et cette fois-ci, 
n'oubliez pas : usagees, les peti- 
tes coupures). 
J'ai vu 




- Et encore un autre. A mon avis, 
les C vont pleuvoir d'ici peu. 

- Un Modula 2. Un cobol. Un pas- 
cal. Un lisp. Un fortran. A mon 
avis, on va avoir du mal a trouver 
un langage qui n'existe pas sur 
Atari ST dans pas longtemps. 

- Des logiciels gerant la prise Midi. 
Certains ne sont que des sequen- 
cers avec editeurs, d'autres 
gerent plusieurs voies, mais je sais 
que la musique n'est pas votre 
fort, je n'insisterai pas plus. 

- Toutefois, j'aimerais porter a 
votre attention la performance de 
Jeff Minter, que vous avez deja 
cite dans vos colonnes sous le 
vocable de "baba de I'informati- 
que", qui a ecrit par le passe un 
logiciel nomme "La revanche des 
chameaux mutants". II a ecrit un 
logiciel sur ST qui permet de 
synchroniser celui-ci avec une 
chaine hifi, et de creer des images 
aleatoires synchrones avec la 
musique, quelle qu'elle soit. Si je 
puis me permettre d'aller plus 
avant dans la description, je pre- 
ciserai que lorsque j'ai vu la 
demonstration, la musique en 
question etait "Dark Side of the 
Moon". On voyait des coeurs rou- 
ges se former au centre de I'ecran 
et se desagreger aussitdt apres. 
des fontaines de couleurs jaillir de 



- Un logiciel de CAO, developpe 
par Antic, qui balaie tout ce qui a 
ete fait a ce jour dans ce domaine 

- Un basic compile, cent fois meil- 
leur que celui qui est fourni avec 
la machine. 

- Un basic non compile, cent fois 
meilleur que celui qui est fourm 
avec la machine. 

- Un autre basic non compile, el 
puis un autre, et puis un autre, et 
puis plein d'autres, tous a se rele- 
ver la nuit pour se taper le cul par 
terre A mon avis, Monsieur !e 





directeur. nous allons assister pro- 
chainement a un deluge de 
basics 

- Un langage C 

- Un autre. 



nulle part et j arreterai ici la des- 
cription parce que vais devenir lyri- 
que. Sachez seulement que c'est 
proprement genial. 
- J'ai vu aussi I'Atari sur lequel pro- 
gramme Jeff Minter : il est entie- 
rement repeint a la bombe C'est 
vraiment un baba. 
Esperant que vous ferez a nou- 
veau appel a moi dans de prochai- 
nes occasions, veuillez recevoir. 
Monsieur le directeur. ma note de 
frais 



CON POSANT 



La creation de differentes gammes 
de produit chez un meme editeur 
conduit parfois a de droles de 
comportements : on editera un 
soft moyen dans cette ligne-la, un 
bon dans telle autre ligne, mais le 
logiciel qui n'est ni moyen ni dans 
bon, qu'en fait-on ? On I'edite bien 
siir ! II reste a determiner dans 
quelle gamme. Si Ton prend 
I'exemple de Firebird et de sa 
ligne Super Silver on constate 
qu'ils ont rencontre ce dilemme en 
commercialisant Cylu, un jeu 
d'aventure matine d'arcade 

Si le graphisme est fort bien rea- 
lise et detaille, par son foisonne- 
ment il n'est pas tres lisible Du 
cote du son, les programmeurs ne 
se sont pas casse la tete : il n'y en 
a pratiquement pas. II reste mal- 
gre tout un jeu qui se laisse faire 
sans probleme : le scenario rigolo 
(vous devez trouvez les bons pro- 
cesseurs pour arreter des barrie- 
res de force et recuperer les 24 



composants manquant a I'ordma- 
teur central) et lensemble des 
commandes regroupe sur quel- 
ques touches en font un loisir 
agreable Cylu de Firebird pour 
Amstrad 




QA FAIT DU BIEN 



La dynamique association OUF 
(dont I'HHHHebdo vous avait deja 
entretenu) vient de se rendre 
compte de I'etendue du marche 
Amstrad en France. Jusqu'a pre- 
sent, OUF proposait a tous les 
possesseurs d'une machine fonc- 
tionnant sous MS/DOS, PC/DOS 
ou CP/M des programmes tombes 
dans le domaine public et sur for- 
mat 5.25 pouces Desormais, les 



amstradistes vont pouvoir aller 
toquer a la porte de I'association, 
toute la logitheque CP/M vient 
d'etre transferee sur 3 pouces 
Vous pouvez done, pour le pnx 
des disquettes, vous constituer 
une bibliotheque de programmes 
a faire rougir d'envie votre con- 
cierge Pour plus de renseigne- 
ments. telephonez au (1) 45 44 62 
16. 
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UN CON PILE 

FT MA WT&W <?»/£& 

Dans notre serie "il n'y a rien de $ Jl Z> COt4?{\J&, T^ *<'A('M££ 
mieux que de compiler pour ven- p£, K0lW£AU ^ 

dre des produits deja depasses". v vt — /T^V — - '-Sn<\[ 

jevouspresentelequatuord'enfer /t^O^ \J^3s^/ 

Activision, Firebird, Beyond et I iJrhli ^~" ft 

Melbourne House. Leur nouveau rAJnS^ O ^jti 

label, The Force, ne contiendra ffn^^^U ~&\ 

au catalogue que des compila- [WoV Ad ^ 

tions. Le premier exemplaire a sor- W_W iw<f 
tir des ateliers, en r occurrence le 
24 Mars en Angleterre. se nom- 
mera Hot Shots et ne tournera 
que sur le Spectrum Dans ce 
paquet cadeau. vous decouvrirez 
Mindshadow d'Activision, Sha- 
dowtire de Beyond. Gyron de Fire- 
bird et Fighting Warrior de Mel- 
bourne Mouse. Le soft se vendra 
aux alentours de 100 balles. pour 
ceux qui ne les ont pas deia 




ACCORD D'ENFER 



Infogrames veut faire de la concur- 
rence a Lonciels ! Alors que ces 
derniers ont remrx>rte le marche 




de I'annee en devenant les distri- 
butees agrees d'Activision en 
France. Infogrames s'est rattrape 
en concluant un contrat de distri- 
bution exclusive sur la France 
des produits d'Anolasoft Infogra- 
mes se retrouve done maintenant 
seul. dans notre pays, a offrir ses 
logiciels. ceux d'Ediciel et les softs 
d'Ariola (qui compte a son catalo- 
gue Electronic Arts. Broderbund. 
Ariolasoft ) Ca bouge mecham- 
ment en ce moment, les editeurs 
se diversifient en prevision don ne 
sait quelle catastrophe (NDLR le 
Club HHHHebdo. peut-6tre ?) 
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C'est nouveau, pa vient de sortir 



AU SECOURS 
UN REVENANT 



Vous souvient-il de Bounty Bob ? 
Ce personnage au grand chapeau 
se baladait dans un monde peu- 
ple de petits monstres ressem- 
blant a des smarties sur panes. II 
devait parcourir de nombreux 
nlveaux pour detruire cette 
engeance et modifier la nature du 
sol qu'il parcourait. De ces vmgt 
cinq tableaux, vous conservez 
sans doute un souvenir embue de 
bonheur ou d'enervement, suivant 
le cas. Vous avez envie d'en 
reprendre ? Pas de probleme, Big 
Five Software vous sert tout chaud 
sur un plateau 25 nouveaux 
tableaux, tous plus terribles les 
uns que les autres. La mecanique 
du jeu est rigoureusement conser- 
vee dans ce Bounty Bob Strikes 
Back. Seules les difficultes offer 
tes par les differents niveaux chan- 
gent : si vous avez peine sur Miner 
2049er, vous allez vous arracher 
les cheveux a poignees avec ce 
second episode des aventures de 
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BB Un logiciel exclusivement 
reserve aux inconditionnels de ce 
sport Bounty Bob Strikes Back 
de Big Five Software pour Com- 
modore et Amstrad. 



UN NOUVEL INCONNU 



Si je vous dis : "BBC model B", 
vous me repondez par une tran- 
che en biais et un air idiot, c'etait 
prevu. Je vois qu'il est necessaire 
de vous rappeler que le BBC 
Model B fut I 'une des becanes les 
plus vendues chez nos voisins les 
britiches. Qa y est, vous le repla- 
cez ? Un bon vieu/ 6502, un gra- 
phisme d'enfer (pour I'epoque : 
1982) et 64 Ko de memoire vive 
avaient fait craquer le gouverne- 
ment angliche qui I'avait aide a 
s'introduire a 70% dans I'educa- 
tion nationale des bouffeurs de 
pudding. 

Acorn a decide de recommencer 
avec la meme sauce mais quel- 
ques annees apres puisqu'ils 
annoncent le BBC Master 128. Ce 
coup-ci, c'est avec un 65C02 qu'ils 
veulent peter la baraque. Vous 
rappe I lerais-je encore ce qu'est le 
65C02 ? C'est un 6502 en CMOS 
(CMOS kesako ? C'est une tech- 
nologic qui fait qua la fin, quand 
les mecs se sont bien fait suer la 
patate pour accoucher de ga, et 
ben le produit consomme moins 
d'electricite) gonfle de quelques 
instructions et par example deja 
installe sur I'Apple He. 
Le 65C02 du BBC 128 est pousse 
a 2 MHz. la becane est dotee d'un 
bataillon de 128 Ko de RAM ainsi 



que de 128 Ko de ROM contenant 
deux systemes d'exploitation; La 
bete possede aussi deux lecteurs 
de cartouches sur sa face supe- 
rieure. Celles-ci sont exactement 
les memes que celles qui equi- 
paient I'Electron et done assurent 
une compatibility avec cette 
machine qui d'ailleurs n'a pas vrai- 
ment ete une reussite. Que dire 
encore de cette becane qui n'est 




compatible avec personne si ce 
n'est avec elle-meme (et encore !). 
Elle coutera 499 livres, soit plus de 
5000 balles Un 8 bits de plus. Oe 
toute maniere, il y a de fortes 
chances pour que si elle marche 
quelque part, ce soit en Angleterre 
et uniquement en Angleterre. En 
fait, c'est le T07 de I'anglais 
moyen. En mieux, bien sur. 



BONDIEUSERIES 



Vous tous qui bavez sur votre tele 
des qu'un Sean Connery ou qu'un 
Roger Moore pointe le bout de son 
nez transforme en James Bond, 
vous pouvez remballer le reste de 
votre langue qui traine sur le tapis 
et vous Jeter sur ce qui ressemble 
le plus a un Commodore chez 
vous. D'un doigt alerte vous char- 
gerez alors The Adventures of 
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Bond... Basildon Bond, le jeu qui 

ramene la mythologie du Celebris- 
sime espion 007 au niveau des 
feuilletons serie Z. Ce logiciel, ins- 
pire d'une satyre anglaise de 
James Bond, vous convaincra de 
la vanite du heros originel. Dans 
cette version, vous n'aurez a 
decouvrir que des blagues ou des 
reponses a des questions que 
vous pose votre ordinateur (le tout 
en anglais, I'angoisse). L'ensem- 
ble de vos recherches se derou- 
lentdans un batiment truffe des 
materials les plus divers et les plus 
mutiles possibles : chemises, vali- 
ses vides, cassettes video. 
disquet tes... 

HeCireusement, le graphisme tient 
a peu pres la route, sauf lorsqu'il 
s'agit de franchir les escaliers ou 
la, ga devient carrement catastro- 
phiqoe et moche. Du cote sonore, 
c'est nul, autant le dire tout de 
suite. II reste un scenario vraiment 
original et drole mais exclusive- 
ment destine aux anglophiles dis- 
tingues. The Adventures of 
Bond... Basildon Bond de Probe 
Software pour Commodore 64 et 
128. 



SYBEX N'EST 
PAS MORT 



Sybex, la bolte de Rodnay Zaks, 
notre pere a tous vient de sortir 
cinq nouvelles ceuvres litteraires 
dont au sujet desquelles a ce pro- 
pos je vais vous en causer 
Pour 128 francs, deux chercheurs, 
I'un du CRNS et lautre du CEA 
vous guideront dans votre quete 
desesperee de I'Amsdos et du 
basic pour les Amstrad de la cate- 
gorie CPC 275 pages bien chian- 
tes qui repertorient une a une tou- 
tes les instructions de I'Amstrad 
de la plus petite a la plus grosse 
Etait-il necessaire d'etre cher- 
cheur au CNRS pour recopier le 
manuel de la becane ? 
CP/M Plus d'Anatole d'Hardan- 
court cause du CP/M Plus, vous 
m'en direz tant. 148 francs rempli- 
ront votre cervelle de SID, SETSIO 
et autres GENGRAF pour peu que 
vous ne craquiez avant. Merci 
mon Dieu. 

Sybex a du signer un pacte avec 
Satan, pardon, avec Amstrad, 
puisque deux autres bouquins lui 
sont consacres. Parmi eux : Gra- 



de cette oeuvre titanesque de 240 
pages. 

Vient ensuite un nullard de qualite, 
casaque verte, toque jaune, 
"Gagnez aux courses" par Jean- 
Claude Despoine. Un chef 
d'esuvre de nullite, jugez piutdt : 
98 francs pour 100 pages conte- 
nant un programme d'analyse de 
course de chevaux. Quand je vois 
de telles horreurs, je me demande 
si les editeurs de ces livres sont 
des individus normalement cons- 
titute ou des etres mutans sortis 
droit d'un essai thermo-nucleaire 
francais. Allez savoir. 
Le petit dernier concerns la famille 
Thomson et se nomme Pro- 
gramme d'Electronique Appli- 
quee. Ne vous excitez pas, c'est 
chiant, tres chiant. C'est a croire 
que les pedagogues et autres 
petits profs ne sortiront jamais de 
leur mentalite lamentable selon 
laquelle ils devraient se cantonner 
dans des cours bien emmerdants 
et bien indigestes. Pauvres de 
nous. L'electronique, messieurs, 
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phisme en Trois Dimensions de 
Thomas Lachand-Robert. Ceux 
que ca branche se rejouiront de 
pouvoir trouver des tonnes de 
fonctions mathematiques sympa 
pour faire des tas de zoulis des- 
sins. Enfin un bouquin qui tient la 
route ! 148 autres balles seront 
neanmoins necessaires a I'achat 



c'est quelque chose, tout comme 
I'informatique, d'extremement 
dr6le et de parfaitement amusant. 
Encore faut-il savoir aborder le 
domaine sans avoir la grosse tete 
et se prendre pour un seigneur, 
c'est ce qu'il y a de plus dur. 148 
balles qui j'espere n'iront pas chez 
Sybex. Merci, bonsoir. 



COIN COIN : DAHUT ! 



Que le grand Crique me croque < 
Polygone Informatique continue 
dans le grand cercle des exhibi- 
tions et autres shows. Ce coup-ci, 
ils se produiront a Parigraph du 17 
au 20 mars 86 au CNIT de La 
Defonce (La defense pour ceuss 
qui n'ont pas le sens de I'humour 
developpe au plus haut point). 
Avant de mettre votre impermea- 
ble troue pour vous jeter au Cnit, 
sachez que c'est un salon piutdt 
professionel et que I'entree cou- 
tera quand meme 100 balles ce 
qui n'est pas donne. Neanmoins, 
tout le monde sait comment entrer 
dans un salon ou Ton n'est pas 
sense entrer. Si I'informatique 
vous branche, c'est un salon qu'il 
ne faut rater en aucun cas. Je 
vous raconte pas les superbes 
images qui vont trainer dans cette 
Mlustre enceinte. Quand on sait 
que 16 chaines de television 
seront presentes et montreront 



leurs plus belles images et leurs 
plus superbes dessins 

Toujours est-il que Polygone Infor- 
matique sera present avec. sur 
son stand, un beau Macintosh et 
un superbe logiciel, Pixel Studio, 
capable de faire des graphiques 
en couleurs. Je ne vous en dis pas 
plus, vous pouvez jeter un ceil sur 
la photo qui est a cote, c'est passe 
par un Mac (je dis "c'est passe 
par" parce que personne ne sait 
comment ga marche. Les gens 
aussi bien chez Polygone qu'ail- 
leurs ont certes vu I'engin mais 
ignorant tout de son fonctionne- 
ment...). Polygone realisera grace 
a Pagemaker, Mac Paint et Draw, 
Thunderscan et Excel un journal 
contenant des informations sorties 
tout droit de I'AFP par I'interme- 
diaire du serveur Calvados sur 
lequel le Mac sera branche. Bref. 
allez voir tout ca. ca promet 



# 




CHALLENGE SYMPA 



Ademir, apres avoir ete retenue 
par (education nationale pour le 
Plan Informatique pour Tous orga- 
nise un challenge de derhere les 
fagots. En effet, la Federation des 
Clubs Ademir pour une fois nous 
a paru sympa et marrante, il etait 



autre style, le "challenge" (c'est 
pas francais ca !) est assez bien 
foutu. Les questions, au nombre 
de 17, sont pleines d'humour et 
pas si faciles que ga. La plupart 
des problemes necessitent une 
bonne connaissance des Thorn- 
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temps. Et pourtant ! Pour mieux 
vous fixer les idees, c'est le genre 
d'associations qui cause francais 
dans le texte et qui s'effraie devant 
le moindre "joystick" ou le plus 
petit "drive". Attention, chez eux, 
on ne sort pas des listings de softs 
mais des listages de programmes. 
Pas de "DOS", pas de "bug" 
mais des "SED" et des "bogues" 
Chacun son true Enfin, dans un 



son et des Goupil. C'est le Club 
Addmir de I'Ecole Normale de 
Beauvais qui organise tout ga et 
qui offre comme premier prix un 
Goupil 3 et une medaille, comme 
deuxieme prix un T07 puis un 
M05 et finalement des boites de 
foie gras a n'en plus finir.Les can- 
didats sont les auties clubs Ade- 
mir de France et de Navarre, 
bonne bouffe ! 



LA CAGOULE, 
LA CAGOULE ! 



Vous etes lasses des logiciels de 
boxe ou de karate ? Voici de quoi 
vous reconcilier avec tous les softs 
de combat : le premier programme 
de catch vient de sortir des ateliers 
de Melbourne House (les editeurs 
de Hobbit, Lord of the Rmqs ) 




Rock n Wrestle vous propulse sur 
un ring dans des conditions rien 
moins que bonnes : votre premier 
adversaire (une brute rouquine et 
sanguinaire) vous bondit dessus 
en poussant force hurlements, 
bien decide a vous faire ressem- 
oier a une descente de lit. Si vous 
vainquez ce premier ahuri. la foule 
en delire vous obligera a en affron- 
ter un autre et un autre encore 
Bref de la baston comme on n'en 
fait plus ! 

La qualite de la realisation des pro- 
grammeurs de Melbourne a de 
quoi satisfaire les plus exigeants : 
le graphisme tres soigne et haut 
en couleur, les bruitages realistes 
a vous faire fremir (on entend pres- 
que les os craquer sous les chocs) 
et la raptdite de Taction ont de quoi 
vous convaincre. Dernier raffine- 
ment : une vingtaine de comman- 
dos ont ete rassemblees sur le 
joystick, grace a des combinai- 
sons de coups soigneusement 
enchatnees. Un vrai prodige : vous 
n avez besom que d'un joystick. 
Rock'n Wrestle de Melbourne 
House pour Commodore 64. 



EUREKA, ON RECULE AVANT 
DE PLONGER 




Je veux pas vous raconter ma vie, 
mais je vais tout de meme vous 
expliquer comment je procede 
pour vous donner les solutions 
d'Eureka Puisqu'un petit con- 
cours a ete greffe sur le gros (ceux 
qui trouvent maintenant la solution 
finale peuvent encore gagner un 
logiciel), la solution est toujours 
gardee secrete. C'est-a-dire qu'on 
ne me donne que la solution de la 
semaine, pour eviter les magouil- 
les et autres truqueries. 
Jusqu'a tres exactement tout a 
I'heure, je ne la connaissais done 
pas Et je viens de I'avoir. Figurez- 
vous que c'est... monstrueux II n'y 
a pas d'autre mot Un true 
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immense, colossal, plein de fines- 
ses et de subtilites dans tous les 
coins. Vous donner la reponse 
sans la commenter serait stupide. 
mais les explications prennent au 
moins une page 

Du coup, je vous fignole ga, je 
vous fais des petits schemes, des 
illustrations avec des fleches et 
tout, et je vous passe le tout la 
semaine prochaine. 
En plus, surprise : le Club 
HHHHebdo a recupere des cas- 
settes du jeu, sur Spectrum et sur 
Commodore. Ceux qui ne I'ont pas 
pourront bientot I'avoir a un prix... 
Club. Et avec les solutions ! C'est 
pas gentil, ga ? 
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Le club HHHHebdo, ga a I'air de 
marcher du feu de Dieu, dis done. 
C'est une bonne idee, en soi. Qa 
bouge bien. Moi, le premier club 
que j'ai fonde, e'etait en CP2, j'avais 
6 ans. On s'echangeait des billes, 
des boulards, des calots, des aga- 
thes, mais aussi des malabars, des 
carambars, des photos de cul, tout 
ce qui peut s'echanger quand on a 
six ans. Bien sur, les photos de cul 
etaient ce qu'il y avait de plus rare, 
fallait les piquer aux peres qui les 
planquaient dans des tiroirs fermes 
a clef. Mais ga valait des fortunes, 
je me rappelle en avoir echange une 
contre deux sac de billes (a I'epo- 
que, un sac contenait trente billes) 
et un canif , que j'ai aussitdt enterre 
dans le jardin pour ne pas le perdre. 
Les canifs aussi, e'etait Ires recher- 
che, parce que seuls les chefs en 
avaient. II a plu le lendemain et je 
ne I'ai jamais retrouve. II m'arrive 
encore d'en rever. 
Alors les clubs, je suis un peu blase. 
Le dernier en date, justement. 
s'appelait le Club des Bidouilles. 
C'est de ce club que j'ai tire le nom 
de cette rubrique. On etait une con- 
tains d'adherents, de tous les coins 
de France et on a reussi a monter 
un true pas mal. Une fois, Hans 
Ulrich Hemoglobine Matrack (il 
s'appelait comme ca) s'est ramene 
dans nos locaux (on avait 1800 
metres carres, quand meme) en 
brandissant une feuille sur laquelle 
etait inscrit : 

" Voila un bon paquet de copies anti- 
cafe de cassette a cassette pour 
Amstrad 464. 

Pour Devil's Crown, taper sur une 
ligne : 

LOAD "", 43686 : SAVE "DEVIL'S 
CROWN", B, 43686, 501, 32385 
Faire un Reset et taper sur une 
ligne : 

LOAD " !", 49152 : WHILE INKEY$ 
- "" : WEND : SAVE " I", B, 
49152, 16384 

Cette ligne charge I'image de pre- 
sentation. Une fois chargee, il faut 
appuyer sur une touche pour la sau- 
vegarder. Ensuite, faire un Reset et 
taper : 

OPENOUT "X" . MEMORY 1000 : 
CLOSEOUT 
LOAD "", 1280 
SAVE "". B, 1280, 42406 
Pour Artwork, faire dans I'ordre : 
POKE &AC03, &AE 
POKE &AC02, 8,45 
POKE &AC01, 8.32 
LOAD "" 



SAVE "AW" 
MEMORY 5000 
LOAD "AWCODE" 
SAVE "AWCODE", B, 32768, 5393 
Pour Master of the Lamp, sur le pro- 
gramme principal, faire : 
OPENOUT "x" : MEMORY 2000 
CLOSEOUT 
LOAD "" 2304 

SAVE "MASLAMPE", B, 2304,, 
39788, 28304 
Pour Roland Ahoy !, faire : 
POKE &AC03, &AE 
POKE &AC02, &45 
POKE &AC01 , 8.32 
LOAD "" 

SAVE "ROLAND AHOY I" 
MEMORY 22527 
LOAD "", 22528 

SAVE "*ROLAND*", B, 22528, 
18944, 25591 

Pour Roland Gees Digging : 
POKE &AC03. &AE 
POKE &AC02, 8.45 
POKE 8JVC01 , 8.32 
LOAD "" 
SAVE "DIGGER- 
MEMORY 17000 
LOAD """, 17800 

SAVE "DIGGER1", B, 17800, 
19325 

Pour Message from Andromeda, 
faire dans I'ordre : 
POKE 8^C03, &AE 
POKE 8^C02, 8.45 
POKE 8^C01, 8.32 
LOAD "" 

SAVE "ANDROMEDA" 
MEMORY 14999 
LOAD "CODE1", 15000 
SAVE "CODE1", B, 15000, 1300 
Reset 

POKE 8^C03, &AE 
POKE 8JVC02, 8.45 
POKE 8^C01, 8.32 
LOAD "" 
SAVE "AND2" 
MEMORY 8999 
LOAD "CODE2", 9000 
SAVE "CODE2 ", B, 9000, 14597 
Reset 

MEMORY 8999 
LOAD "CODE3", 26000 
SAVE "CODE3", B, 26000, 15934 
Pour Roland in the Caves, faire 
dans I'ordre : 
POKE 8^C03, &AE 
POKE 8^C02, 8.45 
POKE 8^VC01 , 8.32 
LOAD "" 

SAVE "ROLAND/CAVES" 
LOAD "" 
SAVE "ROLCAV" 
Reset 
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MEMORY 8,1 FFF 

LOAD "" 

SAVE "PULCODE". B, 8.2000, 

8.53FF 

Pour I'assembleur Zen : 

POKE &AC03, 8^E 

POKE 8^C02, 8.45 

POKE &JVC01 . 8.32 

LOAD "" 

SAVE "ZEN ASSEMBLER" 

Reset 

MEMORY 16383 

LOAD "". 16384 

SAVE "ZEN", B, 16384, 6461 

Pour Amsword, dans I'ordre : 

POKE 4JVC03, 8^E 

POKE 8JVC02, &45 

POKE 8^kC01 , 8.32 

LOAD "" 

SAVE "AMSWORD" 

DgcAt 

MEMORY 15871 

LOAD "", 15872 

SAVE "MBMOTSH", B, 15872, 

13233 

Pour Le Millionaire : 

POKE 8^C03, 8JVE 

POKE 8J\C02, 8.45 

POKE 8^VC01 , 8.32 

LOAD "" 

SAVE "LE MILLIONAIRE" 

Pour Manager, taper le programme 

suivant : 

10 MODE : BORDER 

20 FOR I = TO 15 : READ C : INK 

I, C, C : NEXT 

30 DATA 0, 15, 26, 12, 24, 9, 18. 10, 

20, 1, 2, 14, 4, 8, 3, 6 

40 LOAD " !" 

50 RUN " !" 

Puis faire SAVE "MANAGER". 

Ensuite, sans faire de reset ni de 

NEW, taper le programme suivant 

en respectant les numeros de ligne : 

40 FOR AD- 128 TO 148 : READ 

0$: POKE AD, VAL{"8." + 0$) : 

NEXT 

50 DATA 21 , 00, 60, E5, 1 1 , 00, 40, 

D5, 3E, 16, CD, A1, BC, C1, E1, 11, 

00, CO, ED, BO, C9 

60 CALL 128 

70 WHILE INKEY$-'"" : WEND 

80 SAVE " I", B, 49152, 16384 

Taper RESTORE en mode direct, 

puis placer I'original de Manager 

juste apres le premier bloc basic et 



taper RUN. Une fois I'image char- 
gee, placer la cassette vierge dans 
le lecteur, appuyer sur REC et PLAY 
et sur une touche Tout ceci erf. due 
faire un Reset et taper dans I'ordre : 
POKE 8^C03, 8^E 
POKE &JVC02. 8.45 
POKE 8^C01, 8,32 
LOAD "" 
SAVE •" 




Pour transferer les blocs ascii, lan- 
cer le jeu sur I'original, choisir des 
le debut la sauvegarde des <ionnees 
qu'il faut effectuer sur la cassette de 
copie a la suite du programme deja 
enregistre. 

Pour Johnny Reb, faire dans 
I'ordre : 

POKE 8^C03, 8^E 
POKE 8JVC02, 8.45 
POKE 8.AC01 , 8,32 
LOAD "" 

SAVE "JOHNNY REB" 
LOAD "" 
SAVE "" 

Puis effectuer en mode direct : 
DELETE 1-7910 
DELETE 8090-20000 
RUN 

La dizaine de blocs ascii etant char- 
gee, taper dans I'ordre et sans hen 
oublier : 

7920 OPENOUT "" 
7930 (le chiffre seulement afin 
d'effacer la ligne) 
7940 (idem) 



7980 PRINT : 9, MAP%(A%, B%, 
C%) 

8020 PRINT J 9, MAP%(A%, B%) 
8060 PRINT : 9, MAP%(A%, B%) 
8080 CLOSEOUT 
Et taper RUN, ce qui sauvegardera 
les blocs ascii sur la cassette de 
copie." 

C'etait un gros morceau, dans le 
genre. Ca nous a permis de remplir 
deux bulletins hebdomadaires (car 
a I'epoque, nous editions des bul- 
letins hebdomadaires. En quelque 
sorte. nous avions cree Hebdogiciel 
avant la lettre). Je me rappelle qua 
un moment, nous avions meme mis 
sur pieds un service de vente de 
logiciels, une sorte de cooperative 
autonome. Un Club HHHHebdo 
avant le vrai. Alors quand des jeu- 
nots comme Ceccaldi font le leur, 
moi, ga me fait bien rigoler. J'etais 
la avant, non mais. 
On avait decore les murs du Club 
avec des inscriptions : 
"Laurent Pouillieute vous off re un 
anti-cafe de Space Shuttle Simula- 
tor sur M05 : 
POKE 8.H21FB. &H39 
LOAD "SPACE. BAS" 
SAVE "SPACE. BAS" 
LOADM "" 

SAVEM ""SHULTO". 8.H3000, 
8.H7030, 
LOADM "" 

SAVEM ""DATORB", 8.H3000, 
8.H43FF, 
LOADM "" 

SAVEM "SHULT1"", 8.H5000, 
8.H96FF, 

En n'oubliant pas de changer les 
cassettes (original et copie) entre 
chaque LOAD et SAVE". 
Ou alors : 

"Guy Huon a passe Spy Vs Spy de 
cassette a disquette sur son Ams- 
trad 61 28 en tapant ce programme : 
10 MODE 

20 SYMBOL AFTER 256 : OPE- 
NOUT "P" : ITAPE.IN 
30 FOR N = TO 1 1 : READ A : INK 
N, A : NEXT N 

40 DATA 24, 1,26,0,13,6, 14, 16, 
18, 24, 3, 15 
50 MEMORY 8.12FF 
60 LOAD "loadcode" 
70 POKE 8.6031 , 8.C9 
80 CALL 8.6000 

90 SAVE "spyecran", B, 8.C000, 
8,4000 

100 POKE 8,6031, 8.21 : POKE 
8.6089, 8.C9 
110 CALL 8.6031 

120 SAVE "SPYBIN", B, 8.300, 
8A3FB 



Introduire une disquette comportant 
au moins 60 Ko libres. Mettre la cas- 
sette au debut du deuxieme pro- 
gramme, faire RUN. Une fois le 
Ready affiche, etemdre et rallumer 
I'ordinateur, taper le programme 
suivant et le sauver sous le nom de 
"SPY BAS" 
10 MODE 

20ENV 1,2, 1,2,5,2. 1. 5.-2,2: 
ENV2, 10,-1,2: ENV 3, 3, 1,2.3, 
1, 4 

30 ENV 4, 3, 5, 1, 1.0, 10,3,-1, 1, 
10,-1, 1 : ENV 5, 3, 5, 1, 1,0, 10. 
3,-1, 1, 10, -1, 2 

40 ENV 6, 5, -1 , 10, 10. -1 , 7 : ENV 
7,3,5, 1. 15, -1,5: ENV 8, 1,4, 1, 
4, -1, 1 

50 ENV 9, 3, 5. 1, 10, -1, 15 
60FORN = OT011 :READA.INK 
N, A : NEXT N 

70 DATA 24, 1.26,0,13.6, 14, 16, 
18, 24, 3, 15 
80 LOAD "spyecran" 
90 SYMBOL AFTER 256 : OPE- 
NOUT "P" 
100 MEMORY 8.2FF 
110 LOAD "spybin" 
120 CALL 8.302 

Pour executor le programme, taper 
RUN "SPY". 
On a eu aussi : 

"Thierry Vicat vous indique le 
moyen d'obtenir un anti-cafe de 
Ghostbusters sur MSX. 
Mettre la fiche motor du magneto. 
Introduire I'original et taper : 
BLOAD "CAS :" 

Mettre la cassette vierge et taper : 
BSAVE "CAS :GAME", 8.HD000, 
8.HD880 

Taper ce programme : 
10 FOR T - 8.HFFE0 TO 8.HFFFE : 
READ A$ : POKE T, VAL 
("8.H"+A$): NEXT 
20 DATA CD, 9C, 00, 28, FB, F3, 
3E, 01 , CD, EA, 00, 21 , 00, 80, E5, 
7E, CD, ED, 00, E1 , 23, 1 1 , 40, EF, 
E7, 20, F3, CD, FO, 00, C9 
Faire RUN puis NEW. 
POKE &HD74D, 8.HE0 : POKE 
8.HD74E, 8.HFF 
Introduire I'original et taper : 
DEFUSR - 8.HD732 : X - USR (X) 
Quand le magneto stoppe, intro- 
duire la copie, appuyer sur Rec et 
Play et appuyer sur une touche du 
clavier. Le programme se 
sauvegarde." 

Tout ca pour dire que les clubs, je 
commence a avoir I'habitude. Mais 
j'admets volontiers que celui de 
I'HHHHebdo, bon, le jeune Ceccaldi 
semble bien parti. II a ma 
benediction 



BON BRADEULIGNE 



(T*> PAfcteS Que UE PfrWTEMP* 9 
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Qa y est ! Je le savais ! Ca devait arriver, du moins 

d'apres mon logiciel d'astrologie personnalise. Le Prin- 

temps arrive, en avance sur le calendrier comme 

d'habitude (il pourrait quand meme s'acheter un 

agenda celui-la !). Que ca ne vous empeche pas de 

vous consacrer entierement aux joies de I'enfantement Listing M05 

des deulignes, plutot que de vous rabattre sur vos com- 

pagnes. Allez continuez comme cette semaine, le 

resultat est fantastique. 



Laurent PIZZAGALLI vous invite a vous lancer dans 
la production musicale a grande echelle. Changez les 
parametres en pressant simultanement STOP et une 
autre touche. 



: 5CREEN2,e,eiCLS«FORI«t,H40ee TO SH4032: 
REAt>C»!OVAL<"t,H"+C»>!P0KEI,C!NEXT:DATA4 
F.7F.0A.C1, 0e.27,F9.C1.02.£7. lft. CE. 49. £6 
. El.C0,£?.07.81.0C.£7.Ett.4C.£9.F5.SB.31. 
B7,SF,FF,F6,8F,FF.3F, IE. £9. DB. 39. 53. 45. 4 
4. 5£, 46. 47. 59. 48. 55. 4«. 49. 4B, 4C 
£ INPUT"ftTT,0CT.TEMP.L0NG":ft.0.T,L:ft$=l1I 
IS- 119 S- h ■••£>: 0*«M ID* <STR*<0 >,£>: T* = M ID* 
<STR*. T) .£ ':L*=niD*< STR*<L ',2)!PLftY"0"+0 

1 FORI-40960TO49151 :P0KEI /PEEKU ) : *+"T" + T* + "L"+L*+"ft" + ft*«EXECi;H4009: INPUT" 
NEXTFORI-41525TO41330:REFIDR : POKEI ON CHftNGE DE PARAMETRES <0'N>";R*s IFP* = ' 
,R:NEXTF0RI=41849T041832 0"THEN£ELSEEND 

2 RERDR ■ POKE J . R NEXT : P0KE4 1 842 , 69 : 

P0KE1 .54 PGKE41833,8 NEW DRTH3.71 , 

63 , 70 , 78 , 1 97 , 63 , 68 . 73 , 83 V/////////.*.V.V.V.V.V.V.V.V.V.V.V.V.V.V.V 



Gilles THOMAS bidouille joyeusement les messages 
de son micro. Lancez le deuligne et vous verrez ! 

Listing Commodore 64 



.••••••••••••••••••••••••a** 



C'est Christophe CUNNIET qui empoche deux logiciels 
avec sa superbe animation a commando digitale. 



Laurent AUBLE vous lance dans laventure tronesque. Listing Apple 
Pour deux joueurs, branchez un joystick et utilisez les 
touches directionnelles. Pour deux manettes, rempla- 
cez STICK(O) par STICK (2). Relancer la partie par 
I'appui sur J. 



Listing MSX 



1 IFT 
Tft*(l 
REEM3 
= 96 Z 
EFORK 
q u » « r 
HENT» 

2 R = S 
L = 2 

4*(S» 
, V ) , 7 
P«9) : 
■1) -4 
ET(W. 



•9THENK 
) , ft * ( 2 ) 

HEFINT 
=V LINE 
■0TO999 
: " ; A*(L 
1 Q0T01 
TICK<0) 
X=X+4*f 
3) IFPO 

P'STIC 
L«l U=W 
*<M = 3) : 
Z) .8 SO 



EVOFF: C 
: T»l:60 
fl-Z S»4 
<0,9 > -( 
: NEXTK 
) : F0RH= 
ELSEH=H 
S»-(R> 
S = 4> -4* 
INT(X, V 
K(l) H» 
4-4* < M«4 
IFPOINT 
T02 



LS COLOR 
T01ELSEI 
M«2 X*l 
255,191) 
SCREEN0 
0TO1 IFI 
-1 : NEXT 
0)*<R+1> 
(S=2) V» 
)>1THEN1 
-(P>0)*< 
) -4*(M = 2 
(W,Z)>1T 



5, 1,5: INPU 
FT«1THENSC 
10 U=145 V 
. ,B: T-2ELS 
PRINT"Viin 
'NKEV* = "J"T 

\2-S*<R«0> 
V+4*(S«1) - 
ELSEPSET<X 
P+l)\2-M*( 
) Z«Z+4*(M 
HEN1ELSEPS 



HOME : HGR2 : HGR : GOSUB 2: GET A*: GOS.i 
2:P = 81»2: CALL 62425: GOSUB 2: FOR I 
= 1 TO 900: POKE 49236,0: POKE - 163 
36,0: POKE 49237,0: NEXT : END : DATA 
1 2 , 28 , 30 , 62 , 30 , 1 27 . 1 2 , 28 , 30 , 62 , 63 , 62 , 6 
3 , 62 , 63 , 62 , 63 , 62 , 30 , 1 27 , 30 , 28 , 30 , 28 , 51 
, 54 , 24 , 96 , 60 , 1 1 2 , 60 , 1 20 , 28 , 60 , 1 4 , 56 , 1 4 
,124 

FOR I = TO 12: READ V: POKE 8379 ♦ P ♦ 
1024 * I - 8064 * INT (I / 8) ,<J: READ 
V: POKE 8380 ♦ P ♦ 1024 ♦ I - 8064 » INT 
<I / 8),U: NEXT : RETURN : DATA 15,126 
, 1 27 , 31 , 31 , 30 , 56 , 60 , 96 , 56 , 1 20 , 24 , 28 , 60 
,12,48,30,120,30,124,30,62,14,56,30,28 
,63,126,123,127,246,158,112,60,96,56,6 
0,24,14,60 



■ ••••■•■■••••••I 



► •••••••« 



»•••••• 



Bon week-end et a la semaine prochaine. 



Temple of Apshai 
TRILOGY 

... N° 1 sur Apple 

... en tete auxU.S.A. r enfin en francais ! 

deja sur Commodore et Atari,tres bientot sur Amstrad 
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MINI MIRE 



Au lit ! Au plumard ! C'est allonge dans mon pieu que 
je redige ce diabolique Mini-Mire issu tout droit des pro- 
tondeurs incalculables de mon oerveau lachement mutiie 
par la maladie. Je vous vois d'ici vous tourmenter pour 
mon avenir proche et je vous en sais grd Je me dois 
done de vous rassurer sur mon sort : certes je suis perce 
dune atteinte imprevue aussi bien que mortelle mais la 
Grace en ma faveur est trop inquietee. de soins plus 
importanis je lai cru agitee. Seigneur. 
Ca ne va plus. Qa ne va plus du tout. Cette grippe intes- 
tinale. 6 combten douloureuse me force a digerer cet abo- 
minable modem pour Commodore 64, j'ai nomme Mai 
tre Auto Modem de chez Handic imports par les gars 
de chez Almatec qui. il n'y a pas a dire, font du bon 
boulot. 

Handic. au cas ou vous ne le sauriez pas. s'est iliustre 
avec du materiel de radio-ammateur et CB, vous voyez 
ce que je veux dire Malheureusement. et Auto Modem 
en est la preuve. il est de plus en plus difficile de pas- 
ser de la CB a I'informatique et encore plus rude de sau 
ter a pieds joints dun scanner a un modem. Mais treve 
de plaisanterie. Je vous propose de Jeter un ceil sur la 
bete 

Auto Modem est une petite bofte assez laide qui 
s'enfonce (de la main droite) dans le user port de votre 
Commodore pretdre Deux boutons rouges et deux bou- 
tons blancs viennent egayer la face superieure et sont 
le seul point de repere du pauvre programmeur solitaire 
qui s'ennuie de ne hen voir venir o" autre que I'herbe qui 
poudroie et son Whisky qui aboie (n'importe quoi !). 
La chose est livree avec une disquette contenant I'emu- 
lateur minitel. car. je ne le repeterai jamais assez, un 
emulateur minitel c'est un programme et pas un appareil 
Une fois le bordel enfonce dans 1 amere-tram de la 
becane, vous pouvez brancher la prise gigogne situee 
au bout du fil qui sort du bottier sur votre prise telepho- 
nique normale Akxs. et meme si vous etes couche dans 
votre lit avec 39,5 de fievre, vous pouvez composer un 
numero de telephone de serveur minitel et vous y con- 
necter. Comme par miracle, ca marchera. Qa marchera ? 
Qa marchera. Bof. Oh. quoi, jamais content. Ok, 
j'admets, c'est pas terrible. Faut vous expliquer pour- 
quoi : le soft d'emulation minitel qui est livre avec I'engin 
est non pas nul mais tres nul, non pas lamentable mais 
pire que tout, non pas execrable mais abominable. Com- 
ment expliquer : I'affichage est assez bon par rapport 
a celui du vrai minitel, le seul probteme est qu'il est beau- 
coup plus lent que celui-ci I Vous voyez un peu le topo : 
deja le vrai brulait sa soutane a 1200 bauds, ce pauvre 
Handic n'arrive meme pas a suivre. C'est tres tres nul. 
Quel dommage. De plus, il y a de fortes chances pour 
que certains codes videotex ne soient pas testes par cette 
tortue puisque la page d'accueil de notre propre serveur 
(HG est-il encore necessaire de le rappeler puisque la 
France entire passe ses nuits les plus chaudes sur HG) 




ne passe pas. Autant vous dire que ca a fait jaser dans 
le milieu I 

Mais je vois que vous gardez le sourire, c'est bien, c'est 
tres bien. II va falloir que vous I'attachiez a vos oreilles 
avec un til de fer parce que quand je vais vous annon- 
cer le prix de ce petit gadget vous allez vous repandre 
par terre et vomir tout votre fiel sur votre pauvre micro 
qui n'y est pour hen : 1990 francs toutes taxes compri- 
ses, tout trais paves, nourh. loge, blanchi, verni, soda 
mie, spaghetti, ravioli, berlusconnerie Hurlez, vous le 
meritez J'espere que vous vous souvenez du banc 
d'essai d'il y a 15 jours a propos du DTL 2100 de Digi- 
tetec. modem intelligent par excellence, qui ne coute que 
700 francs de plus que I'Auto Modem. J'espere egale- 
ment que vous n'ignorez pas l existence du DTL 2000 
dont le prix avoisine les 1500 francs et dont le talent 
casse la barraque Allons. oubliez cet engin et ruez-vous 
ailleurs I J'ai dit. 

Tiens. a propos. c'est pas parce que j'ai teste un modem 
tout caca que je vais etre oblige de dire du mal des micro 
serveurs qui viennent d'ouvhr oes derniers temps, non 
mais ! Avant toute chose, il est necessaire que je vous 
dise un mot du sieur XXX aimable operateur du Wild Serv 
tout court au 91 53 1 3 24 en Afrique du nord a Marseille. 
XXX. c'est un malade mental rescape d'un asile psychia- 
trique tres bien classe dans le Gault et Billot. Bret, il a 
change tout son serveur, toutes ses options, tous ses 
menus, tous ses gadgets et toutes ses blagues si dro- 
les et si fines (demandez-lui de vous raconter celle du 
chinois qui mangeait des glaces au bord de la route). 
Je vous cause du Wild Serv tout court parce que desor 
mais il faudra le differencier de son beau *rere le Wild 
Serv II qui, apres Rambo, Rocky, Mad Max, Superman 
fart une entree en force. Dahut ! C'est Unipom qui I'opere 
et qui lui donne toute la bonne humeur que vous atten- 
dez apres chaque connexion Bref. c'est au 91 63 62 
72 et ca roule ! 

Les operateurs de Speedy, du Bit Fou, de Piratell de 
Zenith et de Telaix sont pries de donner signe de vie : 
les mecs, c'est pas le moment de crever. laisser pas vos 
serveurs tourner le soir seulement et les lignes sonner 
dans le vide tout lapres-midi, non mais I 
ATe, mon dieu les douleurs recommencent Je sens 
que mon metabolisme intestinal s accelere a mesure que 
je tape cet article Je prends conge de vous en vous don- 
nant un petit code de dernere les tagots : 169001775 
suivit de MESSAG et CTTN, c'est Pythagore qui me I'a 
balance A la semaine prochaine ! 

Escapeneufge 
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STARCOM 

CENTRE COMMERCIAL DES 4 TEMPS 
LA DEFENSE 92092 DE 10H k 20H 
RER LA DEFENSE TEL : 47 . 73 . 79 . 29 
PARKING ASSURE 



VIDEOSHOP 



I'espace ATARI 

le plus micro de Paris !. 




L'ensemble 130 XE + Lecteur 1050 + Peritel 128 Ko 

pour demarrer la micro 



Credit immediat et facilites de paiement 
mensualites fixes : ^wOO r 



LOGICIELS ET PERIPHERIQUES 



Tablette tactile IK) 650F 

AtanLogo(K) 79GF 

Atari Text (K) 890F 

Nostradamus (Dl 250F 

Cameleon(D) ... 200F 

Pole Position (C/O) 1 29/1 85 F 



Conan(C/D) 1 29/1 85 F 

F 15 Strike Eagle (C/D) 165/215F 

Bruce Lee (C/D) 139/1 95 F 

Rescue on Fractalus (C/D) 1 39/1 85 F 



BIBLIOGRAPHIE 




vide * Mop 



I'espace ATARI 

le plus micro de Paris 



Du lundi au samedi de 9 h 30 a 19 h. 

50, me de Richelieu 75001 Paris -Tel. : (1)42.96.93.95- Met. : Palais-Royal 

251. boulevard Raspail 75014 Paris - Tel. : (1) 43.21.54.45 - Met. : Raspail 



BON DE COMMANDE a adresser a VIDEOSHOP, Departement VPC. BP 105, 75749 Paris Cedex 15 

Nom D Je vous adresse la commande suivante : 

Prenom , 



-X- 



Adresse 

Code Postal . 



. Ville. 



Telephone 

D Je desire recevoir une documentation sur : 



DESIGNATION 


PRIXTTC 




m 


Montant total TTC 





Joindre 3 timbres a 2.20 F pour Irais a" envoi 
O Je possede un micro ordinateur : 



□ Je choisis la formule de reglement : D Au comptant G A credit* 
D Je vous joins mon reglement par : 

L I Cheque bancaire d CCP D Contre remboursement (100 F en sus). 
"(Joindre : photocopie carte d'identite. RIB. derniere fiche de paie, quittance EDF.) 
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LES FOLLES NUITS DU REX 



Pas moyen de souffler pour I'ouvreuse qui 
tente, entre rouleaux de papier chiottes, 
paquets d'eau et autres avions de papier, 
de vendre ses eskimos aux spectateurs de 
I'orchestre. Pas de doute, les dechaines 
de la mezzanine sont de retour, sans qui 
le Festival du Film Fantastique du Rex ne 
serait pas ! Exit les plaisanteries tres dou- 
teuses qui avaient ternies le Festival I'an 
passe (du style couteaux et tessons bala- 
deurs), fouille de rigueur, premiers rangs 
du balcon condamnes par des barrieres 
metalliques. Brrr... Et pourtant I'ambiance 
est toujours folle, folle, folle et sympa ! 
La rigolade ! Les sous-titres des films sont 



hurles par les 2800 petits loups enrages, 
toute apparition femelle declenche une 
mega-tornade de sifflets lubriques, les 
moments d'angoisse sont salues par un 
choeur gros comme ca qui ferait palir les 
plus belles envolees du Pare des Princes 
Bref, impossible d'entendre quoi que ce 
soit au film... ce qui n'a decidement 
aucune importance ! On vient pour se mar- 
rer, prendre sa dose annuelle d'hemoglo- 
bine, retrouver une messe a la liturgie 
immuabie Evidemment, quand on les 
prend a part, les hurleurs du balcon jouent 
les biases, lis sont pourtant tous la, gueu- 
lant comme jamais. J'adooore ! 



J ACQ TOP 10 



Ca fait un bail que j'vous avais pas 
abreuve du classement de mes films pre- 
feres. L'oubli est repare : voilou, en exclu- 
sivity mondiaaale, mes 10 chouchous sor- 
tis depuis le 1er Janvier 86 (I'astensque 
entre parentheses indique que le film est 
toujours a I'affiche a Paris). 

1. L'HISTOIRE OFFICIELLE de Luis 
Puenzo (*) 

2. TUTTI FRUTTI de Michael Dinner (•) 

3. LES FEUX D'HIMATSURI de Mitsuo 
Yanagimachi (*) 

4. L'HONNEUR DES PRIZZI de John Hus- 
ton (*) 

5. GINGER ET FRED de Federico Fellini 
(*) 

6. ZAPPA de Bille August 

7. LES LONGS MANTEAUX de Gilles 
Behat (* ) 

8. MACARONI d'Ettore Scola (*) 

9. OURAGAN SUR L'EAU PLATE de Dick 
Clement (*) 



L PRIX ^INTERPRETATION FEMININE - CANNES 85 J 




L'HISTOIRE 
OFFICIELLE 



LUIS PUENZO 
HECTOR ALTERIO/ NORMA ALEANDRO 



10. HAUT LES FLINGUES de Richard 

Benjamin 

et SECRET HONOR de Robert Altman 



ROSA LA 

ROSE, FILLE 

PUBLIQUE 

de Paul VECCHIALI 




elle respire la sante. Elle est aux ordres 
de Gilbert, son mac. qu'est gentil tout plein 
avec sa splendide vache a lait ! Surgit 
Julien, jeune macon mal rase aux muscles 
deja saillants sous son tricot de corps use 
par I'effort, qui va tomber la gueuse d'un 
courant d'air torride. Et qui va, oh le 
vicieux, lui proposer de tout quitter pour 
vivre une vie odieusement normale ! Inca- 
pable de choisir entre sa vie bien reglee 
d'honnete tapineuse et un destin fauche 
d'epouse de bel ouvrier du batiment, Rosa 
mourra apres un dernier cadeau au 
puceau groupie de la pute. 
En rire ou en pleurer, voila la question, 
d'autant plus que les deux tourtereaux et 



avec Marianne BASLER (Rosa), Jean 
SOREL (Gilbert), Pierre COSSO (Julien), 
Laurent LEVY (Laurent), Evelyne BUYLE 
(Trente-cinq) et Catherine LACHENS 
(Quarante) 

A Vecchiali le Cesar du culot de I'annee. 
Apres nous avoir bassine avec son navrant 
Trous de memoire tourne en une seule 
journee, le voila qui OSE tourner un hom- 
mage aux melos d'avant-guerre 
(laquelle ?) aux Halles, le quartier le plus 
branche de Paris. Une resucee nostalgi- 
que, digne des plus grands faits d'armes 
de Viviane Romance ou de Gaby Morlay, 
des navets au grand cceur tendance "Mon 
beau legionnaire". Aucune vague subtilite 
ne guette le cours de I'histoire : person- 
nages archetypaux, destins tragiques a 
souhait et sentiments bulldozers en tor- 
ment la trame toute en finesse 
Vous jugerez par vous-meme : Rosa est 
une pute innocente, qui accepte tout ce 
qu'on lui demande sans rechigner a la 
tache. Belle plante aux grands poumons, 
elle neglige jusqu'a son maquillage tant 




le souteneur sont gravement nuls (ou alors 
its jouent au second degre et on me I'avait 
cache !), Pierre Cosso ayant visiblement 
du mal a se remettre de ses debuts en tant 
qu'amant de la Marceau dans la Bourn 2 ! 
Reste a nous consoler par I'eclatant 
numero de Catherine Lachens et 
d'Evelyne Buyle, en putes atteintes par le 
spleen, guettant vainement le client reve 
qui les emmenera au septieme ciel ! Ca 
e'est super mais e'est tout ! Ah ben dame 
alors ! 



AMUSEGUEULE 

Les tombeurs ne sont plus ce qu'ils etaient 
dans HEARTBREAKERS : la trentaine 
bien sonnee, les dragueurs que sont 
Arthur (Peter Coyote) et Eli (Nick Mancuso) 
songent a se recycler dans la vie de 
famille Mais qui voudrait bien de vieux 
guincheurs grilles : Arthur est un peintre 
fauche que sa copine vient de quitter, Eli 
est un homme d'affaires malgre lui, son 
pere venant de mourir. lis ne sont pas loin 
de la reussite et du bonheur mais celui-ci 
semble constamment se derober. Heureu- 
sement Liliane (Carole Laure), femme libe- 



ree (elle est si fragile), les guette au lour- 
nant et leur fera le mal necessaire pour 
leur permettre d'atterrir ! Un film qui parle 
de la difficulte pour les hommes d'expri- 
mer leurs emotions : un mec, un vrai ca 
pleure pas, ca a pas de problemes senti- 
mentaux, ca met la main aux fesses des 
nanas un point e'est tout ! Arthur et Eli 
mettront tout le film a nous refaire le plan 
de I'amitie virile (pas pede pour un sou !) 
garante de tous les faiblesses de I'homme 
blesse. Passe ce chouette moment, le film 
s'eclate dans tous les sens pour combler 
les vides atroces d'un scenario absent. 
Quant a Carole Laure, une seule solution : 
qu'on la lapide ! ! 



AGNES 
DE DIEU 

de Norman JEWISON 




avec Jane FONDA (Martha Livingston), 
Anne BANCROFT (Mere Miriam), Meg 
TILLY (Scaur Agnes) 

Mes bien chers sceurs, mes bien chers fre- 
res, nous savons maintenant qu'il existe 
encore de braves petites nonnes qui 
croient dur comme fer aux bontes divines. 
Le fer a passe et repasse sur leur convic- 
tion on ne peut plus intime, qui ne tolere 
aucun derapage a leur virginite betonnee. 
Qui aurait alors pu croire que la plus pure 



meurtre. 

Et la psychiatre, sure de son savoir et de 
sa reflexion rationnelle, d'envahir le cou- 
vent de ses questions deplacees. Et de s'y 
casser les dents ! Non les sceurs ne sont 
pas toutes des bouseuses recluses, a com- 
mencer par la Mere superieure, Mere 
Myriam, deconneuse et raleuse de pre- 
miere ! Non, Soeur Agnes n'a rien vu venir. 
Tres troublee par une education ultra- 
puritaine et martyre elle ne croit qu'a un 
seul amour : I'amour de Dieu, seul capa- 
ble, a ses yeux, de rendre une croyante 
enceinte ! 

A force de fourrer son nez dans tous les 
recoins du couvent Martha va lentement 
reconstituer le calvaire d'Agnes et decou- 
vrir, grace a I'hypnose, la stupefiante rea- 
lite de cette grossesse mystique. Agnes est 
a ce point proche de Dieu qu'au plus pro- 
fond de son delire apparaissent sur son 
corps les stigmates de la crucifixion ! Folle 
a lier ? Coupabie d'un crime premedite ? 
Innocent pion manipule par Mere Myriam ? 
Martha se retrouve devant le cas le plus 
infernal de sa carriere Qui, pour ne rien 
gater, remuera de bien douloureux souve- 
nirs de sa propre enfance... 
Toutes les scenes in-couvent sont splen- 
dides, principalement grace a Anne Ban- 
croft qui donne a son personnage de Mere 
courage et lucide une foi extraordinaire. 
Helas. quand vous saurez qu'ils ont pris 




d'entre toutes, I'illuminee Soeur Agnes, 
oserait fauter avec le premier venu et 
accoucherait dans sa cellule spartiate. Oui 
mais qui est ce premier venu ? Est-ce Dieu 
lui-mSme, comme I'affirme Agnes ? Est-ce 
elle ou une autre nonne qui a etrangle le 
tout nouveau-ne ? Autant de questions sor- 
dides et embrouillees auxquelles va devoir 
repondre le Docteur Martha Livingston (I 
presume ?), chargee de rediger I'expertise 
psychiatrique de la mystique inculpee de 



la regrettable initiative de hacher ces sain- 
tes icones d'un fatras judiciaire inutile et 
lourd et que Jane Fonda fait ce qu'elle 
peut, mais qu'elle ne peut pas grand 
chose, vous comprendrez que la tension 
dramatique prenne la facheuse habitude 
de retomber plus ou moins regulierement. 
Le resultat n'est done pas franchement 
canonisable mais nous donne une 
chouette messe mysterieuse et deran- 
geante. Priez pour elles ! 



REANIMATOR 

de Stuart GORDON 




avec Jeffrey COMBS (Herbert West), 
Bruce ABBOTT (Daniel), Barbara 
CRAMPTON (Megan Hasley) 




J'vous I emballe en boudin ou vous le 
sucez sur le chemin ? Si vous avez recem- 
ment eu une envie irresistible de vous 
plonger dans une mare de sang frais, 
accompagne par quelques monstres plus 
ou moins volages, vous allez pouvoir vous 
precipiter sur Re-Animator. Ca serait tres 



vite insupportable (au bout de deux minu- 
tes, une envie de degueuler m'a pris la 
gorge !), si ca n'etait aussi, et surtout, lou- 
foque et dement. Au bout du scenario, pre- 
texte aux pires horreurs, e'est le bebete- 
show aux dents longues qui vous attend. 
Des marionnettes hurlantes et tuantes 
mises en route par Herbert West, un petit 
pretentieux d'etudiant en medecine qui a 
mis au point un serum permettant de res- 
susciter les morts. Y compris les acciden- 
tes de la route, les grands brules. les deca- 
pites j'en passe et des plus hilarants. Her- 
bert le dechaine commence par transfor- 
mer en labo la cave de la maison de 
Daniel, Chez qui il creche. Le brave Dan, 
d'abord scandalise puis fascine, accepte 
de le seconder pour remettre a Hot les hor- 
ribles macchabees de la morgue de I'hopi- 
tal ! J'vous detaille pas la valse de la serin- 
gue qui s'enclenche la, a vous de baver 
d'avance sur la charmante photo qui 
accompagne ce texte. Moi qu'en ai pour- 
tant deja vu, j'en ai pourtant rarement pris 
autant dans la gueule... Et ca n'est inter- 
dit qu'aux moins de 1 3 ans ! Va compren- 
dre ! Bon courage ! 



INSPECTEUR 
LAVARDIN 

de Claude CHABROL 
\l3/20\ 



avec Jean POIRET (Jean Lavardin), 
Jean-Claude BRIALY (Claude), Berna- 
dette LAFONT (Helene), Jean-Luc 
BIDEAU (Max Charnet) et Hermine 
CLAIR (Veronique) 

C'est dans les vieilles marmites qu'on fait 
les meilleures sauces, parait-il ? Chabrol, 
encourage par le succes du classique et 
jubilatoire Poulet au vinaigre, nous en 
remet une deuxieme assiette pour gastro- 
nomes aux idees courtes. Jean Poiret en 
flic cynique et violent, cheveux poivre et 
sel, regard aigre-doux et le ton general du 
film, cruel, glauque et pince-sans-rire sont 
les principaux points communs avec le 
premier episode (a quand le feuilleton 
tele ?). 

Tout commence sur une plage deserte 
d'llle-et-Vilaine quand on retrouve le corps 
nu (quelle horreur !) de Raoul Mons, ecri- 
vailleur cucu-catho celebre dans son bled. 
Le toujours semillant inspecteur Lavardin 
qui croyait mener une enquete de routine 
va vite dechanter et s'ecraser les yeux sur 
son propre passe. La veuve Mons, la trou- 
blante et lointaine Helene, n'est autre 
qu'un tres ancien grand amour de Lavar- 
din, qu'on ne connaissait pas sous un jour 
aussi romantique. Hasard malencontreux 
qui va longtemps aveugler Lavardin sur le 
minestrone familial qui cuit a son insu ! II 
apprend que le premier mari d'Helene. 
Manguin, a disparu en mer en compagnie 
de son amante, I'epouse de Claude, le pro- 
pre frere d'Helene ! Relisez quatre fois 
cette derniere phrase pour bien tout com- 
prendre ! Helene s'est remariee avec ce 
gros pore de Mons, en remerciement 
d'anciennes aides financieres et Claude 
s'est installe avec eux. Jusque-la rien de 
bien juteux. C'est quand Lavardin decou- 
vre que Mons lorgnait sur Veronique, la 
ravissante fille d'Helene, que la meme 
Veronique retrouve souvent la nuit un 
homme qui pourrait ressembler a Man- 
guin, son pere et que de bien douteux tra- 
des se passe-passent au Tamaris, le dan- 
cing tenu par Max, qu'il se rend compte 
du merdier dans lequel il baigne jusqu'au 
cou. Un seul denominateur commun : "ils" 
n'ont rien vu, rien entendu, ils ne savent 
rien. lis le prennent done tous pour un 
con. Le genre de true que I'inspecteur 
n'apprecie pas du tout, mais alors pas du 
tout, du tout ! 




Si la farce est moms endiablee et moms 
surprenante que dans le Poulet au vinai- 
gre, on passe tout de meme un moment 
totalement delicieux a deguster ce polar 
truffe de dins d'oeil cinglants. Poiret est 
betement genialement genial et le couple 
Lafont (bisous encore pour son Cesar !)- 
Brialy nous regale de leur complicite 
muette et ravageuse. On craquerait rien 
que pour revoir Bernadette Lafont prenant 
le soleil sous la veranda, walkman sur les 
oreilles; je suis fan et j'en ai pas honte ! 
Le reste de la distribution serait a la hau- 
teur et ca serait parfait. Malheureuse- 
ment... 
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REGLEMENT 



- L achat des logiciels, des fourni- 
tures et des materials a prix petes 
est reserve aux membres du club 
Hebdogiciel. 

- Les petites annonces gratultes 
envoyees par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficient d'une remise de 10 
% sur I'abonnement annuel et 
semestnel a Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel ont acces a tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate et 
les boites aux lettres (mise en ser- 
vice Avril 86). 

- Les membres du club Hebdogi- 
cel beneficient de tarifs reduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles edites 
par Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel recoivent une carte et un insi- 
gne gratuit lors de leur adhesion 
(a choisir parmi 9 modeles origi- 
naux de Carali). 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficient de la benediction 
permanente de Ceccaldi. 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de materiel infor- 
matique. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel sont les meilleurs. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel disposent d'un numero de 
telephone direct ou une char- 
mante personne leur fournira tous 
les renseignements sur les activi- 
tes du club et sur les logiciels du 
soft-parade. 

- Les non-membres du club Heb- 
dogiciel sont des cons. 

- Un concours de pronostics 
reserve aux membres du club est 
organise chaque mois. Le premier 
prix est beau. Reglement debut 
Avril, surprise ! 

- La cotisation annuelle pour 
r adhesion au club Hebdogiciel est 
fixee a 150 francs. 



- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, elle ne 
peut etre vendue ou pretee. 

- Hebdogiciel se reserve le droit de 
refuser I'adhesion au club a qui 
bon lui semble, non mais ! 

- L'adhesion au club Hebdogiciel 
entraine I'acceptation du present 
reglement. 



Un club pas comme les autres : 

au lieu de se contenter de vous pomper 150 francs 

et de partir aux Bahamas avec votre fric, on se decarcasse pour vous 

trouver les dernieres nouveautes a des prix que meme les 

enormes et gras grossistes, ils ont jamais vu ga. 

Regardez le reglement, la, a cote, tout est explique. 



3 badges 

gratuits 

aux 5000 

premiers 

adherents 





BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL 

A renvoyer a HEBDOGICIEL, S«rvlc« VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS 

Oui, j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envoie le mien 
(de reglement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'abonne sous une semaine et je suis content. 
Si je fais partie des 5000 premiers adherents, je me recupere les trois badges suivants : 



8 



9 



I 



ID 2D 3D 4D 5D 6 : 7 D 

Si, par mainour, nom numero de carte est superieur a 5000, je me contenterai du badge numero : 

Reglement joint par cheque D Reglement joint par CCP D Reglement joint par mandat-poste D 



Nom Prenom 

Adresse Villa Code Postal 

Signature : 

Attention, si vous commandez des logiciels. utilisez le bon de commande au recto de celui-ci et taites deux cheques difterents un pour ladhesion au club et un pour votre com- 
mande de logiciels 
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PRIX 
A 
B 
C 



PRIX TARIF 
PRIX ABONNE 
PRIX CLUB 



AMSTRAD 



ABC 



■•ii 
■•it 

3 BOXING 

3 BOXING 

3 D INVADERS 

3 STUNT RIDER 

3 D STUNT RIDER 

3 WEEKS m PARADISE 

30 FIGHT 

30 FIGHT 

30 GRAND PRIX 

30 GRAND PRIX 

3D MEGACOOE 

30 MEGACOOE 

30 VOICE CHESS 

30 VOICE CHESS 

5 »mo AXE 

5 »fn. AXE 

A VIEW TO A KILL 

A VIEW TO A KILL 

ABSURDITY 

ABSURDITY 

AFFAIRE EN OR 

AFFAIRE VERA CRUZ 

AFFAIRE VERA CRUZ 

AIRWOLF 

AIRWOLF 

ALEX HK3GIN S SNOOKER 

ALEX HK3GIN S SNOOKER 

ALEX HIGGIN S WORLD P 

ALIEN 

ALIEN 

ALIEN 8 

ALIEN BREAK I 

AM COMPTA 

AM STRAM DAMES 

AM STRAM DAMES 

AMELIE MINUIT 

AMELIE MINUIT 

AMERICAN FOOTBALL 

AMLETTRES 

AMS-ASM 

AMS-ASM 

AMSGOLF 

AMSGOLF 

AMSTRADIVARIUS 

AMSWORO FRANCAIS 

ANDROIO 2 

APPRENTI SORCIER 

ATLANTIS 

ATLANTIS 

AUTOFORMATION ASSEMBL 

AUTOFORMATION ASSEMBL 

BACKGAMMON 

BAD MAX 

BAD WAX 

BALL BLAZER 

SALLE DE MATCH 

BARRY MAC GUIGAN BOXING 

BARRY MAC GUIGAN BOXING 

BATAILLE D ANGLETERRE 

BATAILLE D' ANGLETERRE 

BATAILLE POUR MIDWAY 

BATAILLE POUR MIDWAY 

BATTLE BEYOND THE STA 

BATTLE FOR BRITAIN 

BEACHHEAD 

BEACH HEAD 

BIG BEN 

BLAOGER 

BORED OF THE RING 

BOULDER OASH 

BOUNTY BOB STRIKES BA 

BOXING 

BOXING 

BRAX BLUFF 

BRAX BLUFF 

BRIAN'S BLOOOAXE 

BRIDGE 

BRIDGE IT 

BRIDGE PLAYER III 

BRIDGE PLAYER III 

BRUCE LEE 

BRUCE LEE 

BULLS EYE 

CAP HORN 

CAULDRON 
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CAULDRON 

CHALLENGER REVERSI 

CHALLENGER REVERSI 

CHUCKS EGG 

CHUCKS EGG II 

CLASSIC ADVENTURE 

CLUEDO 

COBRA 

COBRA PINBALL 

COBRA PINBALL 

CODE NAME MAT 2 

CODE NAME MAT 2 

COOENAME MAT 

COLOSSUS CHESS 4 

COLOSSUS CHESS 4 

COMBAT LYNX 

COMMANDO 

COMPUTER HITS 6 

COMPUTER HITS 10 

CONFUZZK3N 

CONTAMINATION 

CONTAMINATION 

CPC TURBO 

CPC TURBO 

CRAFTON ET XUNK 

CRAFTON ET XUNK 

CRAZY GOLF 

CYRUS CHESS 

CYRUS CHESS 

DBASE 2 

DALEY THOMSON OECATHL 

DALEY THOMSON SUPERTE 

DAMBUSTERS 

DAMES 

DAMS 

DAMS 

DARK STAR 

DATA BASE AMSTRAD 

DATAFILE II 

DATAFILE II 

OATAMAT 

DEATH WAKE 

DECISION MAKER 

DEFEND OR DIE 

DERNIER METRO 

DERNIER METRO 

DEVIL S CROWN 

DEVILS CROWN 

DEVPAC 

DEVPAC 

DIAMANT OE LILE MAUD 

DIAMANT DE L'lLE MAUD 

DIARY OF ADRIAN MOLE 

OISCAT 

DOPPLEGANGER 

DOSSIER G 

DOSSIER G 

DRAGON TORC 

DUN OARACH 

DUN OARACH 

OUNJOH ADVENTURE 

DUO PACK FK3H EXPLO 

DUPUC 

DYNAMITE DAN 

EDEN BLUES 

EDEN BLUES 

ELECTRO FREDOY 

ELECTRO FREDOY 

ELI0ON 

ELITE 

ELITE 



EMPIRE 

ESUERALD ISLE 

FANTASTIC VOYAGE 

FIGHTER PILOT 

FIGHTER PILOT 

FIGHTING WARRIOR 

FIGHTING WARRIOR 

FORMULA ONE 

FORTH 

FORTH 

FRANK BRUNO S BOXING 

FRANK BRUNO S BOXING 

FRANKENSTEIN 

FRIDAY THE 13 TH 

FRIOAY THE 13 TH 

GALACTIC PLAGUE 

GALAXIA 

GENESIS 

GESTE O ARTILLAC 

GESTE ARTILLAC 

GHOSTBUSTER 

GLEEN HOOOLE 

GLEEN HOOOLE 

GRAFPAD2 

GRAFPAD2 

GRAPHC AOVENT CREAT 

GRAPHIC ADVENT CREAT 

GRAPHOLOGIE 

GRAPHOLOGIE 

GREMLINS 

GYROSCOPE 

H BASIC 

H BASIC 

HACKER 



WHIHLINURD stir Commodore at Atari 
* * * 

La force principals qui meut lout aire vivant, 
c'esl la faim. Dans cat univers decompose 
en de nombreux tableaux, vous devrez nour- 
nr votre Nurd, un petit animal sympathique 
dote dune helice sur la tele, en evitant tous 
les pieges animaliers qui tralnent (serpents, 
tetes de mort ...). Le graphisme superbe et la 
sonorisation partaitement reusaie font de ce 
jeu d'arcade un digne heritier de Boulder 
Dash et Lode Runner 



WINTER SPORTS sur Amatrad at Spec- 
trum * * * 

Tous les fauches qui n'ont pas pu partir aux 
sports d'hiver vont pouvoir se rattrapper 
grace a ce logiciel : les six epreuves qui vous 
sont proposees feront de vous le futur cham- 
pion des ieux d'hiver de 1988 a Calgary (au 
Canada). Du saut a ski au patinage artisti- 
que at du slalom au bobsleigh, vous devrez 
vaincre un partenaire intraitable : I ordma- 
teur La miae en image exoellente est encore 



amelioree par les bruitages hyper realistes 
Genial. 



GOONIES sur Commodore et Spectrum 

Les deux frangins, inseparables comma les 
dotgts de la main, vont tenter une balade car- 
rement epoustouftante dans lea grottes de la 
montagne pres de chez eux. De mauvaises 
rencontres en surprises desagreables, ils 
devront faire preuve d'ingeniosite et d'esprit 
d'equipe pour se sortir de tous les mauvais 
pas. Le graphisme (tres proche de celui de 
Conan) et le son tous les deux aussi reussis 
mettent une chaude ambiance a cette aven- 
ture entierement jouee par le biais du 
joystick 



AXIS ASSASSIN sur Atari at Commodore 

*** 

Le nee plus ultra de I arcade le summum du 
reftexe et de la rapidite a travers plusieurs 
centaines de tableaux, voile ce qui vous 



attend si vous souhaitez survivre a votre 
voyage dans les toiles du Maltre Araignee 
Hyper rapide, completement stressant, vrai- 
ment beau, absolument bruyant : ce jeu n'a 
pas d'egal pour faire monter I'adrenaline a 
flots dans votre cerveau survolte A ne pas 
manquer si vous voulez parler de soft 
d'arcade I 



POLITIK POKER sur Thomson * * 

Eligibles misez les voix de vos electeurs 
dans ce poker infernal oil la couleur (politi- 
que) des canes joue un rdle capital dans les 
compositions de vos mains (gouverne- 
ments ?) Sachez detendre avec brio lea cou- 
leurs de votre parti, en tirant un profit maxi- 
mum des |Okers Le Pen et Coluche. Enfin. 
en cas de grand drame psychologique. tour- 
nez votre veste et choisisaezun autre leader 
comme protecteur I Du graphisme et des 
sons sympathiques, mais surtout des carica- 
tures criantes de verite 
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ABC 



HACKER 

HARD HAT MACK 

HERBERTS DUMMY RUN 

HI-RISE 

HI-RISE 

HIGHWAY ENCOUNTER 

HIGHWAY ENCOUNTER 

HMS COBRA 

HMS COBRA 

HOLD-UP 

HUNCHBACK II 

HUNTER KILLER 

HUNTER KILLER 

HYPERSPACE 

HYPERSPACE 

HYPERSPORT 

IMPERIAL IS 

IMPOSSIBLE MISSION 

INFERNAL RUNNER 

INFERNAL RUNNER 

JAMMIN'S 

JET SET WILLV 

JUGGERNAUT 

JUMP JET 

JUMP JET 

KIT PROGRAMMEUR 

KNIGHT LORE 

KNIGHT LORE 

KONG STRIKES BACK 

LAZER BASIC 

LE SURVIVANT 

LOGO FRANCAIS 

LORDS OF MIDNIGHT 

LORDS OF MIDNIGHT 

LORDS OF THE RING 

LORK3RAPH 

LORK3RAPH 

MABASE 

MACADAM BUMPER 

MACADAM BUMPER 

MAGIC PAINTER 

MAGIC PAINTER 

MANAGER 

MANAGER 

MANDRAGORE 

MANDRAGORE 

MANIC MINER 

MARSPORT 

MARSPORT 

MASTER OF THE LAMP 

MASTERFILE 

MASTERFILE 

MATCH POINT 

MEGACOOE 3D 

MELBOURNE PACK 

METRO 2016 

METRO 2018 

MEURTRE A GRANDE VITE 

MEURTRE A GRANDE VITE 

MEUTRES SUR L'ATLANTI 

MEUTRES SUR L'ATLANTI 

MICROSAPIENS 

MICROSCRABBIE 

MIC ROSC RABBLE 

MILLIONAIRE 

MINDSHADOW 

MINDSHADOW 



DSK 


155 


140 


K7 


163 


147 


K7 


132 


119 


K7 


90 


61 


DSK 


■145 


131 


K7 


115 


104 


DSK 


124 


112 


K7 


ISO 


162 


DSK 


239 


215 


K7 


120 


106 


K7 


97 


87 


K7 


104 


94 


DSK 


144 


130 


K7 


120 


108 


DSK 


179 


161 


K7 


114 


103 


K7 


188 


167 


K7 


112 


101 


K7 


1*0 


126 


OSK 


198 


176 


K7 


114 


103 


K7 


07 


87 


K7 


•1 


82 


K7 


114 


103 


DSK 


144 


130 


DSK 


499 


449 


K7 


125 


113 


K7 


112 


101 


K7 


99 


69 


OSK 


238 


214 


K7 


117 


106 


DSK 


179 


161 


DSK 


156 


142 


K7 


112 


101 


K7 


220 


198 


K7 


191 


172 


DSK 


269 


280 


K7 


165 


1*9 


K7 


160 


1*4 


OSK 


240 


216 


K7 


120 


106 


OSK 


179 


161 


K7 


160 


144 


OSK 


216 


194 


K7 


245 


221 


DSK 


295 


266 


K7 


111 


100 


K7 


122 


110 


OSK 


132 


110 


K7 


124 


112 


K7 


300 


270 


OSK 


375 


330 


K7 


112 


IOI 


K7 


205 


fas 


DSK 


190 


171 


K7 


190 


171 


DSK 


215 


194 


K7 


175 


156 


DSK 


239 


215 


K7 


220 


198 


DSK 


275 


248 


K7 


140 


126 


K7 


257 


231 


OSK 


300 


270 


K7 


132 


119 


K7 


114 


103 


DSK 


155 


140 



\70 
96 
91 
80 

94 
62 
77 

123 

'61 
83 
62 
72 
99 
82 

122 
70 

113 
78 
97 

134 
71 



99 
330 
78 
78 
63 
161 
8S 
122 
114 
78 
107 
•30 
193 
•18 

•ne 

153 

82 
122 

96 
153 
172 

m 

77 
84 
82 



145 

115 
115 
129 
123 
190 
136 
174 

H 

182 

210 

96 



COTES 

• • • INDISPENSABLE 

• • RECOMMANDE 

• BON 



MINI OFFICE 

MINI OFFICE 

MISSION DELTA 

MISSION DELTA 

MONTSEGUR 

MORDON S OUEST 

MOVIE 

MR WON S LOOPY LAUNOR 

MULTIPLAN 

MUSIC MAESTRO 

MYSTERE DE KIKEKANKOI 

NEVER ENDING STORY 

NIGHT BOOSTERS 

NIGHTSHADE 

OMEGA PLANET INVISIBLE 

ORPHEE 

ORTHOGUS 

ORTHOGUS 

OTHELLO 

OTHELLO 

PACK FIVE 

PALETTE MAGIOUE 

PAWS 

PLANETE BASE 

POUVOIR 

POUVOIR 

PROJECT FUTURE 



K7 


78 


66 


DSK 


127 


114 


K7 


120 


106 


OSK 


200 


180 


K7 


139 


125 


K7 


78 


66 


K7 


106 


98 


K7 


104 


94 


DSK 


520 


468 


K7 


153 


136 


K7 


162 


146 


K7 


127 


114 


K7 


120 


108 


K7 


132 


119 


K7 


230 


215 


OSK 


314 


283 


K7 


825 


743 


DSK 


625 


743 


K7 


112 


101 


DSK 


106 


95 


DSK 


157 


141 


K7 


124 


112 


K7 


101 


9! 


K7 


140 


128 


K7 


162 


146 


DSK 


198 


176 


K7 


114 


103 



in 

100 
55 



342 

104 
1 1 | 

An 
I* 

78 

16/ 
209 
569 
•69 
78 
77 
9* 
90 
70 



134 
80 



ABC 



PSYCHEDELIA 

PUNCHY 

PUNCHY 

PYJAMARAMA 

PYJAMARAMA 

RAID 

RAIO 

RAID SUR TENERE 

RAIO SUR TENERE 

RALLYE II 

RALLYE II 

RAMSO 

RASPUTINE 

RED ARROWS 

RED ARROWS 

RED MOON 

REFLEXION 



K7 


76 


68 


K7 


104 


94 


DSK 


147 


132 


K7 


107 


98 


DSK 


1*7 


132 


K7 


112 


101 


OSK 


196 


178 


K7 


112 


101 


DSK 


224 


202 


K7 


162 


146 


DSK 


108 


178 


K7 


112 


101 


K7 


•4 


85 


K7 


163 


147 


DSK 


151 


142 


K7 


67 


76 


DSK 


215 


194 



10! 

75 
10! 

78 
109 

78 
135 
101 
134 
67. 

m 

76 
106 
tt 

152 



SUPPORTS 


DSK 


DISQUETTE 


K7 


CASSETTE 


CAR 


CARTOUCHE 


S 


SOFTCARD 



RENEGATE 

RENEGATE 

ROBIN OF SHERWOOD 

ROCCO 

ROCK RAIO 

ROCKY HORROR SHOW 

ROCKY HORROR SHOW 

SABRE WULF 

SALUT LARTISTE 

SALUT LARTISTE 

SCRABBLE 

SCRABBLE 

SCREEN DESIGNERS 

SEAS OF BLOOD 

SEMDRAW 

SEMDRAW 

SIR LANCELOT 

SKYFOX 

SLAPSHOT 

SLAPSHOT 

SORCERY 

SORCERY 

SORCERY PLUS 

SORCERY PLUS 

SOULS OF OARCON 

SOULS OF OARCON 

SOUTHERN BELLE 

SPACE HAWKS 

SPACE HAWKS 

SPACE MOVING 

SPACE MOVING 

SPACE SHUTTLE 

SPECTRE ANNUBIS 

SPECTRE D ANNUBIS 

SPITFIRE 40 

SPITFIRE 40 

SPY HUNTER 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY II 

SPY VS SPY II 

STAR STRIKE 

STAR WATCHER 

STAR ION 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STRANGELOOP 

STRESS 

SUBTERRANEAN STRIKER 

SUBTERRANEAN STRIKER 

SUPER PIPELINE II 

SUPER PIPELINE II 

SUPER SILVER PACK 

SUPER SPRITES 

SUPER SPRITES 

SUPERCOPY 

SUPERCOPY 

SUPERPAINT 

SUPERSLEUTH 

SWEEVOS WORLD 

SWEEVO'S WORLD 

TAKE 5 

TANK BUSTER 

TAPPER 

TASCOPY 

TASCOPY 

TASPRINT 

TASWORD 

TASWORD 

TASWORD 6128 

TAU CETI 

TENNIS 30 

TENNIS 30 

TERROR MOLINOS 

TEXTOMAT 

THE COVENANT 

THE HOBBIT 



K7 


86 


77 


OSK 


155 


140 


K7 


127 


11* 


K7 


114 


103 


K7 


68 


61 


K7 


97 


87 


DSK 


183 


147 


K7 


112 


101 


K7 


193 


174 


DSK 


286 


239 


K7 


112 


101 


OSK 


155 


140 


DSK 


190 


171 


K7 


114 


103 


K7 


177 


159 


DSK 


243 


219 


K7 


74 


67 


K7 


167 


141 


K7 


112 


101 


DSK 


158 


142 


K7 


96 


68 


OSK 


160 


144 


K7 


140 


126 


DSK 


200 


160 


K7 


114 


103 


OSK 


178 


160 


K7 


106 


95 


K7 


104 


04 


OSK 


147 


132 


K7 


295 


286 


DSK 


395 


356 


K7 


284 


236 


K7 


1*0 


126 


OSK 


178 


160 


OSK 


155 


140 


K7 


107 


98 


K7 


110 


9« 


K7 


1*7 


132 


DSK 


177 


150 


K7 


106 


96 


DSK 


155 


140 


K7 


101 


91 


DSK 


312 


201 


K7 


125 


113 


K7 


101 


91 


OSK 


153 


138 


K7 


124 


112 


K7 


120 


108 


K7 


104 


0* 


DSK 


147 


132 


K7 


114 


103 


DSK 


124 


112 


K7 


1*2 


132 


K7 


120 


108 


OSK 


179 


161 


K7 


120 


106 


DSK 


170 


161 


DSK 


305 


356 


K7 


106 


05 


K7 


81 


73 


DSK 


114 


103 


DSK 


167 


ISO 


K7 


101 


91 


K7 


112 


101 


K7 


120 


116 


DSK 


276 


2*8 


K7 


129 


116 


K7 


219 


197 


DSK 


350 


315 


DSK 


246 


223 


K7 


114 


103 


K7 


140 


128 


DSK 


196 


176 


K7 


114 


103 


DSK 


450 


405 


K7 


67 


78 


K7 


165 


149 



61 
•06 
88 
80 
49 
62 
• 00 
78 
136 
177 
78 

too 

128 

80 
126 



126 
80 
121 

74 
72 
101 

202 

275 

177 

10! 

12? 

■ 00 
68 
78 
84 

120 
78 

107 
70 

206 
78 
70 

104 
77 
84 
72 

101 
70 



122 
84 

122 

275 
74 
52 
71 

113 
70 
78 
94 

193 
94 

165 

23' 

148 
71 
97 

134 
70 

282 



BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 

Determinez vous-meime le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour les visiteurs. 



Nom Prenom exemple : 

Adresse 

Ville Code postal 



Date de la commande : 

Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la livraison des materiels commandes. Cheque renvoye en 

cas de rupture de stock. 

Tarif C : N° de carte de club obligatoire : 

Tarif B : N° d'abonne obligatoire. : 



Reglement joint : Cheque Bancaire 



CCP 



Logiciels 


Ordinateurs 


Support 


Tarif 


Prix 


Quantite 


Montant 


Pacpoc 


Oric Atmos 


Disquette 


C 


121,00 


2 


242,00 




TOTAL : 

Participation aux frais de port : 

MONTANT A PAYER : 


15,00 



18 









A 


B 


c 






A 


B 


c 














A B 


c 


* * 


THE ILLUSTRATOR 


K7 


2S6 


230 


171 




NATO COMMANDER 


K7 


112 


101 


62 


4 4 


FIGHTER PILOT 


DSK 


144 


130 


99 


* * • 


RACING DESTRUCTION SET 


K7 


162 


164 


129 


• * 


THE QUILL 


K7 


190 


171 


126 


• • 


ONE ON ONE 


K7 


134 


121 


67 


4 4 


FIGHTING WARRIOR 


K7 


107 


96 


68 


ft ft • 


RACING DESTRUCTION SET 


DSK 


196 


178 


141 


• * 


THE QUILL 


OSK 


294 


265 


196 


* • 


ONE ON ONE 


DSK 


208 


165 


129 


4 4 


FIGHTING WARRIOR 


DSK 


160 


144 


109 


ft ft 


RAID ON BUNGELING BAY 


K7 


157 


141 


96 


* * 


THEATRE EUROPE 


K7 


119 


107 


82 


• * 


PAC MAN 


K7 


112 


101 


57 


4 4 


FIONA RIDES OUT 


K7 


92 


63 


66 


ft ft 


RAID OVER MOSCOU 


K7 


112 


101 


76 


* * 


THEY SOLD A MILLION 


K7 


120 


106 


77 


• • 


PAC MAN 


DSK 


170 


153 


61 




FIVE A SIDE FOOTBALL 


K7 


96 


86 


68 


ft ft 


RAID OVER MOSCOU 


DSK 


170 


153 


115 


* * 


THEY SOLD A MILLION 


DSK 


ISO 


162 


119 




PITFALL II 


K7 


129 


112 


88 




FLAK 


K7 


106 


95 


67 


ft ft ft 


RAMBO 


K7 


97 


67 


60 


* * 


THINK 


K7 


147 


132 


90 




POLE POSITION 


K7 


124 


112 


57 


4 4 


FLIGHT SIMULATOR " 


K7 


591 


496 


362 


ft ft ft 


RAMBO 


DSK 


132 


119 


91 


* • 


TORNADO LOW LEVEL 


K7 


105 


95 


68 




POLE POSITION 


OSK 


170 


153 


81 


4 4 


FLIGHT SIMULATOR II 


DSK 


644 


580 


422 


ft ft ft 


REALM OF IMPOSSIBILITY 


K7 


134 


121 


63 


• * 


TORNADO LOW LEVEL 


DSK 


'90 


171 


115 




PRINT SHOP 


DSK 


494 


409 


320 


4 4 


FORT APOCALYPSE 


K7 


120 


108 


83 


ft ft ft 


REALM OF IMPOSSIBILITY 


DSK 


ISO 


144 


95 


* • 


TRIPLE PACK 


OSK 


'80 


162 


106 


* * * 


REALM OF IMPOSSIBILITY 


DSK 


182 


164 


133 


4 4 


FORT APOCAL YPSE 


DSK 


190 


139 


110 


ft 


RED ARROW 


K7 


120 


108 


63 


* ft 


TRIVIA 


K7 


99 


89 


70 




RED MOON 


K7 


124 


112 


81 


4 4 


FORTH 


DSK 


390 


319 


244 


ft ft 


RED MOON 


K7 


104 


94 


72 


* * 


TRIVIA 


OSK 


158 


142 


108 


* * * 


RESCUE ON FRACTALUS 


K7 


130 


117 


65 


4 4 


FRANK BRUNO'S BOXING 


K7 


107 


96 


68 


ft ft ft 


RESCUE OF FRACTALUS 


K7 


130 


117 


62 


* 


UTILIT AIRES 


K7 


120 


106 


84 


444 


RESCUE ON FRACTALUS 


DSK 


163 


147 


104 


4 4 


FRANK BRUNO'S BOXING 


OSK 


149 


134 


102 


ft ft ft 


RESCUE ON FRACTALUS 


DSK 


144 


130 


103 


* 


UTIUT AIRES 


DSK 


219 


197 


148 




RIVER RAID 


KT 


129 


112 


88 


4 4 4 


FRANKIE GOES HOLLYWOOD 


K7 


130 


117 


77 


ft 


REVENGE OF MUTANT CAMELS 


K7 


99 


69 


63 


* 


WARLORD 


K7 


» 


89 


70 


444 


ROAD RACE 


K7 


147 


132 


94 


4 4 4 


FRANKIE GOES HOLLYWOOO 


OSK 


170 


193 


120 


ft ft ft 


REVS 


K7 


175 


198 


126 


• 


WARRIOR 


K7 


143 


129 


102 




SMASH HITS 1 


K7 


162 


146 


114 




FRIDAY THE 13 TH 


K7 


114 


103 


71 


ft ft ft 


REVS 


DSK 


215 


194 


149 


• 


WARRIOR 


OSK 


183 


165 


131 




SMASH HITS 2 


K7 


182 


146 


114 




FRIDAY THE 13 TH 


OSK 


163 


147 


100 


ft 


RIVER RAID 


K7 


108 


99 


77 


• * 


WAY Of EXPLODING FIST 


K7 


110 


99 


71 




SMASH HITS 3 


K7 


176 


160 


125 


4 4 


GATES OF DAWN 


K7 


120 


108 


81 


ft 


RIVER RAID 


DSK 


290 


229 


149 


• * 


WHO DARES WINS 


K7 


96 


66 


68 




SMASH HITS 4 


K7 


116 


104 


65 


4 4 


GHETTO BLASTER 


K7 


109 


96 


77 


ft ft 


ROAD RACE 


K7 


114 


103 


78 


* • 


WHO DARES WINS 


DSK 


178 


ISO 


122 




SMASH HITS 4 


DSK 


190 


171 


111 




GHOSBUSTER 


K7 


124 


112 


77 


ft ft 


ROAD RACE 


DSK 


193 


138 


110 


* * ft 


WHO DARES WINS II 


K7 


95 


66 


62 


* * * 


SOCCER 


CAR 


163 


147 


104 




GHOSBUSTER 


OSK 


239 


215 


144 


ft 


ROBIN OF SHERWOOD 


K7 


127 


114 


88 


• • * 


WHO DARES WINS II 


DSK 


163 


147 


100 


4 4 4 


SOLO FLIGHT 


K7 


190 


171 


62 


4 4 


GOONIES 


K7 


119 


104 


77 


ft 


ROBIN OF THE WOO0 


K7 


114 


103 


60 


• 


WINTER SPORTS 


K7 


124 


112 


77 


* * 4 


SOLO PLIGHT 


DSK 


210 


IS9 


117 


4 4 


GOONIES 


DSK 


160 


144 


119 


ft ft 


ROCKN WRESTLE 


K7 


120 


106 


S3 


• 


WINTER SPORTS 


DSK 


155 


140 


100 


4 4 4 


SPACE SHUTTLE 


KT 


129 


116 


96 




GRAND MASTER 


K7 


166 


149 


118 


ft ft 


ROCKN WRESTLE 


DSK 


ISS 


139 


108 


* * 


WIZARD' S LAIR 


K7 


122 


110 


76 




SPIDER INVASION 


KT 


ISO 


136 


106 


4 4 


GRAPHICS LIBRARY DISK 


K7 


370 


333 


219 


ft 


ROCKY HORROR SHOW 


K7 


97 


87 


69 


* * 


WIZARDS LAIR 


DSK 


140 


126 


67 




SPIOERMAN 


K7 


101 


91 


74 




GREMLINS 


K7 


116 


104 


84 


ft 


ROCKY HORROR SHOW 


OSK 


134 


121 


91 


* • * 


WORKING BACKWARDS 


DSK 


176 


160 


122 




SPIDERMAN 


DSK 


107 


96 


79 




GREMLINS 


DSK 


ISO 


135 


97 


ft 


ROLAND S RAT RACE 


K7 


89 


SO 


63 


• 


WORLD CUP FOOTBALL 


K7 


97 


67 


62 




SPITFIRE ACE 


K7 


112 


101 


62 


4 4 


GROG'S REVENGE 


K7 


129 


116 


60 


ft ft 


RUPPERT 


K7 


101 


91 


70 


• * 


WORLD SERIE BASE BALL 


K7 


97 


67 


62 




SPY HUNTER 


K7 


112 


101 


62 




GYROPOO 


K7 


78 


70 


96 


ft ft 


SABRE WULF 


K7 


112 


101 


78 


* 


XANAGAMS 


K7 


104 


94 


76 




SPY HUNTER 


OSK 


170 


193 


119 


4 4 * 


GYROSCOP 


K7 


97 


87 


62 


ft ft 


SABRE WULF 


DSK 


199 


139 


108 


ft ft 


Y1E AR KUNG FU 


K7 


105 


95 


69 


4 4 4 


SPY VS SPY 


K7 


122 


110 


68 


4 4 4 


GYROSCOP 


DSK 


160 


144 


100 


ft 


SCALE XTRICK 


K7 


109 


98 


79 


ft ft 


YIE AR KUNG FU 


OSK 


1SS 


140 


107 


* * • 


SPY VS SPY 


DSK 


162 


146 


114 


4 4 


HACKER 


K7 


110 


99 


81 


ft ft ft 


SCARABEUS 


K7 


120 


108 


63 


ft 


ZAXXON 


KT 


142 


132 


IT 




SPY VS SPY 2 


K7 


119 


107 


67 


4 4 


HACKER 


DSK 


144 


13) 


103 


ft ft ft 


SCARABEUS 


OSK 


149 


13t 


106 


ft ft 


ZEN 


K7 


206 


165 


125 




SPY S DEMISE 


K7 


112 


101 


82 


4 4 4 


HARDBALL 


K7 


120 


108 


S3 


ft ft 


SCHIZOPHRENIA 


KT 


120 


108 


64 


ft ft ft 


ZOflRO 


K7 


110 


99 


78 




SPY S DEMISE 


OSK 


170 


193 


119 


4 4 4 


HARDBALL 


DSK 


190 


135 


ItO 


ft 


SEAS OF BLOOO 


KT 


114 


103 


60 
















STEVE DAVIS SNOOKER 


K7 


112 


101 


82 


4 4 


HARD HAT MACK 


DSK 


140 


126 


100 


ft ft ft 


SEVEN CITIES OF GOLD 


DSK 


186 


169 


134 
















STEVE DAVIS SNOOKER 


DSK 


129 


112 


86 


4 4 


HARD HAT MACK 


KT 


134 


121 


96 


ft ft ft 


SHADOW FIRE 


K7 


124 


112 


77 
















STRIP POKER 


OSK 


170 


153 


119 




HERBERT DUMMY RUN 


KT 


120 


108 


S3 


ft ft ft 


SHADOW FIRE 


DSK 


173 


196 


117 




A DDI 


c 










STRIP POKER 


K7 


in 


117 


65 


4 4 


HOUSE OF USHER 


DSK 


99 


89 


63 


ft ft ft 


SHERLOCK HOLMES 


K7 


ISO 


144 


117 




§\t*t*\ 


t 










SUMMEROAMES 


OSK 


ISO 


144 


117 




HOVER BOWER 


K7 


91 


82 


56 


ft ft 


SKYFOX 


K7 


120 


106 


63 




r^m I I 


•i k 


■ 






• • * 


SUMMERGAMES II 


DSK 


262 


236 


127 




HURBACK II 


KT 


ItO 


99 


SS 


ft ft 


SKYFOX 


OSK 


180 


162 


128 
















SUPER ZAXXON 


K7 


113 


102 


62 




HYPER BIKER 


K7 


100 


90 


40 


ft 


SLAPSHOT 


K7 


97 


87 


69 
















SUPER ZAXXON 


DSK 


160 


162 


62 




HYPERSPOHTS 


K7 


69 


SO 


63 


ft ft ft 


SOLO FLIGHT 


K7 


ISO 


144 


11T 


ft ft 


AE 

AMERICAN ROAD RACE 

BACKGAMMON DYNACOMP 

BARD'S TALE 

BATTLE FOR NORMANDY 

BRIDGE MASTER DYNACOMP 

BRUCE LEE 

CAPTAIN GOOONIGHT 

CARMEN OF SAN DIEGO 

CASTLE OF WOLFENSTEIN 

CENTIPEDE 

CHOPLIFTER 

COLOSSUS CHESS 4 

CON AN 

CRIME DU PARKING 

DESIGNER PENCIL 

EPIDEMIE 

GHOSBUSTER 

HACKER 

HERO 




2*9 


242 


90 


4 4 4 


TAPPER 


K7 


112 


101 


62 


4 4 


ILLUSIONS 


DSK 


166 


187 


132 


ft ft ft 


SORCERY 


K7 


109 


98 


60 




375 


336 


220 


* * * 


TAPPER 


DSK 


170 


153 


119 


4 4 


IMHOTEP 


K7 


112 


101 


76 


ft ft 


SPACE DOUBT 


K7 


»7 


67 


62 


ft ft 




249 


224 


90 




THEATRE EUROPE 


K7 


127 


114 


92 


4 4 4 


IMPOSSIBLE MISSION 


K7 


124 


112 


77 


ft ft 


SPACE PILOT II 


K7 


89 


SO 


63 






390 


342 


280 




TIGERS IN SNOW 


DSK 


170 


163 


119 


4 4 4 


IMPOSSIBLE MISSION 


DSK 


190 


171 


126 


ft ft 


SPACE PILOT II 


DSK 


127 


114 


86 


ft ft 




360 
349 


315 

314 


135 
135 


4 4 4 

* * * 


ULTIMA III 

UP AND DOWN 


DSK 
K7 


210 

112 


ISO 
101 


199 
62 


4 4 
4 4 


INDIANA JONES 
INFERNAL RUNNER 


KT 
KT 


120 
162 


108 

146 


S3 

111 


ft ft 
ft ft 


SPACE SHUTTLE 
SPACE SHUTTLE 


K7 
OSK 


118 

250 


104 
229 


72 

149 






246 


221 


180 


* * * 


UP AND DOWN 


DSK 


170 


193 


119 


4 4 4 


INTERNATIONAL SOCCER 


K7 


176 


180 


121 


ft 


SPEED KING 


K7 


107 


96 


66 


* * 




360 


315 


250 




ZAXXON 


K7 


112 


101 


62 


4 4 


INTERNATIONAL TENNIS 


KT 


100 


90 


42 


ft 


SPEED KING 


DSK 


137 


123 


94 


ft ft ft 

ft 
ft 




4*3 
244 
272 
269 


444 
220 
245 
242 


260 

90 
SO 
90 


* • • 
4 4 4 


ZORRO 
ZORRO 


K7 
DSK 


112 
170 


101 
193 


82 
119 


4 4 
4 4 
4 4 


JAMMIN 

JAMMIN 

JET SET WILLY 

JET SET WILLY II 


K7 
OSK 
K7 
OSK 


91 
116 

63 
106 


82 
104 
79 
95 


58 
72 
59 
74 


ft ft 
ft 
ft 
ft 


SPELUNKER 
SPITFIRE 40 
SPITFIRE ACE 
SLAPSHOT 


K7 
K7 
K7 
DSK 


1S4 
142 

112 
140 


121 
126 
101 
126 


98 
97 
76 
96 


ft ft 




396 
276 


396 

246 


236 

110 


.0 r\ a n a a r\ 


r^ 


r\ 


Dl 


c 


4 4 


JOURNEY 
JUICE 


K7 
K7 


101 
94 


91 
85 


70 
66 


ft ft 
ft ft 


SPY HUNTER 
SPY HUNTER 


K7 
DSK 


112 
190 


101 
135 


78 

110 


ft ft 
ft 




190 
272 
196 


171 
245 
176 


127 
170 
127 


COMMO 


D 


O 


R 


E 


4 4 
4 4 
4 4 


JUMP JET 
JUMP JET 
KAISER 


K7 

DSK 
KT 


111 

140 
120 


100 
126 
108 


77 
96 
40 


ft ft ft 
ft ft ft 

ft ft 


SPY VS SPY 
SPY VS SPY 
SPY VS SPY II 


K7 
DSK 

K7 


112 
162 

127 


101 
146 
114 


78 
110 
68 


ft 
ft * 




326 


295 


200 












4 4 


KAISER 


OSK 


134 


120 


89 


ft ft 


SPY VS SPY II 


DSK 


179 


156 


119 




375 


336 


227 












4 4 4 


KARATEKA 


K7 


134 


121 


94 


ft ft 


SPY'S DEMISE 


K7 


112 


101 


76 




272 


245 


170 


* * * 


4 Xn PROTOCOLE 


K7 


179 


196 


119 


4 4 4 


KARATEKA 


OSK 


380 


342 


286 


ft ft 


SPY'S DEMISE 


OSK 


170 


163 


115 


ft 


HOLD UP 




315 


264 


198 


* * * 


4 *tm PROTOCOLE 


DSK 


262 


236 


197 


4 4 4 


KENNEDY APPROACH 


KT 


120 


108 


63 


ft ft 


STAFF OF KARNATH 


K7 


112 


101 


78 


ft ft ft 


KARATE KA 




360 


342 


236 


* * 


ADVENTURE CONSTRUCTION 


OSK 


ISO 


144 


108 


4 4 4 


KENNEDY APPROACH 


DSK 


190 


139 


110 


ft ft 


STAR LEAGUE BASEBALL 


K7 


130 


1t7 


85 


ft ft ft 


LITTLE COMPUTER PEOPLE 




350 


315 


230 


* * 


AIR WOLF 


K7 


97 


87 


69 


4 4 


KENSINGTON 


KT 


149 


131 


100 


ft 


STAR SEEKER 


K7 


119 


107 


63 


ft ft 


MAN DRA GORE 




360 


315 


200 


* * 


AMERICAN ROAD RACE 


K7 


120 


108 


83 


4 4 


KONG STRIKES BACK 


KT 


91 


82 


64 


ft ft ft 


STAR ION 


OSK 


162 


137 


103 


ft 


MEME LES POMMES DE TERRE 
MOEBIUS 




190 
660 


171 

612 


127 
430 


4 * 

* • 


AMERICAN ROAD RACE 
ANKH 


DSK 
K7 


190 
97 


I7f 
87 


142 
62 


4 4 4 
4 4 


KORONIS RIFT 
KUNG FU MASTER 


OSK 
KT 


IS9 
112 


149 
101 


117 
78 


ft ft ft 

ft ft 


STAR ION 
STEALTH 


K7 
K7 


111 
157 


100 
141 


77 
96 




MOON PATROL 




196 


176 


SO 


• * 


ARCADE HALL OF FAME 


OSK 


170 


163 


119 


4 4 


KUNG FU MASTER 


OSK 


170 


193 


115 


ft ft 


STELLAR 7 


DSK 


150 


138 


95 


ft * 


MUR DE BERLIN 




196 


176 


127 


• * 


ARCHON 


K7 


197 


141 


113 


4 4 4 


KWICKCOPY 


OSK 


295 


266 


196 


ft 


STEVE DAVIS SNOOKER 


KT 


101 


91 


70 


ft 


OPERATION MERCURY 




390 


361 


270 


* • 


ARCHON 


DSK 


ISS 


149 


120 


4 4 4 


LAW OF THE WEST 


K7 


111 


100 


76 


ft ft ft 


STOCK 64 


OSK 


790 


675 


469 


ft 


PITFALL II 




333 


300 


190 




ASTRO CHASE 


KT 


89 


62 


90 


4 4 4 


LAW OF THE WEST 


DSK 


190 


139 


110 


ft ft 


STRIP POKER 


K7 


112 


101 


76 




POOYAN 




255 


230 


90 


* * 


AZTEC 


KT 


97 


67 


62 


4 4 4 


LITTLE COMPUTER PEOPLE 


K7 


105 


99 


71 


ft ft 


SUICIDE STRIKE 


K7 


107 


96 


75 


* 


SCOOP 




396 


366 


260 


• * 


AZTEC 


DSK 


116 


104 


72 


4 4 4 


LITTLE COMPUTER PEOPLE 


OSK 


160 


144 


109 


ft ft ft 


SUMMERGAMES 


K7 


116 


104 


86 




SCRABBLE 




470 


423 


290 


* * 


BACK TO THE FUTURE 


K7 


114 


103 


71 


4 4 4 


LODE RUNNER 


OSK 


140 


126 


95 


ft ft ft 


SUMMERGAMES 


OSK 


160 


162 


126 


ft ft ft 


SKYFOX 




275 


246 


175 


* * * 


BALLSLAZER 


K7 


116 


104 


72 


4 4 4 


LODE RUNNER 


K7 


119 


107 


87 


ft ft ft 


SUMMERGAMES II 


K7 


110 


99 


76 


ft 


SPACE SHUTTLE 




326 


295 


190 


* * * 


BALLBLAZER 


DSK 


180 


162 


109 


4 4 4 


LODE RUNNER CHAMPIONSHIP 


OSK 


446 


401 


262 


ft ft ft 


SUMMERGAMES II 


DSK 


160 


182 


126 


ft ft 


SPARE CHANGE 




297 


267 


90 




BASILDON BOND 


K7 


91 


82 


56 


4 4 


LORDS OF MIGNIGHT 


KT 


107 


96 


66 


ft ft 


SUPER SILVER PACK 


K7 


142 


127 


90 




SPtOER EVASION 




134 


121 


98 




BATAILLE POUR MIDWAY 


K7 


140 


126 


65 


* * 4 


LORDS OF THE RING 


K7 


165 


148 


105 


ft 


SUPERPIPELINE II 


K7 


99 


89 


63 


ft ft 


SUMMER GAMES M 




267 


240 


197 


• • 


BATTLE FOR NORMANDY 


K7 


112 


101 


78 


4 * * 


LUCIFER REALM 


OSK 


170 


193 


115 


ft 


SUPERZAXXON 


K7 


110 


99 


71 


ft ft 


WINTER GAMES 




297 


267 


224 


• • 


BATTLE FOR NORMANDY 


DSK 


ISO 


144 


108 


4 4 


MAC GUIGAN BOXING 


K7 


130 


117 


61 


ft 


SUPERZAXXON 


DSK 


170 


153 


115 


ft 


WIZARDRY 1 




470 


423 


180 


* * 


BATTLE FOR BRITAIN 


KT 


120 


108 


88 


4 4 


MACADAM BUMPER 


K7 


160 


144 


112 


ft ft 


TALES OF ARABIAN NIGHT 


K7 


61 


73 


92 


ft 


WIZARDRY 2 




323 


291 


120 


* * 


BATTLE FOR BRITAIN 


DSK 


190 


139 


95 


4 4 4 


MACHINE LIGHTNING 


K7 


304 


274 


202 


ft ft 


TALES OF ARABIAN NIGHT 


OSK 


190 


139 


90 


* 


WIZARDRY 3 




399 


332 


140 




BEACH HEAD 


K7 


127 


114 


79 




MAIL ORDER MONSTERS 


DSK 


ISO 


144 


108 


ft ft 


TAPPER 


K7 


112 


101 


78 




XPER 




960 


665 


656 




BEACH HEAD 


OSK 


206 


186 


125 


4 4 4 


MANDRAGORE 


K7 


239 


219 


167 


ft ft 


TAPPER 


K7 


112 


101 


78 


* 


ZAXXON 




272 


245 


70 




BEACH HEAD II 


K7 


110 


99 


78 


4*4 


MANORAGORE 


DSK 


297 


267 


207 


ft ft 


TAPPER 


DSK 


170 


163 


118 
















BEACH HEAD II 


DSK 


170 


193 


122 


* 4 4 


MANIC MINER 


K7 


64 


96 


43 


ft ft 


TERROR MOLINOS 


K7 


101 


91 


70 














• * 


BLACKWHYCHE 


KT 


120 


108 


83 




MASK OF THE SUN 


DSK 


160 


162 


90 


ft ft 


TEXTOMAT 


DSK 


390 


319 


221 














* * 


BLADE RUNNER 


K7 


110 


99 


78 


4 4 4 


MASOt/ERAOE 


DSK 


190 


138 


MO 


ft 


THE BULGE 


K7 


122 


110 


84 




A T A 


m 










BLAGGER GOES TO HOLLYW 


K7 


114 


103 


71 




MASTER 64 


DSK 


935 


482 


370 


ft ft ft 


THE HOBBIT 


K7 


167 


190 


113 




£x MX 


W 










BLOCKBUSTERS 


K7 


94 


66 


08 


4 4 


MASTER OF THE LAMP 


K7 


124 


1)2 


77 


ft ft ft 


THE HOBBIT 


DSK 


167 


ISO 


113 




r^ 1 F\ 


ni 








* * 


BLUE MAX 


K7 


112 


101 


76 




MATCH POINT 


KT 


120 


108 


75 


ft ft ft 


THE MUSIC STUDIO 


K7 


129 


lie 


94 














* 4 


BLUE MAX 


DSK 


ISO 


IS2 


IIS 




MAX ASSEMBLEUR 


KT 


195 


176 


136 


ft ft ft 


THE MUSIC STUDIO 


DSK 


239 


219 


144 














* * 


BLUE MAX 2001 


DSK 


ISO 


IS2 


IIS 


4 4 


MEGAHITS 


KT 


163 


147 


100 


ft 


THE RATS 


K7 


120 


108 


S3 














* * 


BLUE MAX 2001 


KT 


112 


101 


78 


4 4 4 


MERCENARY 


K7 


114 


103 


71 


ft ft 


THEATRE EUROPE 


K7 


127 


114 


88 


ft ft 


AMERICAN ROAD RACE 


K7 


140 


126 


91 


• * 


BORROWED TIME 


DSK 


ISO 


144 


117 


4*4 


MERCENARY 


OSK 


144 


130 


99 


ft ft 


THEY A SOLD MILLION 


K7 


110 


99 


71 


ft ft 


AMERICAN ROAD RACE 


DSK 


160 


162 


113 


* * * 


BOULDERDASH 


K7 


130 


117 


61 




MEURTRE A GRANDE VITESSE 


K7 


180 


162 


123 


ft ft 


THEY SOLO A MILLION 


DSK 


196 


140 


106 


ft ft 


ARC HON 


K7 


163 


147 


104 


• * * 


BOULDERDASH 


DSK 


162 


146 


110 




MICROSAPIENS 


K7 


139 


129 


100 


ft ft 


THING ON THE SPRING 


KT 


109 


95 


74 


ft ft 


ARCHON DSK 


DSK 


206 


185 


129 


* • 


BOULDERDASH II 


K7 


137 


123 


94 


4 4 


MCROSCRABBLE 


K7 


257 


231 


162 


ft ft 


THING ON THE SPRING 


DSK 


120 


108 


84 


ft 


ATTACK MUTANT CAMELS 


K7 


96 


86 


72 


• • 


BOUNDER 


K7 


124 


112 


77 


* 4 


MIG ALLEY ACE 


K7 


112 


101 


78 


ft ft 


TIR NA NOG 


KT 


114 


103 


80 


ft ft ft 


BALL BLAZER 


OSK 


1(0 


162 


113 


• * 


BOUNDER 


DSK 


199 


140 


106 


4 4 


MIG ALLEY ACE 


DSK 


170 


193 


115 


ft 


TOOL 


CAR 


292 


263 


209 


ft ft ft 


BALL BLAZER 


K7 


157 


141 


97 


• 4 


BOUNTY BOB 


KT 


120 


I0S 


83 


4 4 4 


MINDSHADOW 


KT 


120 


108 


83 


ft 


TOPOGRAPHIE DU MONDE 


K7 


140 


126 


104 


ft 


BATTLE OF NORMANDY 


OSK 


292 


263 


166 


* * 


BOUNTY BOB 


OSK 


ISO 


16? 


116 


4 4 4 


MINOSHADOW 


OSK 


250 


229 


198 


ft ft 


TORNADO LOW LEVEL 


K7 


S3 


75 


93 


ft 


BEACH HEAD 


OSK 


170 


163 


119 


* * 


BOZO S NIGHT OUT 


K7 


99 


89 


46 


4 4 4 


MISTER ROBOT 


KT 


999 


899 


S3 


ft 


TOURNAMENT TENNIS 


DSK 


196 


176 


120 


ft 


BEACH HEAD 


K7 


M2 


101 


82 


• * 


BREAK DANCE 


KT 


120 


108 


S3 


4 4 4 


MOEBIUS 


KT 


120 


108 


63 


ft ft 


TOY BIZARRE 


OSK 


290 


229 


149 


ft ft 


BLUE MAX 


K? 


112 


101 


82 


* 


BRIAN JACKS SUPER STAR 


DSK 


190 


135 


95 




MONSTER TRIVIA 


KT 


112 


101 


78 


ft 


TRIVIA 


K7 


99 


69 


70 


ft ft 


SLUE MAX 


DSK 


125 


112 


88 


* * * 


BRUCE LEE 


KT 


112 


101 


78 


4 4 


MURDER ON THE ZINOERNEUF 


DSK 


ISO 


144 


108 


ft 


TRIVIA 


OSK 


111 


100 


77 


ft ft 


BLUE MAX 2001 


DSK 


180 


162 


117 


* * • 


BRUCE LEE 


DSK 


190 


139 


90 


4 4 


MUSIC CONSTRUCTION SET 


KT 


165 


149 


119 


ft ft ft 


ULTIMA III 


DSK 


170 


193 


119 


ft ft 


BLUE MAX 2001 


K7 


147 


132 


82 


* * 


BURNING RUBBER 


K7 


31 


28 


24 


4 4 


MUSIC CONSTRUCTION SET 


OSK 


196 


178 


141 


ft ft 


UNDERWURLDE 


KT 


120 


108 


S3 


ft ft ft 


BOULDERDASH 


K7 


119 


107 


86 


* * 


CARTOUCHE MEGAMEM 64 KO 


CAR 


360 


319 


256 


4 4 


MY CHESS II 


K7 


119 


107 


74 


ft ft 


UNDERWURLDE 


DSK 


199 


139 


108 


ft ft ft 


BOUL0ERDASH 


DSK 


162 


146 


114 


* * 


CASTEL DOCTOR CREEP 


K7 


157 


141 


96 


4 4 


MY CHESS II 


OSK 


116 


104 


72 


ft ft ft 


UP AND DOWN 


KT 


112 


101 


78 


ft ft 


BOULDERDASH II 


DSK 


180 


162 


117 


• 


CASTEL OF TERROR 


KT 


120 


108 


82 


4 4 


NATO COMMANDER 


KT 


120 


108 


64 


ft ft ft 


URIOIUM 


KT 


109 


99 


74 


ft ft 


BOUNTY BOB STRIKES BACK 


K7 


112 


101 


82 


* 


CAULDRON 


KT 


130 


117 


70 


4 4 


NATO COMMANDER 


DSK 


ISO 


139 


110 


ft ft ft 


URIDIUM 


DSK 


150 


139 


99 


ft ft ft 


BRUCE LEE 


K7 


140 


126 


82 


• 


CENTIPEDE 


CAR 


190 


139 


90 




NICK FALDO GOLF 


K7 


122 


110 


64 


ft ft 


VIRQULE 


K7 


390 


316 


244 


ft ft ft 


BRUCE LEE 


OSK 


in 


162 


90 


* 


CHINESE JUGGLER 


K7 


100 


90 


40 


4 4 4 


NIGHTSHADE 


K7 


145 


131 


76 


ft ft ft 


VIRGULE SENIOR 


OSK 


790 


675 


469 


ft 


CHOP SUEY 


K7 


122 


110 


80 


* 


CHOPLIFTER 


K7 


134 


121 


96 


4 4 


NODES OF YESOD 


K7 


146 


131 


100 


ft ft 


WAY OF EXPLOOING FIST 


K7 


100 


90 


86 


ft 


CHOP SUEY 


DSK 


190 


171 


119 


* 


CHOPLIFTER 


CAR 


190 


139 


100 


4 4 


NO GAMES 


KT 


110 


99 


68 


ft ft 


WAY OF EXPLOOING FIST 


OSK 


170 


193 


115 


ft 


CHOPLIFTER 


OSK 


225 


203 


145 


• 4 


CINO SUR CINO 


K7 


66 


99 


52 


4 4 


NOW GAMES 2 


K7 


102 


92 


79 


ft ft 


WEB DIMENSION 


K7 


106 


96 


67 


ft ft ft 


COLOSSUS CHESS 


K7 


147 


132 


94 


* * 


COLOSSUS CHESS 4 


K7 


119 


107 


82 


4 4 


OMEGA PLANETE INVISIBLE 


KT 


239 


219 


144 


ft ft ft 


WHITE LIGHTNING 


K7 


221 


199 


146 


ft ft ft 


COLOSSUS CHESS 


DSK 


223 


201 


136 


• 4 


COLOSSUS CHESS 4 


DSK 


178 


160 


121 


4 4 


OMEGA PLANETE INVISIBLE 


OSK 


?97 


267 


177 


ft ft ft 


WHO DARES WINS II 


K7 


101 


91 


70 


ft 


COMBAT LEADER 


KT 


170 


153 


119 


4 


COMBAT LEADER 


KT 


ISO 


144 


117 


4 4 


ON COURT TENNIS 


OSK 


124 


112 


77 


ft ft ft 


WHO 0ARES WINS II 


OSK 


163 


147 


100 


ft ft ft 


CONAN 


DSK 


170 


163 


119 


* • 


COMBAT LYNX 


K7 


106 


96 


74 


4 4 


ONE ON ONE 


K7 


134 


121 


88 


ft 


WILD RIOE 


K7 


69 


80 


63 


ft ft 


O-BUG 


KT 


112 


101 


82 


* 


COMIC BAKERY 


KT 


120 


108 


83 


4 4 


ONE ON ONE 


DSK 


ISO 


144 


95 


ft ft 


WILD WEST 


K7 


134 


121 


63 


ft ft 


D-BUG 


DSK 


119 


104 


89 


* « * 


COMMANDO 


KT 


90 


81 


70 


4 4 


OPERATION CYBORG 


KT 


140 


126 


104 


ft ft 


WILD WEST 


DSK 


220 


196 


129 


ft ft 


DAM BUSTER 


KT 


97 


87 


66 


* * 4 


COMMANDO 


DSK 


160 


144 


100 


4 4 


OPERATION WHIRL WIND 


KT 


140 


126 


93 


ft 


WINNIE THE POOH 


DSK 


190 


139 


99 


ft 


DECATHLON 


K7 


140 


126 


91 


• * # 


COMPILATEUR BASIC C128 


DSK 


460 


406 


312 


4 4 


OPERATION WHIRLWIND 


DSK 


ISO 


144 


108 


ft ft ft 


WINTERGAMES 


KT 


110 


99 


71 


ft 


DECATHLON 


DSK 


ISO 


162 


117 


* * * 


COMPILATEUR BASIC C64 


DSK 


350 


316 


244 




OUTLAWS 


K7 


112 


101 


78 


ft ft ft 


WINTERGAMES 


OSK 


165 


167 


141 


ft ft ft 


DROP ZONE 


K7 


124 


112 


62 


• * • 


COMPILATION 10 


K7 


124 


112 


77 


4 4 4 


PARADROID 


K7 


100 


90 


58 


ft ft ft 


WIZARD 


K7 


134 


121 


63 


ft ft ft 


EIDOLON 


DSK 


190 


171 


119 


4 4 


COMPILATION 6 


K7 


97 


87 


62 


4 4 4 


PARA0ROI0 


OSK 


132 


119 


91 


ft ft ft 


WIZARD 


OSK 


206 


189 


129 


ft ft 


ELECTRA GLIDE 


K7 


140 


126 


75 


4*4 


CONAN 


DSK 


170 


193 


100 


4 4 4 


PASCAL 64 


OSK 


M0 


319 


221 


ft ft 


WIZARDRY 


K7 


127 


114 


86 


ft ft 


ELECTRA GLIDE 


DSK 


162 


137 


107 


4 


COOINN 


K7 


140 


108 


92 


4 4 


PASTFINDER 


K7 


99 


89 


72 


ft ft 


WIZARDRY 


DSK 


190 


136 


99 


ft 


ENCOUNTER 


K7 


125 


113 


91 


4 4 


D-BUG 


DSK 


120 


108 


83 


4 4 


PASTFINDER 


DSK 


149 


131 


104 


ft ft 


WIZARDS LAIR 


KT 


120 


108 


80 


ft ft 


F 15 STRIKE EAGLE 


K7 


112 


101 


82 


4 


DALEY THOMSON DECATHLON 


KT 


87 


78 


62 




PETCH 


K7 


83 


75 


53 


ft ft 


WORLD SERIES BASEBALL 


K7 


107 


96 


79 


ft ft 


F 15 STRIKE EAGLE 


OSK 


170 


153 


119 


4 4 


0AMBUSTERS 


K7 


110 


99 


76 


4 4 4 


PINBALL CONSTRUCTION 


K7 


180 


162 


109 


ft ft 


XPER 


OSK 


960 


695 


646 


ft 


FIGHTER PILOT 


K7 


107 


96 


72 


4 4 


DAMBUSTERS 


DSK 


170 


193 


115 


4 4 4 


PINBALL CONSTRUCTION 


OSK 


188 


169 


134 


ft 


YABBA DABBA OOO 


K7 


99 


69 


70 


ft 


FIGHTER PILOT 


OSK 


IX 


117 


65 


4 * 


DATABASE MA 


K7 


196 


176 


126 


4 4 


PITSTOP II 


K7 


110 


99 


77 


ft ft 


YIE AR KUNG FU 


K7 


114 


103 


71 


ft ft 


FIVE A SIDE 


K7 


90 


82 


58 


4 4 


OATAMAT 


OSK 


390 


319 


221 


4 4 


PITSTOP II 


OSK 


190 


171 


141 


ft ft ft 


Z 


K7 


145 


131 


76 


ft 


FLIP AND FLOP 


OSK 


162 


146 


114 


4 


DAVID'S MIDNIGHT MAGIC 


OSK 


116 


104 


64 




PIXSTICK 


K7 


424 


362 


295 


ft 


ZAXXON 


K7 


147 


132 


66 


ft 


FLIP AND FLOP 


CAR 


162 


146 


114 


4 4 


DEATH WAKE 


K7 


99 


69 


70 




POLE POSITION 


K7 


112 


101 


78 


ft 


ZAXXON 


DSK 


190 


135 


90 


ft 


FORET APOCALYPSE 


K7 


140 


126 


82 


4 


DECATHLON 


K7 


124 


112 


77 


4 4 


POWERPLAN 


DSK 


690 


565 


407 


ft ft 


ZENJI 


K7 


100 


90 


40 


ft ft 


GHOST CHASER 


K7 


112 


101 


62 


4 


DECATHLON 


OSK 


146 


131 


104 


4 4 


PRINTSHOP 


OSK 


494 


409 


316 


ft 


ZORKI 


DSK 


120 


108 


65 


ft 


GHOSTBUSTERS 


OSK 


150 


135 


112 


4 


DEFENDER 


CAR 


190 


139 


90 


4 4 


PSI WARRIOR 


K7 


106 


99 


74 


ft 


ZORKII 


OSK 


120 


108 


SS 


ft 


GHOSTBl/STEHS 


KT 


129 


HI 


88 


4 4 * 


DIARY OF ADRIAN MOLE 


K7 


124 


112 


65 




PSYCHEDELIA 


K7 


67 


78 


62 


ft 


ZORK III 


DSK 


120 


108 


89 


ft ft 


GOONIES 


KT 


112 


101 


82 


4 


DIG DUG 


CAR 


ISO 


135 


90 


4 4 


PSYTRON 


K7 


114 


103 


71 


ft ft ft 


ZORRO 


KT 


109 


96 


74 


ft 


GREMLINS 


K7 


114 


103 


84 


* 


DONALD DUCK 


K7 


112 


101 


76 




PYJAMARAMA 


K7 


94 


89 


66 


ft ft ft 


ZORRO 


OSK 


170 


193 


115 


ft ft 


HACKER 


K7 


147 


132 


94 


4 


DONALD DUCK 


DSK 


155 


140 


115 


















ft ft 


HACKER 


DSK 


160 


162 


113 




DRELBS 


DSK 


170 


153 


115 


















ft ft 


HARD HAT MACK 


K7 


124 


112 


81 


4 


DROP ZONE 


DSK 


170 


153 


115 


















ft ft 
ft 


HARD HAT MACK 
HERO 


DSK 
CAR 


130 
261 


127 
226 


88 
181 


4 4 
4 


DUNDARACH 
DUNJON ADVENTURE 


K7 
K7 


120 
110 


108 
99 


83 

M 








































ft 


HULK 


K7 


127 


114 


92 


4 


DYNAMITE DAN 


K7 


101 


91 


70 






MATERIEL GARANTI LI 


N A 


N 














ft 


HULK 


DSK 


107 


96 


79 


4 4 4 


EIDOLON 


DSK 


170 


163 


121 












A 


B 




c 






ft ft 

ft ft 


JUMP JET 
JUMP JET 


K7 
OSK 


114 
149 


103 
134 


75 
106 


4 4 
* * 


ELIDON 
ELIDON 


K7 
DSK 


119 
196 


107 
176 


82 
119 






(Documentation francalM) 












ft ft ft 


KARATEKA 


OSK 


360 


342 


226 


4 4 4 


ELITE 


K7 


195 


140 


115 
























ft ft ft 
ft ft ft 


KENNEDY APPORACH 
KENNEDY APPORACH 


KT 
OSK 


170 
190 


193 
171 


119 

130 


4 4 4 

4 


ELITE 
EMERALD ISLE 


DSK 

K7 


215 

110 


194 
99 


146 
99 






MONITEUR COULEUR EUREKA PE 


RITEL 




2750 


2475 




2120 






ft ft 


KNIGHTS OF THE DESEBT 


DSK 


330 


297 


206 


4 


EMPIRE OF KARN 


K7 


79 


71 


57 






MONITEUR MONOCHROME EUREK 


A VEF 


T 


1150 


1035 




895 






ft ft ft 


KORONIS RIFT 


DSK 


173 


156 


110 


4 4 


ENIGMA FORCE 


K7 


119 


107 


86 






ATMOS PERITEL 


















ft ft ft 


LODE RUNNER 


OSK 


427 


364 


296 


4 4 


ENTOMBED 


K7 


112 


101 


78 










990 


891 




800 






ft ft ft 
ft ft ft 


MEDIATOR 
MEDIATOR 


K7 
DSK 


114 
155 


103 
140 


75 
111 


4 
4 


EVOLUTION 
EXTRA TOOL 


DSK 
K7 


150 
245 


135 
221 


90 
166 






LECTEUR DISK ORIC AVEC DOS 






2490 


2241 




2055 






ft ft ft 


MERCENARY 


K7 


147 


132 


92 


4 


EXTRA TOOL 


DSK 


245 


221 


166 






DEUXIEME DISK ORIC 






1490 


1341 




1250 






ft ft ft 

ft ft 


MERCENARY 
MIG ALLEY ACE 


DSK 

K7 


223 

130 


201 
117 


106 
82 


4 
4 


F 15 STRIKE EAGLE 
FARKLANDS 


K7 
K7 


112 
122 


101 
110 


76 
64 






LECTEUR DE K7 ORIC 






350 


315 




240 






ft ft 
ft ft ft 


MIG ALLEY ACE 
MINER 20494* 


DSK 

K7 


ITS 

166 


158 
151 


119 
118 


4 4 4 

4 4 


FAST LOAO CARTOUCHE 
FIGHT NIGHT 


CAR 

K7 


264 

112 


238 
101 


186 

78 






IMPRIMANTE 4 COULEURS ORIC 






990 


891 




800 






ft 


MOON SHUTTLE 


K7 


74 


67 


55 


4 4 


FIGHT NIGHT 


DSK 


160 


144 


115 






INTERFACE JOYSTICK 






350 


315 




250 






ft 


MOON SHUTTLE 


DSK 


104 


94 


73 


4 4 


FIGHTER PILOT 


K7 


119 


107 


74 





















































19 

















A 


B 












A 


B 












A 


B 


c 




PRIX 








c 




c 






A : PRIX TARIF 






BUDGET FAMILIAL 


K7 


140 


121 


X 


ft 


COSMIC CRUISER 


K7 


64 


X 


44 


• • • 


TAPPER 


K7 


112 


101 


79 




B : PRIX ABONNE 




BUGS BUSTER 


K7 


120 


IX 


67 


ft ft 


COSMCS WAR TOADS 


K7 


X 


n 


71 


* * * 


TAUCETI 


K7 


K 


X 


M 




f^ C3 C3 1 N^ ^^ III C_ 








BUSINESSMAN 


K7 


140 


IX 


IX 


ft ft 


CRITICAL MASS 


K7 


IX 


in 


64 


* * * 


TERRAHAWKS 


K7 


X 


61 


50 




l-^ . rnlA uLUb 




* 


CHALLENGE VOILE 


K7 


120 


IX 


X 




THOMSON'S DECATHLON 


K7 


79 


71 


X 




TERROR ME LINOS 


K7 


X 


83 


H 










* 
• • * 


CHALLENGER 
CHALLENGER REVERSI 


K7 

K7 


125 
IX 


113 

117 


X 
X 




THOMSON S SUPERTEST 
OAUBUSTERS 


K7 
K7 


97 
124 


87 
112 


X 

X 


• • 


THAT'S THE SPIRIT 
THE BUGGLE 


K7 
K7 


X 
122 


83 
110 


X 
X 




















CHARACTER 


K7 


IX 


K 


70 


ft ft ft 


DARK STAR 


K7 


X 


X 


n 




THE COVENANT 


K7 


97 


67 


n 




ft ft »** v/ 








CHESS 


K7 


58 


52 


45 




DEATH STAR INTERCEPTOR 


K7 


X 


N 


64 


• • 


THE CUSTARD KID 


K7 


54 


X 


41 




IV/I^ X 






• 


CHESS II 


K7 


41 


37 


29 




DEATH WAKE 


K7 


X 


39 


71 




THE DUKES OF HAZZARO 


K7 


87 


76 


X 




IVIOA. A 


B 


c 


* 


COBRA 


K7 


IX 


IX 


X 




DESIGNER PENCIL 


K7 


111 


IX 


71 


* * 


THE LEGEND OF AVALON 


K7 


92 


n 


X 










• * * 


COBRA PINBALL 


K7 


IX 


IX 


X 




OOOMOARK REVENGE 


K7 


124 


112 


X 


• • 


THE RATS 


K7 


IX 


10t 


64 


* 


30 KNOCK OUT 


K7 


89 


90 


65 




COLOSSAL ADVENTURE 


K7 


31 


a 


23 




0UN0ARACH 


K7 


IIS 


104 


78 


* * 


THEY SOLD A MILLION 


K7 


107 


M 


X 


* 


737 FLIGHT SIMULATOR 


K7 


114 


103 


71 


• * 


COMPILATEUR GRAPHOUE 


K7 


250 


225 


167 




DYNAMITE DAN 


K7 


67 


78 


X 


• • 


THINK 


K7 


X 


X 


X 




A VIEW TO A KILL 


K7 


IX 


117 


61 




COURS DE SOLFEGE 


K7 


218 


196 


154 




EDITOR ASSEMBLER 


K7 


124 


112 


X 


• • 


Tlfl NA NOG 


K7 


119 


107 


n 


* * * 


ADAPTATEUR SOFTCARD 


S 


ne 


104 


72 




CRIBBAGE 


K7 


56 


52 


45 


ft ft ft 


ELITE 


K7 


IX 


X 


72 


• • 


TOMAHAWK 


K7 


112 


101 


72 


* • 


ALIEN 8 


K7 


101 


91 


76 


*> 


CRYPT -SHOW 


K7 


92 


63 


M 




ENDURO 


K7 


73 


X 


sa 




TOY BIZARRE 


K7 


W 


« 


71 


• • 


ALPHA SQUADRON 


CAR 


248 


223 


146 




0AO 


K7 


IX 


90 


70 




ENIGMA FORCE 


K7 


119 


107 


X 


• • 


TRASHMAN 


K7 


« 


61 


X 


* * 


ANTARTIC ADVENTURE 


CAR 


248 


223 


146 


• * 


OAMSBUSTERS 


K7 


56 


52 


45 




EVIL CROWN 


K7 


124 


112 


X 


• * 


TRAVEL WITH TRASHMAN 


K7 


X 


61 


M 


* ft 


ATHELIC LAND 


CAR 


248 


223 


146 




DATASAVE 


K7 


IX 


X 


70 


ft ft ft 


FAIRLK8HT 


K7 


119 


107 


X 


• • • 


UNDERWURLDE 


K7 


112 


101 


79 


* * 


BACKGAMMON SOFTCARD 


S 


239 


215 


144 




DEDAL 


K7 


106 


w 


X 




FALCON PATROL II 


K7 


79 


71 


X 


* * 


VOX 


K7 


176 


1N 


IX 


* 


BANCOGEST 


K7 


198 


176 


119 


• * * 


DEFENSE FORCE 


K7 


X 


72 


29 




FALL GUY 


K7 


79 


71 


X 


* * 


WAY OF EXPLODING FIST 


K7 


102 


92 


72 




BARNSTORMER SOFTCAH0 


S 


239 


215 


144 


• * * 


DIAMANT ILE MAUDITE 


K7 


162 


146 


110 




FIGHTER PILOT 


K7 


64 


76 


47 


• * 


WINTERGAMES 


K7 


X 


X 


K 


* 


BATTLE OF MIDWAY 


K7 


114 


103 


88 


• 


DON JUAN ET DRAGUEURS 


K7 


135 


122 


X 




FIGHTING WARRIOR 


K7 


K 


81 


X 




WIZARD LAIR 


K7 


X 


X 


62 




BEAMRIDER 


K7 


157 


141 


96 


• * 


DON'T PRESS LETTER 


K7 


56 


52 


45 




FLAK 


K7 


112 


101 


79 




WORLD SERIES BASEBALL 


K7 


76 


66 


X 


* 


BINARY LAND 


K7 


96 


M 


66 


* * 


DOSSIER G 


K7 


133 


IX 


M 




FORBIDDEN PLANET 


K7 


99 


X 


71 


• • • 


WORL0 SERIES BASKETBALL 


K7 


101 


91 


71 


• 


BLAGGER 


K7 


81 


73 


52 


• 


DRACULA'S REVENGE 


K7 


X 


72 


X 




FORMULA ONE 


K7 


114 


in 


81 




XCEL 


K7 


81 


73 


62 


* 


BOARD GAMES t 


K7 


124 


112 


65 


* 


DRAUGHTS 


K7 


56 


52 


45 




FRANK BRUNO'S BOXING 


K7 


IX 


90 


63 


* * 


YIE AR KUNG FU 


K7 


91 


62 


to 


* 


B0AR0ELL0 


K7 


64 


56 


43 




DURENOAL 


K7 


IX 


IX 


X 


ft ft ft 


FRANKS GOES HOLLYWOOD 


K7 


137 


IX 


76 




YOUR HEALTH 


K7 


137 


123 


K 


• 


BOOGABOO 


K7 


69 


80 


55 


• 


ELECTRO STORM 


K7 


K 


72 


X 




GESTKTJN DE F1CHIER 


K7 


IX 


151 


115 




ZAXXON 


K7 


114 


in 


72 


* * * 


BOULDER DASH 


K7 


110 


M 


66 




EXTENDED BASIC 


K7 


112 


101 


45 




GIFT FROM THE GODS 


K7 


124 


112 


M 


• • 


ZENJI 


K7 


X 


X 


71 




BRIAN JACK SUPERSTAR 


K7 


114 


103 


71 




FLIGHT 401 


K7 


74 


67 


48 




GLADIATOR 


K7 


110 


X 


78 




ZIP ZAP 


K7 


64 


X 


44 


* 


BRIDGE 


K7 


98 


66 


60 


* 


FLIPPER 


K7 


140 


IX 


X 




GLASS 


K7 


92 


X 


X 


• * * 


ZORRO 


K7 


112 


101 


79 


* 


BUCK ROGERS 


K? 


119 


77 


65 


* 


FORMULE 1 


K7 


IX 


117 


X 




GO TO HELL 


K7 


73 


X 


X 




ZZOOMM 


K7 


X 


X 


8 




BUZZ OFF 


K7 


69 


60 


70 


* 


FORMULE 1 


DSK 


IN 


170 


IX 




GREMLINS 


K7 


124 


112 


X 












• • 


CHACKN POP SOFTCARD 


S 


190 


171 


115 




FORTH 


K7 


97 


67 


61 




GUNFRIGHT 


K7 


112 


101 


79 












* * 


CHACK'N POP 


K7 


114 


103 


71 


* * 


FRELON 


K7 


IX 


IX 


X 


ft ft ft 


GYRON 


K7 


IX 


117 


76 


TLJARill 


LT>/ 


"^1 


J 




• 


CHALLENGER 


K7 


139 


119 


95 


• 


FRIGATE COMMANDER 


K7 


56 


X 


42 


ft ft ft 


GYROSCOPE 


K7 


n 


N 


64 


rlLJIvl 


Si 


Jf 


u 




* 


CHALLENGER REVERSI 


K7 


130 


117 


91 


* 


GALAX IANS 


K7 


X 


72 


X 


ft ft 


HACKER 


K7 


114 


in 


64 


I I I \tw III' 


•■■f > 


6«r ■ 


^ 




* * 


CHESS 


CAR 


196 


176 


120 




QEST 


K7 


124 


112 


76 




HAVOC 


K7 


104 


94 


73 












* # 


CHOPL*TER 


CAR 


246 


223 


146 


* 


GHOST GOBBLER 


K7 


62 


56 


48 




HELL F«E 


K7 


79 


71 


H 












ft ft ft 


CHORO SOFTCARD 


S 


190 


171 


115 




QHOSTMAN 


K7 


106 


X 


45 


ft ft ft 


HERBERT'S DUMMY RUN 


K7 


127 


114 


K 




1815 TO7/70 


K7 


IN 


144 


110 


• 


CHUCK* EGGS 


K7 


76 


66 


58 


* * • 


GRAPHIX LORIGRAPH 


K7 


269 


2X 


192 




HERO 


K7 


73 


M 


X 




3 KIT 


K7 


162 


164 


127 


# 


CLASSIC ADVENTURE 


K7 


76 


70 


62 




GRAPHOLOGIE 


K7 


140 


1» 


X 




HEROES OF KARN 


K7 


X 


X 


45 


• * 


56111ft AXE 


K7 


IX 


171 


127 


* • 


COMPILATION 6 


K7 


76 


M 


61 


* 


GREEN GROSS TOAD 


K7 


62 


X 


48 


ft ft ft 


HKJWAY ENCOUNTER 


K7 


IX 


M 


74 


* 


AFFAIRE EN OR 


K7 


147 


132 


110 


* 


CONTRACT BRIDGE 


K7 


112 


101 


67 


* * • 


HADES 


K7 


250 


225 


IX 


ft ft ft 


HOBBIT 


K7 


157 


141 


101 


* * * 


AFFAIRE VERA CRUZ 


K7 


157 


141 


116 


* 


COO INN 


K7 


140 


109 


92 




HARRIER ATTACK 


K7 


48 


43 


X 




HULK 


K7 


122 


110 


to 


* • 


AIGLE DOR 


K7 


IN 


144 


127 


• 


CRAZY GOLF 


K7 


67 


78 


60 


• 


HUNCHBACK 


K7 


56 


52 


X 


ft ft 


HUNCHBACK 


K7 


78 


70 


47 


* 


AIR ATTACK 


K7 


191 


172 


134 


* 


DATA BASE 


K7 


157 


141 


96 




ICE GIANT 


K7 


80 


72 


X 




HUNCHBACK II 


K7 


76 


70 


57 




ANDRCXOES 


K7 


IX 


1(7 


117 


* * 


DATA BAM 


DSK 


256 


230 


153 


• 


IMAGES 


K7 


IX 


95 


M 




HYPERSPORTS 


K7 


X 


n 


71 


* * • 


ANIMATIX 


K7 


240 


216 


in 


• * 


DECATHLON 


K7 


107 


M 


83 




INITIATION C A 


K7 


162 


164 


122 




ILE MAUOfTE 


K7 


140 


IX 


X 




ARSENE LAPIN 


K7 


153 


IX 


107 


* 


DERNIER METRO 


K7 


132 


119 


101 


* 


INSECT INSANITY 


K7 


58 


52 


X 


ft ft ft 


IMPOSSIBLE MISSION 


K7 


107 


M 


79 


• * 


ASSDES ASS 


CAR 


335 


302 


240 


* * 


DISC WARRIOR 


K7 


61 


73 


52 


* 


INVADERS 


K7 


62 


56 


48 




INTERCEPTEUR COBALT 


K7 


X 


79 


70 




ASTRO-COUPLE 


K7 


205 


IX 


149 


• * 


DOG FIGHTER 


K7 


64 


56 


52 




ISLAND OF DEATH 


K7 


74 


67 


48 


ft ft ft 


INTERNATIONAL KARATE 


K7 


K 


X 


X 


• 


ATLANTIS 


K7 


IX 


1M 


101 


• 


El 


CAR 


196 


178 


120 


• 


KIT ECRAN 


K7 


IX 


IX 


X 




INTERNATIONAL RUGBY 


K7 


64 


76 


N 


• 


BEACHHEAD 


K7 


IX 


178 


145 


* * 


ELIDON 


K7 


114 


103 


71 


• 


LA CITE MAUDITE 


K7 


140 


IX 


X 




JAWS 


K7 


X 


X 


6 


• 


Ml 


K7 


M 


X 


X 


• * 


ERIC AND THE FLOATERS 


K7 


66 


61 


56 




LE DERNIER METRO 


K7 


1X 


IX 


IX 




JET PAC 


K7 


112 


101 


79 


* * • 


BLITZ 


CAR 


NO 


450 


333 


* • • 


FLIGHT DECK 


K7 


146 


131 


110 




LE MILLIONAIRE 


K7 


IX 


IX 


84 


ft ft 


JET SET WILLY 


K7 


53 


57 


47 




BUDGET FAMILIAL 


K7 


162 


1*» 


115 


* 


FLIGHT PATH 737 


K7 


114 


103 


71 


• 


LE SPECTRE D'ANNUBIS 


K7 


IX 


IX 


IX 




JEU DE DAMES 


K7 


IX 


IX 


to 




BUGS BUSTER 


K7 


117 


in 


X 


* * 


FLIGHT PATH ANIROG 


K7 


97 


9? 


62 




LOGO 


K7 


267 


2M 


191 




JUGGERNAUT 


K7 


101 


91 


71 


* * • 


CAO 


K7 


314 


283 


213 


* 


FRIDAY THE 13 TH 


K7 


114 


103 


71 


• 


LONE RAIDER 


K7 


X 


N 


X 


ft ft 


KNIGHT LORE 


K7 


112 


101 


79 


• • 


CAP HORN 


K7 


in 


147 


121 
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K7 


62 


56 


48 




BLUE MAX 


K7 


112 


101 


79 


* • 


SPACE SHUTTLE 


K7 


'06 


95 


78 


* • * 


SORTILEGE 


KT 


in 


171 


119 




3 D 0X0 BG 


K7 


65 


77 


63 




BORED OF THE RING 


K7 


IX 


X 


75 


* • * 


SPIDERMAN 


K7 


92 


X 


66 




SPACE SHUTTLE 


K7 


264 


2X 


1(1 




30 INVADERS 


K7 


41 


37 


29 




BOUNTY BOB STRIKES BACK 


K7 


112 


101 


79 


• • 


SPITFIRE 40 


K7 


119 


107 


64 


* • 


STANLEY 


K7 


140 


IX 


101 


* * 


30 MUNCH 


K7 


120 


106 


63 


* * 


BOXING 


K7 


61 


73 


62 


• • 


SPORTS HERO 


K7 


79 


71 


56 


* * * 


STRESS 


K7 


IX 


IX 


92 




A VIEW TO A KILL 


K7 


114 


103 


63 




BRIDGE PLAYER 3 


K7 


122 


110 


X 


* • 


SPY HUNTER 


K7 


X 


77 


62 


* • * 


STRESS M05 


K7 


IX 


m 


X 




AFFAIRE EN OR 


K7 


144 


130 


103 


* * 


BROADSTREET 


K7 


111 


IX 


76 


• • 


SPY VS SPY 


K7 


111 


IX 


78 




SUPER JIMMIE 


K7 


162 


164 


IX 




AIGLE D OR 


K7 


160 


144 


115 


* * * 


BRUCE LEE 


K7 


X 


77 


X 


• » 


STAR SEEKER 


K7 


124 


112 


$6 


* • 


SUPER TENNIS 


K7 


2n 


in 


140 




AOT CYBERMEN 


K7 


65 


77 


63 




BUCK ROGERS 


K7 


112 


•01 


79 


• • * 


STAR STRIKE 


K7 


X 


61 


50 




THESAURUS 


K7 


203 


in 


148 




ARCHERON S RAGE 


K7 


60 


72 


56 




CHESS THE TURK 


K7 


76 


70 


X 


* * * 


STAR ION 


K7 


IX 


113 


75 




THOMCALC 


K7 


144 


in 


X 




ASSEMBLER DISSASEMBLER 


K7 


60 


72 


56 


* * 


CINO SUR CINO 


K7 


69 


52 


52 


• * 


STAROUAXE 


K7 


K 


72 


53 


* * 


THRESHOLD 


CAR 


340 


306 


237 




ASSIMIL ANGLAIS 


K7 


250 


225 


175 




COBALT 


K7 


94 


X 


71 




STEVE DAVIS SNOOKER 


K7 


97 


67 


70 


* * 


TOPCHRONO 


K7 


140 


126 


101 




ASSIMIL ANGLAIS 


DSK 


300 


270 


210 




CODE NAME MAT II 


K7 


97 


67 


63 


* * 


SUPER CHESS 3 5 


K7 


IX 


117 


79 




TROFF 


K7 


97 


(7 


X 




ASSIMIL ESPAGNOL 


K7 


250 


225 


175 


• * 


COMBAT LYNX 


K7 


110 


M 


67 




SUPER PIPELINE II 


K7 


IX 


K 


75 




TYRANN 


K7 


175 


IX 


123 




ASSIMIL ESPAGNOL 


DSK 


300 


270 


210 


* « 


COMMANDO 


K7 


94 


85 


67 


• • 


SUPER SILVER PACK 


K7 


IX 


122 


94 




USINE INFERNALE 


K7 


107 


X 


57 




ATLANTIS 


K7 


140 


126 


90 


* * 


COMPILATEUR INTEGRAL 


K7 


243 


219 


IX 


* * 


SWEEVO S WORLD 


K7 


IX 


X 


59 


• 


VIN SUR VIN 


K7 


256 


230 


157 




AUTHOR 


K7 


IX 


117 


29 


* * 


COMPILATION 10 


K7 


124 


112 


76 


* • * 


SWORDS AND SORCERY 


K7 


110 


m 


78 




VOL SOLO 


X7 


265 


239 


210 




BASIC ETENDU 


K7 


97 


67 


61 


* * 


COMPILATION 6 


K7 


91 


a? 


u 


• • 


SYLU 


K7 


X 


34 


25 




VOTEZ POUR MOI 


K7 


200 


IN 


145 




BASIC PLUS 


K7 


120 


108 


83 


* * * 


CONFUZKX 


K7 


87 


78 


X 




TALES OF ARABIAN NIGHTS 


K7 


X 


61 


50 


• * 


VOX MOS 


K7 


178 


IN 


131 




BASIC TURBO 


K7 


140 


126 


93 




CORN CROPPER 


K7 


X 


23 


8 


• * 


TALOS 


K7 


92 


n 


66 




WORLD WAR 3 


K7 


91 


62 


72 
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MSX DEUX ET JE RETIENS UN 



Suite de la page 1 

le plaisir de voir les tranches 
numerisees de ia fine equips de 
Sony France. Amusant, 
amusant... 

L'appareil qui realise ces peti- 
tes merveilles coute tenement 
cher qu'on n'a pas voulu nous 
dire combien ! J'ai juste reussi 
a savoir que I'engin sera plus 
cher que le MSX 2 lui-meme et 
qu'il se prenomera Videotiser 
(prononcer vide he ho faille 
z'heure). Attention, le marche 
vise n'est pas celui des petits 
ngotos de votre genre mais celui 
des developpeurs seneux et dis- 
ciplines (vous n'etes pas pret 
d'en avoir un). Notez tout de 
meme qu'il y a dans le basic 
une instruction toute bete qui 
avale une image et la digitalise 
betement (COPY SCREEN (M)), 
il faut croire qu'un de ces qua- 
tre on aura droit a un true du 
meme genre pour tous publics. 
Tiens, du coup, j'ai plus envie 
de vous causer du basic dans 
ce paragraphe. A tout de suite. 

LE BASIC DU YANG KSE 
KIANG 

Enfin ! Causons un peu du 
basic, mes freres. Qa faisait 
bien longtemps qu'on avait pas 
vu un basic de cette classe. 
SPRITE ON, STICK, PLAY, 
PAINT, PAD {pour gerer la sou- 
ris), PSET, POINT, SET VIDEO, 
SET TITLE, SET SCREEN, SET 
TIME et beaucoup d'autres ins- 
tructions sont disponibles et 
permettent de tirer agreable- 
ment partie de la becane. La 
rapidite est tout a fait apprecia- 
ble comme vous allez le voir 
avec le test fou numero un : 

10 FOR I - 1 TO 1000 
20 REM 

30 NEXT I 

11 vous fait ca en deux secondes 
ce qui n'est pas mal du tout. Le 
test fou suivant est le meme que 
le precedent mais avec un 
PRINT I a la place du REM. Le 
MSX 2 frise les 34 secondes ce 
qui est acceptable au plus haut 
point. 



Le troisieme vous donne un 

petit apercu de la precision de 

calcul : 

10 A-2 

20 FOR I - 1 TO 20 

30 A-SQR(A) 

40 NEXT I 

50 FOR. I - 1 TO 20 

60 A-A2 

70 NEXT I 

80 PRINT I 

Ce bougre fait ca en 3 secondes 

et trouve, oh surprise, 

1,9999997741097. En langage 

clair, pa veut dire que le basic 

peut vous balancer des resul- 

tats avec treize chiffres apres la 

virgule et qu'il est tres bon en 



C'est un basic performant sur 
bien des points et excentrique 
sur bien d autres. Par exemple, 
vous pouvez interdire faeces a 
la becane en faisant SET PASS- 
WORD A$ oil A$ contient le mot 
de passe que I'utilisateur devra 
taper avant d'avoir acces a une 
cartouche ou au basic. "Et 
alors, si vous oubliez le mot de 
passe, que se passe-t-il", me 
direz-vous ? Ben, vous appuyez 
sur graph stop et reset et vous 
entrez tout a fait normalement 
la oil vous ne devriez pas. 
"Alors quel est I'interet de I ins- 
truction ', me redemanderez- 
vous ? "Aucun", vous 
repondrai-je avec une serenite 
des plus nippones. C'est un 
piege a con. 
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ce qui conceme la precision des 
calculs. Comme chacun le sait, 
la becane devrait trouver tres 
exactement 2, sans un chouia 
au dessus ni un chouia au des 
sous mais les ordinateurs 
n'etant pas plus parfaits que les 
humains se plantent la gueule 
des que ga devient un peu trap 
difficile. 



Et si vous faites mumuse quel- 
ques instants avec la becane, 
vous trouverez pas mal des- 
tructions du meme style. 
Remarguez, ga n'a rien de bien 
desagreable. C'est meme assez 
marrant. Enfin, en guise de con- 
clusion, enfoncez-vous dans le 
crane que ce basic est tres 
classe et qu'il depasse de loin 



sur tous les plans ses homolo- 
gues des autres becanes. 

LA COMPATIBILITY DU 
DRAGON 

Un petit detail avant de conti- 
nuer : MSX 2 est entierement 
compatible avec MSX tout 
court. Explications : si vous 
avez un soft qui tourne sur MSX 
TC (Tout Court), il tournera sans 
probleme sur MSX 2 qu'il ait ete 
enregistre sur cassette, dis- 
quette ou cartouche. Petit 
detail, si un soft ne tourne pas 
alors qu'il aurait du tourner, 
appuyez sur SHIFT au moment 
de ('initialisation de la cartou- 
che. En principe, ca fait tourner 
ceux qui refusent avec la proce- 
dure normale. Merci Contrex. 

LA DOC DU VIET MINH 

Les petits gars de chez Sony 
font tres fort : la becane est 
livree avec des tas de docs tou- 
tes en francais dans le texte et 
tout plein de details vachement 
pratiques. Deux gros bouquins 
de 300 pages chacun font figure 
de bibles du programmeur basic 
et deux petites docs de 30 
pages presentent le matos et 
expliquent comment faire les 
branchements. Pas grand 
chose n'est dit a propos du lan- 
gage machine mais des revues 
editees regulierement s'en 
chargent avec brio. 

LE PRIX DU BENGALE 

C'est classique, je vous mets le 
prix en dernier, ca fait mieux et 
ca laisse se faufiler un petit filet 
de bave fetide entre vos dents 
jaunies. 6900 francs sans moni- 
teur avec toutes les docs et le 
MSX Dos qui est strictement le 
meme que celui qui tournait sur 
le MSX TC. 6900 francs, c'est 
3900 de trap a mon gout mais, 
bon. Soyons beau joueurs et 
admettons que cette machine 
sauve I'honneur de la gamme 
MSX en attendant de voir 
encore mieux, c'est a dire une 
becane qui entrerait reellement 
dans la philosophie future de 
Sony, le Home Intelligent 
Terminal. ■ 



APPLE : DU BON ET 
DU MAUVAIS 



Apple nous etonnera toujours 
Savez-vous ce qu'ils ont fait a 
leurs clients ces derniers temps ? 
Allez, je vous le donne en mille. 
Vous vous rappelez de la promo 
de Nodi pour le lie. Avec le pac- 
kage, il y a avait des tickets pour 
obtenir des logiciels moins chers 
chez tous les cons revendeurs de 
la marque. 

L'offre, au depart, etait valable 
juqu'au 15 fevrier, mais comme 
les revendeurs avaient encore des 
stocks des logiciels prevus dans 
la promo, Apple a repousse 
I 'affaire jusqu'au 15 fevrier. Le pro- 
bleme, c'est que sur les tickets, il 
n'y a marque que dalle ! Aucune 
date ne specific jusqu'a quand 
vous pouvez apporter vos tickets 
pour raquer moins. Imaginez un 
peu la gueule des revendeurs 
quand its voient debarquer des 
hordes de gamins reclamant leurs 
logiciels. Enfin ! On sait qu'Apple 
n'a pas I'habitude de faire des pro- 
mos, done on peut pardonner. 
Encore un true marrant au rang 
des bourdes et des ftagrants deli- 
res : le Mac + est vendu depuis un 
petit moment chez les revendeurs 
seneux, bien habilles et qui n'ont 
rien a se reprocher. Seulement, le 
Mac -i- est vendu sans Mac Write 
(rebaptise Disk Write) ni Mac 
Paint. Or ces deux softs ne sont 
pas disponibles a la vente. La 
encore, les revendeurs se sont 
retrouves face aux clients leur 
reclamant les logiciels et tapant du 
point sur la table. II a bien fallu 
trouver un remede contre cette 
erreur de jugement de la part 
d'Apple Eh bien pour la premiere 
fois, Apple a conseille aux reven- 
deurs de faire des copies de ces 
deux programmes ainsi que des 
copies des deux docs respectives 
Oui, oui, vous avez bien lu : des 
copies ! Avouez que la, ils font tres 
fort ! Je me represents bien le 
revendeur bien fringue en train 
d'expliquer a son client frique qu'il 



va lui refiler des programmes 
copies et des doc photocopies. Ca 
fait seneux pour du matos a trois 
bnques ! 

Neanmoins, Apple fait des baisses 
de prix qui sont les bienvenues 
meme si elles sont encore insuffi- 
santes. Jugez plutdt : vous pour- 
rez trouver dans des magasins 
classtques style Fnac des Apple He 
tout nus a 5990 francs, des He 
avec momteur Apple, lecteur de 
disquette et disquettes pour 7500 
francs et avec un drive de plus 
pour 8800 francs. Encore deux 
fois pa et on n'aura plus de quoi 
cracher dans la soupe ! 
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ABONNEZ-VOUS A HEBDOGICIEL 



572 francs pour 52 numeros achetes chez votre marchand de journaux. Dur, hein, 572 
francs ? Faut les sortir ! 

Et si vous vous abonniez ? 450 francs au lieu de 572, 9a marche ? Et un abonnement pour 
six mois vous coutera seulement 230 francs. 

ECONOMISEZ 122 FRANCS 

Si vous faites partie du Club Hebdogiciel, vous avez gagne 10% de mieux. 405 francs pour 
un an et 207 francs pour 6 mois. Le bulletin est la, dessous, on se depeche. 
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ABONNEMENT 

A renvoyer a HEBDOGICIEL, service Abonnement, 24 rue Baron 75017 PARIS 

Je m'abonne au tarlf super-extra genial de 450 francs pour 52 numeros, au lieu de 52 x 11 ■ 572 francs. Pour 26 numeros, j'en 
prends pour 230 francs au lieu de 286, ce qui n'est de|a pas si mai. Les etrangera doivent sortir 80 francs de plus pour un an et 
40 francs de plus pour si* mois. 

Norn : Prenom : 

Adresse complete : 

Ordinateur utilise : 

N° de carte obligatoire pour les membres du Club : 



France : Etranger : 

1 an: D 450 francs D 530 francs 

6 mois : □ 230 francs D 270 francs 

Membres du Club, deduisez vous mimes les 

10% soit : 

Reglement joint : □ CCP 

D Cheque bancaire 
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Vous detestez votre libraire ? Bravo ! SALUT LA 
PROMO est falte pour vous Chaque semaine les plus 
malins d'entre-vous pourront profiler dune offre spe- 
ciale mais aussi nous commander lous les albums 
de bandes dessinees de leur choix. Comment faire ? 
Prenez les prix de la liste ci-contre. ajoutez 6 francs 
de port par album et renvoyez-nous le bulletin jaune 
avec votre paiement Attention, a partir de 4 albums, 
le port est gratuit 



Salut les telecommandes a Infra-rouge. 
Eh, confidence pour confidence, mol aussi j'ai lu 
Morbus Gravis : au secours, comme dit Milou I La 
nana, hein, entre nous, bref. Je m'excuse, je suis 
oblige d'ecrire tout bas parce qu'il y a ma femme 
qui est en train de bercer la mome a cfite, elle 
pourrait m'entendre, mais croyez-mol, la nana de 
Morbus Gravis, hein, au secours I 
Du coup, je vous al trouve un cadeau en rapport : 
une eerie de cinq cartes postales d'Harry Buckinx, 
intltulee : "Pin-ups" 1 Cinq dun coup, comme ca, 
la, sans barguigner I Qu'est-ce que fa suis gene- 
reux, tout de meme. On donne dans le sexe tor- 
ride, cette semaine. Pour feter ca, je vous fais la 
meme promo tout a fait exceptionnelle que cha- 
que semaine : vous me prenez trois albums, 
promo non comprise, et |e vous donne "les robin- 
sons du rail" de Franquin et Oelporte, et si vous 
m'en prenez cinq, (e vous donne "Kamasutra" de 
Jacovltti, et si vous m'en prenez hult, je vous 
donne "les robinsons du rail" de Franquin et Del- 
porte PLUS "Kamasutra" de Jacovltti PLUS rlen. 
OK, on marche comme ca ? C'est parti. 




D Veuillez m'envoyer Morbus Gravis sous pli discret 
et scelle afin que ma femme (ou mes parents, rayez 
la mention inutile) ne le voie pas. Joignez-y les car- 
tes postales et marquez sur I'enveloppe : "listings 
informatiques arides" pour qu'elle (ils) ne se doute 
de hen. J'envoie un cheque de 59,50 balles plus le 
port, mais marquez "livres d'histoires" sur la facture, 
pour que mon banquier ne me regarde pas de 
travers. 

D Non ! Ca nest pas ca qui m'mteresse, mais plu- 
t6t les albums que je coche dans la liste ci-bleu. 

G Envoyez-moi un catalogue gratuit sous pli discret, 
que mes enfants ne se doutent de hen. 



TRAGIQUES DESTINS 49,00 

TSCHAW 45,00 

CLARKE ET KUBRICK 2 39,50 

BLOOOI ET LES RONGEURS 32,00 

CONTES PERVERS 59,00 

PETER PANK 56,00 

MORTES SAISONS 33,00 

MY LOFTS 28,00 

SUPERMALES 46,00 

LES PROFESSIONNELS 45,00 

LE RIGE 59,50 

LES HARPES DE GREENMORE 100,00 

KEBRA, KRADO KOMIX 39,00 

AVANT GUERRE 39,00 

LE REVEUR DE REALITE 42,00 

CANARD A L'ORANGE 37,50 
QUEQUETTE BLUES PART 

TOU 42,00 

VIET BLUES 64,00 

LA FEMME DU MAGICIEN 72,00 

LE CHEF 38,00 

LA GUERRE DES OREILLES 32,00 

PEAU D'BOUDIN 32,00 

LE MAITRE DE LUNIVERS 39,50 

LE PASSE COMPOSE 33,00 

TRAQUENARDS 28,00 

LA VALLEE DE MISERE 39,50 

LA BANDE DE L'ARAIGNEE 42,00 

OUTSIDERS 55,00 

KRAKEN 69,00 

LA COMETE DE CARTHAGE 42,00 

LES 7 BOURREAUX 39,00 

MORBUS GRAVIS 59,50 

LA GUERRE DES PILONS 42,00 

LE VOLEUR 55,00 

BLANCHE 42,00 

RUPTURE 60,00 

LE HUITIEME SARCOPHAGE 33,50 

L'ORGIE DES DAMNES 33,50 

Norn : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal + Ville : 

Envoyez ce bon a : IMPRESSION 3 impasse du 
Colombier 95230 SOISY 

HI26 



LOGICIELS - LOGICIELS - LOGICIELS • LOGICIELS - LOGICIELS 

DECOUVRKR 

sans acheter ! 



SOFTLAND a trouve ! 



EMPRUNTEZ leslogiciels 

APPLE - MAC - C64/128 - AMSTRAD - ORIC - SINCLAIR 



CFM - SOFTLAND 9, rue de Douai - 75009 PARIS 
Tel. : 48.74.05.20 + 

Pour chaque adhesion, 1 cadeau sur presentation de cette publicity j 
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RS.I. a des bououins 

pour toutes les becanes! 
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par Daniel-Jean David 
176 pagaa - 85.00FF 
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par J.Bolagontlar at S. Brabion 

176 pagaa - 105.00FF 
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ATARI 

102 programmaa pour Atari 
par Jacquaa Deconchat 
248 pagaa - 120.00FF 

101 jeux, truca at aatucaa 
pour Atari, par Alan North 
160 pagaa - 100.00FF 

Paripharlquaa da (Atari 
par Daniel-Jean David 
136 pagaa - S5.00FF 

Aaaamblaur da I'Atarl 
par Daniel-Jean David 
216 pagaa - 110.00FF 

SINCLAIR 

La pratique du ZX 81 

Tome 1 : 128 pagaa - 85.00FF 

Tome 2 : 152 pagaa - 85.00FF 

Clefa pour la ZX 81 

par Jean-Francoia Sahan 

96 pagea - 95.00FF 

La patit livra du Spactrum 
par Trevor Toma 
168 pagea - 95.00FF 

Exercicea pour Spectrum 

par Julian Levy 

144 pagea - 8S.00FF 
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par Jean-Francoia Sehan 
136 pagea - 95.00FF 
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Tome 1 : 168 pagea - 95.00FF 
Tome 2 : 168 pagea - 95.00FF 

Clefa pour le ZX Spectrum 
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112 pagea - 95.00FF 
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120 pagea - 8S.00FF 
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MSX 

La decouverte dee MSX 
par Daniel-Jean David 
216 pagea - 110.00FF 

102 programmaa pour MSX 
par Jacquaa Deconchat 
248 pagea - 120.00FF 

MSX en famine 
par J.F. Sehan 
232 pagea - 120.00FF 

Super Jeux MSX 

par J.F. Sahan 

240 pagea - 120.00FF 

Baalc MSX- methodee pratlquee 
par Jacquaa Boiagontler 
216 pagea - 120.00FF 

Aaaembleur et peripherlquoe 
dea MSX 

par P. Brandele et F. Blenc 
208 pegee - 110.00FF 

Clefa pour MSX 
par Remy Pinaud 
272 pagea - 150.00FF 

Le llvre du MSX 
per Daniel Mertln 
206 pagea - 110.00FF 

Mualque eur MSX Yamaha 
parT. Dalem et P. Cedl 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 

20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 



Un concours de plus ! 
Rien de bien original dans 
cette formule, pourtant nous 
essayons de faire quelque 
chose de different : nous or- 
ganisons un concours perma- 
nent tous les mois et tous les 
trimestres ! Et avec des prix 
dlgnes des programmes que 
vous allez nous envoyer ! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-memes qui voteront pour 
leurs programmes preferes 
sur la grille recapitulative 
mensuelle. 

Pas de Jury, pas de decision 
arbitraire, HEBDOGICIEL n'in- 
tervenant que dans le choix 
des programmes qui devront 
etre ORIGINAUX et FRAN- 

SAIS. Si votre programme 
'est pas tout a fait au point, 
un de nos specialistes vous 
dira comment I'ameliorer pour 
nous le proposer a nouveau. 
Pour participer, il vous suffit 
de nous envoyer vos pro- 
grammes accompagnes du 
bon de participation ainsi que 
de toutes les explications ne- 



cessaires a I'utilisation de ce 
programme. 
Bonne chance ! 
Reglement : 

ART.1 : HEBDOGICIEL organise 
de facon mensuelle et trimes- 
trielle un concours dote de prix 
recompensant le meilleur pro- 
gramme du mois et du trimestre. 
ART. 2 : Ce concours est ouvert 
a tout auteur de logiciel quel 
que soit le materiel sur lequel il 
est realise. L'envoi dun logiciel 
en cassette ou disquette accom- 
pagne dun bon de participation 
decoupe dans HEBDOGICIEL 
constitue lacte de candidature. 
ART.3 : La redaction d'HEBDO- 
GICIEL se reserve le droit de 
selectionner sur la base de la 
qualite et de loriginalite les logi- 
ciels qui sont publies dans le 
journal. 

ART. 4 : Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, determinent les 
meilleurs logiciels mensuelbet tri- 
mestriels. 

ART. 5 : Le prix alloue pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois apres la do- 



BON DE PARTICIPATION 



Nom 

Prenom 

Age Profession 

Adresse 

N telephone 

Nom du programme 

Nom du materiel utilise 

declare etre lauteur de ce programme qui n est m une imitation ni une 
copie d un programme existant Ce piogramme reste ma propnete et 
I autonse HEBDOGICIEL a le pubher La remuneration pour les pages 
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee) 

Signature obhgatoire 

(signature des parents pour les mmeurs) 

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou 
disquette) accompagne dun descnptif detaijle du materiel utilise, 
dune notice d utilisation du prog'amme Les supports des program- 
mes publies sont conserves, n'oubhez done pas d'en faire une copie 



ture du concours mensuel. 
ART. 6 : Le prix alloue pour le 
concours trimestnel sera remis 
au plus tard un mois apres la 
cloture du concours trimestriel. 
ART. 7 : Le present reglement a 
ete depose chez Maftre Jauna- 
tre, 1 rue des Halles. 75001 
Paris. 

ARTS: HEBDOGICIEL se re- 
serve le droit d'interrompre a 
tout moment le present 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant 

ART. 9 : La participation au 
concours entraine lacceptation 
par les concurrents du present 
reglement 

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron 
75017 PARIS. 

Sera declare gagnant le pro- 
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
par rapport a la totalite des 
programmes recus pour un 
meme ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordlnateurs plus puissants 
ou tres diffuses. 
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N°122 


N°123 


N°I24 


N"l» 


*pni n 


ENTREPRISE 


TAROT 


TAROT 


TAROT 


AMSTRAD 


ANGOISSE 


ANGOISSE 


TOUCH i GO 


TOUCH 1 GO 


AMSTRAO 


CAUFE 


ACCORDS 


ACCORDS 


SORTILEGE 


CANON X07 


GIACON 


LABYRINTHS 3D 


TRACf DE COURSES 


AVENTURIER 


CASK) FX 703 f 


LE NOMBRE EST BON 


CASINO 


421 


WARS STARS 


COMMOOOMM 


ROLLER BALL 


ROLLER BALL 


ROLLER BALL 


HELL DE I ENFER 


COMMOOOtf VIC 20 


VICTOR 


STARSEARCH 


STARSEARCH 


SOS HELICO 


EXl 100 


HALTERO 


HALTERO 


EXl CAR 


EXl CAR 


MSX 


INTERIEUR 


INTlRIEUR 


DIABLOTIN 


DIABLOTIN 


otic 


ZAMCOPTERE 


ZAMCOPTERE 


JET ATTACK 


JET ATTACK 


SFKTRUM 


SPY MISSION 


SPY MISSION 


SPY MISSION 


OGNOM 


THOMSON 


GHOSBUSTER 


GHOSBUSTER 


OR SPOUNZ 


DR SPOUNZ 


TIM/4A II. i) 


ANDROID 


DAFFY DUCK 


GRANDE TRAVERSE^ 


GRANDE STRAVERStE 


ZXI1 


SPY MISSION 


SPY MISSION 


SPY MISSION 


OGNOM 




AUXURNES! 



Abandonnez quelques instants 
vos claviers et prenez voire plus 
belle plume pour remplir le bul- 
letin de vote ci-contre. La redac- 
tion d'Hebdogiciel compte sur 
vous I 
La marche 6 suivre est simple : 

- Reperez dans la grille ci- 
contre, le programme pour 
lequel vous voulez voter, ainsi 
que celui pour lequel vous votez 
en second (le second nous per- 
mettra de rendre plus equitable 
la formule de choix du gagnant). 

- Reportez le nom de ces deux 
programmes sur le bulletin de 
vole. 

- Inscrivez vos nom et adresse 
sur le bulletin de vole. 
A renvoyer ovont le 20 mars a 
minuit 6 HEBDOGICIEL. 
Concours mensuel, 24 rue 
BARON 75017 PARIS. 

est fort probable que ceux qui 
participent au concours feront 
voter leur papa, leur maman, 
leur cousine et la totalite de 
leurs amis et relations pour leur 
programme. Normal I Mais 
comme chacun d'eux fera la 
meme chose, cela n'est pas bien 



grave I Toutefois, tou jours dans 
un souci d'equitd, nous n'accep- 
terons que les ORIGINAUX du 



BULLETIN de VOTE ; pas de pho- 
tocopies, cela serait trop facile I 



Date limit* d'envol du Bulletin de Vote le Jeudl 20 
mars a minuit. 



BULLETIN DE VOTE 



A renvoyer avant le 20 mars a minuit 6 HEBDOGICIEL, 
Concours Mensuel, 24 rue Baron 75017 PARIS. 

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT : 
NOM DE L'ORDINATEUR : 
NOM DU PROGRAMME : 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT : 
NOM DE L'ORDINATEUR : 
NOM DU PROGRAMME : 



NOM ET PRENOM 
ADRESSE : 



HEBDOGICIEL 

DEVR AIT AIMER NOTRE 




Thomson 



uick Disk Drive 

ou "QDD" pour 

sa technologie 

totalement nou- 

velle qui permet 

aux possesseurs de 

micro-ordinateurs 

de passer du lee- 



teur de cassettes au lecteur de disquettes 
2,8 pouces, pour un prix plus que raison- 
nable:850FTTC* 

Par rapport au lecteur de cassettes, 
le QDD de Thomson, nouveau type de 
memoire de masse, off re une tres grande 
rapidite de chargement et de sauvegarde 
pour vos programmes. Prenons I'exemple 
du logiciel KARATE (Infogrames). Ses 38 
Ko necessitent sur cassette un temps de 
chargement de 480 secondes, soit 8 mi- 
nutes. Sur QDD, il se charge en moyenne 
en 46 secondes, soit 10 fois plus vite. 

Le QDD, livre avec le Q-D0S BASIC, 
accroit egalement les capacites de votre 
micro-ordinateur avec 47 instructions 
supplementaires par rapport au BASIC 
MICROSOFT(R) resident sur M0 5 ou en 
cartouche pour les TO 7 et TO 770. Parmi 
ces instructions, vous trouverez DIREC- 
TORY, consultation immediate des pro- 
grammes enregistres sur la disquette 
avec leur encombrement respectif, ainsi 
que toutes les instructions necessaires a 



la gestion des f ichiers. Pour plus de facilite 
encore, le QDD vous offre un certain nombre 
destructions graphiques : CIRCLE, PAINT, 
DRAW, etc 

Les disquettes de 2,8 pouces peuvent 
sauvegarder jusqu'a 100000 caracteres 
(50 Ko formates par face). Six des plus 
grands editeurs de logiciels ont deja sous- 
crit au choix delibere de Thomson pour 
cette nouvelle technologie : ils presente- 
ront des mars 1986 plus de 50 program- 
mes pour QDD. 




Rapidite, simplicity d'emploi, encom- 
brement reduit, tous ces avantages vous 
sont offerts par le QDD de Thomson pour 
un prix a peine plus eleve que celui d'un 
lecteur de cassettes traditionnel. 

Alors n'hesitez pas a passer a la 
vitesse superieure! 

" prix public maximum. Offre valable |usqu'au 31 Mai 86. 



THOMSON «■* 

MICRO-INFORMATIQUE 
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Tiens, je vais vous raconter mon 
week-end. Vous vous rappelez 
peut-etre d'un fanzine dont je vous 
avais parte debut Janvier qui 
s'appelail "196 cm". Non ? 
Reconsultez votre collec', j'en 
disais le plus grand bien. Je ne 
vous redonne pas les coordon- 
nees de Pascal Tourain. son 
auteur, vous n'avez qu'a vous cre- 
ver un peu, merde. Cherchez 
vous-meme 

Done, dimanche dernier, Pascal 
Tourain a organise un grand 
apres-midi recreatif au zoo de Vin- 
cennes. Programme de la jour- 
nee : rencontre a 15 heures 
devant les portes du zoo. Attente 
des retardataires jusqu'a 15 heu- 
res 20. Discours de bienvenue de 
Pascal Tourain et vente de billets 
de tombola. 

A 15 heures 30, nous avons com- 
mence un grand jeu de cache- 
cache memoire : nous (les onze 
personnes a assister a cette 
grande fete) devions trouver Tou- 
rain qui etait cache dans le zoo, il 
nous recitait une phrase a voix 
haute et nous devions lui repeter 
la phrase a la fin du jeu (en I'occu- 
rence, la phrase etait "196 cm est 
un merveilleux journal, et je suis 
fier de participer aux sympathi- 
ques manifestations qu'il orga- 
nise"). Personnellement, je I'ai 
trouve en dernier (on etait deux : 



j'etais avec Alain Crepin, de 95 6 
la radio d'Epernay), parce que je 
cherchais dans les girafes et qu'il 
etait avec les hippopotames nains. 
Le gagnant a remporte le gros lot 
haut la main : une soiree au thea- 
tre et un repas en tete a tete avec 
Pascal Tourain. 

Apres, nous sommes alles manger 
des ceufs durs et boire du vin 
blanc en nous moquant des sin- 
ges. Les badauds qui nous 
voyaient nous egosiller contre ces 
mammiferes ne semblaient pas 
saisir tout le sel de la situation. 
Enfin, a six heures, nous sommes 
sortis du zoo et Pascal Tourain a 
tire les billets de tombola au sort 
J'ai eu la chance de remporter le 
premier prix : un moine dont 
I'organe vital remonte lorsqu'on lui 
appuie sur la tete. Le deuxieme 
prix, remporte par Jacques Perrot, 
etait un appareil a faire des ceufs 
cubiques, et nous I'avons teste 
aussitot : pa marche tres bien. 
La semaine prochaine, je vous 
passe une photo (elles ne sont pas 
encore developpees). Hein ? 
L'adresse du canard, pour le com- 
mander ? Cherchez, les mecs, 
e'est dans un numero du debut de 
I'annee. 

Quoi, encore ? La bd ? Quelle 
bd? 

Milou. 



BO Parade! 



L HOMME A LA VALISE 

LA FEMME DU MAGICIEN 

TRAGIQUES DESTINS 

ZEPPELIN 

CLARKE ET KUBRICK 3 

CLARKE ET KUBRICK 2 

MORBUS GRAVIS 

MORTES SAISONS 

MEMOIRE DES ECUMES 

LE BAL DE LA SUEUR 

KRAKEN 

LA GUERRE DES OREILLES 

FOLIES ORDINAIRES 

QUEQUETTE BLUES 

OUTSIDERS 

VIET BLUES 

BONJOUR, MONDE CRUEL 

LE RIGE 

CHAUD DEVANT 

TSCHAW 

BLOODI ET LES RONGEURS 

MY LOFTS 



GOOSSENS 


18 


BOUCQ/CHARYN 


17 


VUILLEMIN 


17 


PEPE MORENO 


17 


FONT 


17 


FONT 


17 


SERPIERI 


17 


BERTHET/ANDREAS 


17 


CAZA/LEJALE 


17 



RALPH/CROMWELL/REBS 17 

BERNET/SEGURA 17 

TRAMBER 17 

SCHULTHEISS 17 

BARU 17 
RODOLPHE/FERRANDEZ 17 

MUNOZ/SAMPAYO 17 

GEERTS 17 

LETENDRE/LOISEL 17 

ABULI/BERNET 17 

EDIKA 16 

OUIN 16 

KAFKA 16 





Quoi ? AII6 ? C'est des dessins de 
qui ? Putain, qu'est-ce qu'on entend 
mal ! De Ribera ? Et mon cul, c'est 
du Royco au poulet ? Hein ? Vous 
etes sur ? Mais il dessine vache- 
ment mieux que pa, Ribera, d'habi- 
tude ! C'est pas possible ! Hein ? II 
avait une crise de foie quand il a fait 
pa ? Ah, je comprends mieux 




Ben voyons. Suffit qu'il y ait une 
mode dans I'air pour qu'aussitot 
tous les tacherons se precipitant 
dans le creneau et produisent des 
sous-merdes a la chaine. En ce 
moment, c'est le passe qui est a 
I'honneur, du moyen-age au siecle 
dernier. Ca tombe ferocement mal, 
parce que c'est une periode qui me 
gonfle profondement. 
Surtout un detail qui m'exaspere 
plus que tout : la resistance des 
chouans apres la revolution (the 
french one, yes). Je ne sais pas 
pourquoi, mais pa m'enerve. Un 
vieux fond de republicanisms, pro- 
bablement. Mais faire un album sur 
un peuple assez arriere pour jurer 
fidelite a un roi dechu malgre le 
mouvement general, non merci 
Remarquez, je dis pa avec le recul 
de I'histoire, peut-etre que j'aurais 
fait comme eux, mais je ne pense 
pas 





Petite annonce : Milou recherche la 
nana qui a servi de modele pour cet 
album, pour amitie et plus si 
affinites 
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Alors la, les mecs, je suis stupefait. 
Estomaque. Tenez-vous bien : c'est 
le plus bel album de SF que j'ai vu, 
mis a part les Clarke et Kubrick. 
C'est tres simple : pour le scenar et 
I'ambiance, prenez Alien de Ridley 
Scott, The Thing de John Carpen- 
ter, melangez violemment, rajoutez 
un zeste de Dark Crystal et deux 
glacons. Pour le personnage 6 com- 
bien principal et essentiel, prenez 
toutes les playmates de Collaro, 
plus Jane Fonda il y a vingt ans, 
plus Adjani, plus la nana qui jouait 



dans Conan et vous n'aurez qu'une 
faible idee de ce qu'il y a. dans ce 
bouquin. Fabuleux, je vous dis, je 
peux pas dire mieux. 
Je vais tenter de vous resumer I'his- 
toire en deux mots (et sans filet) : 
depuis un bon paquet de temps, 
sinon plus, puisque pa se perd dans 
la nuit des temps, le monde est 
divise en trois parties : le haut, le 
milieu et le bas, cong. En haut, per- 
sonne ne sait ce qu'il y a. Au milieu, 
les humains sains. En bas, les 
mutants carnivores, contagieux. 
Des p ret res dirigent tout pa en dis- 
tribuant parcimonieusement des 
ampoules de serum qui permettent 
de se garder de la contagion. Mais 
administre a des mutants, ce serum 
leur permet de reprendre forme 
humaine pendant un certain temps. 
Du coup, ils remontent au milieu et 
se glissent parmi les humains. 
L'heroTne de I'histoire, etant parti- 
culierement bien balancee, se 
retrouve toujours prise (si je puis me 
permetlre) dans un chantage odieux 
oil elle doit echanger son corps con- 
tre sa liberie, a ma plus grande joie, 
je dois I'avouer. 

Voila. Si vous ne I'achetez pas, vous 
pourrez aconter plus tard a vos 
petits-enfants combien vous avez 
ete con. quand vous etiez jeune 
Et en plus, bonne nouvelle, il y a un 
second tome en preparation ! 

MORBUS GRAVIS de SERPIERI 
chez DARGAUD a qui on felt la 
ttte, 59,50 doses de strum. 



Bon. l'album On remarque d'abord 
que les couleurs ressemblent au 
carrelage de ma cuisine (c'est une 
expression difficile a comprendre 
pour ceux qui ne connaissent pas 
le carrelage de ma cuisine. Les 
autres pigeront tres vite). C'est pas 
un avantage, loin de la, et d'ailleurs, 
Madame Milou me dit souvent : "tu 
pourrais faire gaffe, t'as encore ren- 
verse la moitie de la bouteille d'huile 
sur le carrelage". Bon. Les cou- 
leurs, tu mas compris tu m'as : 
nulles. 

Le dessin, maintenant. Le dessin 
ressemble au conduit de mes toilet- 
tes, pendant la fuite du jour de I'an. 
J'etais alle avec Madame Milou 
Chez mon pere pour lui souhaiter 



une bonne annee, et quand nous 
sommes revenus, les toilettes 
fuyaient, dis-donc. Drame. J'ai 
rebouche pa vite fait avec de I'enduit 
special, pa a marche, mais on a dro- 
lemept panique, sur le coup. Le voi- 
sin du dessous, c'est deux jours 
apres, qu'il a panique. Bref, le des- 
sin, tu m'as compris tu m'as : nul. 
Le scenario, puisqu'il faut vous en 
toucher un mot : il ressemble au 
Felix Potin en bas de chez moi, celui 
dans lequel tous les fromages sans 
exception ont depasse la date limite 
de vente. Le scenario, tu m'as com- 
pris tu m'as : nul. 
Et le tout forme un bouquin qui est. 
je te le donne en mille : nul. c'est 
cela. 

LES SEPT BOURREAUX de 
DURAND et BORDES chez 
LAVAUZELLE, 39 salles. 




Tiens, paf, un album sur le. 
J'attends ? Sur le ? Vous suivez 
mal, les mecs. Je vois pas a quoi pa 
sen que j'essaie de vous eduquer 
alors que vous n'en avez rien a 
cirer. Je vais pas repeter les memes 
choses cent cinquante douze fois 
C'est un album sur le moyen-age, 
voila. Mais pas seulement 
I'heroine se fait enlever par un vais- 
seau extra-terrestre. Le coup du 
vaisseau extra-terrestre au moyen- 
age, pa a deja ete fait tres bien par 



Merde, pa recommence a gresiller 
AII6 ? Hein ? Un scenario de 
Godard ? Dans quel album ? Celui- 
la ? Alio ! Mais enfin. Godard ne 
peut pas avoir ecrit pa ! C'est un 
scenariste, Godard, pas un chariot ! 
Pardon ? Un chariot, des fois ? Ah 
ben oui, je vois, merci ! Et pourquoi 
ils ont fait pa. vous croyez ? Le fric ? 

Ctirotiiquce du tempo de la fduce dee 




Meme pas ? Mais pourquoi. alors ' 
Parce qu'ils sont copains et qu'ils 
voulaient absolument faire un true 
ensemble ? Ouais, ben ils auraient 
pu s'abstenir de sauter sur la pre- \ 
miere idee venue ! Bon, et qu'est- 
ce que j'en fais, moi, de cet album ? 
Pardon ? Mais parlez plus fort, 
enfin, j'entends rien ! Quoi ? Plus 
belle ? Qa veut dire quoi, plus 
belle ? Ah, poubelle ! Pourquoi vous 
me parlez de poubelle ? Qu'il est 
con, celui-la Hein ? L'album a la 
poubelle ? Ah, pa y est, j'ai compris 
Ok, ciao. Ah ah. Sacre con. 

LA GUERRE DES PILONS de 
RIBERA et GODARD chez DAR- 
GAUD, 42 ghlomes. 




J'ai plusieurs trues a inscrire en con- 
tre a cet album. D'abord, il pr6ne 
une certaine forme de liberie, celle 
du voleur qui s'assume. idee deran- 
geante car hautement morale, 
comme le dit Frank dans sa superbe 
preface, mais le probleme, c'est que 
les paradoxes de ce style, c'est de 
la masturbade d'intello. Je n'ai 
jamais admire Mesrine, pas plus 
qu'Arsene Lupin car contrairement 
& ce qu'on pense, ils etaient tous 
deux dans une position trop facile 




dant et a un fiddle adjoint qui ne cra- 
che pas sur le whisky ! Tout juste si 
c'est pas du Vat 69 (je dis pa pour 
etaler ma culture, et montrer a quel 
point j'ai bien lu Bob Morane, moi 
aussi. La semaine prochaine, je ne 
fais de references qu'a Mauriac 
vous allez en chier, les mecs) 
De I'aventure, quoi 



Vous vous attendez a des orgies ? 
Y en a pas. Vous voulez des dam- 
nes ? II n'y en a point. Alors, I'orgie 
des damnes, faut pas deconner Qa 
aurait pu s'appeler les chausset- 
tes de ma grand-mere, pa aurait pas 
ete plus hors-sujet. Mais foin de ces 
considerations oiseuses sur le litre 
C'est un album de mer. C'est a dire 
que pa cause de marins qui doivent 
s'echapper d'un bateau ou ils sont 
retenus prisonniers, il en decoule 
des tas d'aventures, et heureuse- 
ment, parce que s'il n'en decoulait 
rien, on s'emmerderait ferme. On 
peut remarquer I'influence que Ver- 
nes (I'auteur de Bob Morane) a 
exerce sur Vance : meme fapon 
d'arreter I'histoire au bout de deux 
pages pour presenter les personna- 
ges de pied en cap, meme decou- 
page sc6naristique, meme rythme. 
En quelque sorte, un Bob Morane 
marin. Le heros est meme comman- 




L ORGIE DES DAMNES (ca me talt 
penser a la sauce aux cipres sans 
cipres et aana sauce) de VANCE 
chez LOMBARD, 33,50 cipres. 




Le premier tome etait deja pas ter- 
rible, pourquoi voudriez-vous que 
celui-ci soit meilleur ? 
Le creneau est net : c'est pour les 
lecteurs de Tintin qui ont entre 8 et 
16 ans et qui aiment bien Greg, tout 
en regrettant qu'il n'en fasse pas 
plus. Pour eux, c'est tres bien. 

LE HUITIEME SARCOPHAGE de 
DUPA chez LOMBARD, 33,50 
tomes. 



de heros libertaire symbolique. Pas 
tres complique : vous tuez n'importe 
qui. et apres qu'on vous ail chop6. 
vous dites : "si vous me condam- 
nez. vous niez mon droit absolu et 
ma liberie de tuer quelqu'un". Fas- 
toche, je dis, fastoche. Un peu, que 
je nie cette liberte-la, mon neveu. 
Ensuite, je n'aime pas le procede 
qui consiste a dessiner des acteurs 
(vivants ou morts) pour leur faire 
endosser un role qu'ils n'ont |amais 



VOLEUR 




joue, et ce. sans leur accord, la, le 
personnage principal est "joue" par 
Gerard Philippe. Si pa se trouve, il 
n'aurait pas accepte. C'est du 
detournement. La prochaine fois 
que j'ecris quelque chose de nul, je 
le signe Seyer, pa lui fera les pieds 
Et puis bon. c'est nul et mal dessine 

LE VOLEUR de SEYER d apres 
DARIEN chez LES HUMANOS, 55 
caiques. 




Poul Anderson dans "Les croises 
du cosmos" (dont je vous recom- 
mande la lecture, bande d'ignares) 
e'etait pas la peine d'essayer d'en 
faire autant. Surtout qu'ici, le 
niveau, attention ! C'est du genre 
ras-des-paquerettes. Et le dessin, 
c'est pire que tout. Si je vous dis 
"nul, "a chier", "gerbant", "rin- 
gard", vous n'aurez pas encore idee 
de la profondeur de la nullite 
atteinte. C'est a pas comprendre 
comment un editeur accepte de le 
publier. Merde. ils sont devenus 
completement fous malades. chez 
Kesselring, ou quoi ? A dedaigner 
du bout du mepris. 

BLANCHE de GROUX et TERROS 
chez KESSELRING (usually refer- 
red as "le fou"), 42 trance. Oui, 
francs. 





Cherchez pas a comprendre le titre : 
comme je vais etre clement avec 
l'album, j'ai pense clement, cle- 
mence, Clemence, et paf, Daktari. 
Done, je vais etre clement avec un 
album dont je n'aime pas le dessin. 
Parce qu'il parle de la folie, ce qui 
n'est certes pas mon cheval de 
bataille, mais reste un sujet interes- 
sant. Un type bascule dans un uni- 
vers etrange qu'il est seul a perce- 
voir, c'est classique mais toujours 
aussi efficace 

Mais alors, qu'est-ce que c'est 
rnoche ! Pourquoi elle ne fait pas 
que des scenarios, Chantal Montel- 
her ? Personne ne lui a jamais dit ? 
Elle se demerde bien la-dedans, pas 
dans les dessins, chacun son true ! 
Avec un dessinateur baleze, pa 
serait vraiment parfait Clement : 
c'est special, mais pas trop mal. 



■■MEmmnnnnnMBiMi 

RUPTURE 




LA RUPTURE de MONTELLIER 
chez LES HUMANOS, 60 crayons. 
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V Tt'erts, Dc'stre fagueneauj ou l/as-ty Je i/a/'S 3u teste* /oi'la/^7 Je Kens \jfaus c/ G&c/a/Je fe. co*Se/tfe cfe /?e \ 
U cf'um pas Si fej>r'/e ? ^-j\\ P' :===== ^ ^TTTTTTn — \&tJS''/ /&S /he f<9>'re toSer ce /?fe* / \y 




fe/7c<$ra> ' 9i/ec c/r?e r*p Ovjcek /?e 
^Bonjesse/ ^f I £/'e/7/reJJe te a&'W 
~^0 ^"K^P^S M /»o*t 
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Ho, Son/our J ' l/ous eti'ej cfyj te ? /j/eu.» I Cotfe -toe' a/at?s i*e ■/■o»c/ef c ?3re st' \ /Jeu/(/ous efes cAstr/nanfe 'o n U>d/6- 
Je Sou's <2 (Ac V* 6t/n t ' t mat's tf /?e \fu ^ ^out^ es/ ■_ — m une o/eesse c/e^utsee en '/ ***» «fc J 

fir- 
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Hen. ... (pu3r>d 3 i/otfe elegance , <x 3 
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J rttexx \ \^~ Z ^/ ? <foA/ J &fi$&. C fc cJt'rc fete 




e^sit frop fife* e/e^ee 
p?eu/- des £ype<, cotnMe/?oi$/ 
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TOPPER HEADON Waking Up 



Salut les consommateurs ! 

Ici la promo. 

Saviez-vous que du 19 au 23 mars 

a lieu le Festival International 

Son & Image Video au CNIT de La Defense ? 

... Maintenant, 

vous etes pr6venus. 

Au menu : "Haute Fidelite - Audio - Video - 

Autoradio - Micro-ordinateur - 

Electro-acoustique professionnelle." 

II y a meme un stand 

special Video Music en Stereo. 

Qa vaut peut-etre la peine d'aller y jeter 

un ceil et deux oreilles. Non ? 

BEN 



MICRO... 
SILLONS 

SMOKEY 
ROBINSON 

Smoke Signals (Motown/RCA) 

Pas a dire, ce vieux Smokey a toujours la 
grande classe. Figurez-vous qu'il est avec 
Berry Gordy a I'origine de la creation du 
fameux premier label noir americain Tamla 
Motown. On ne compte plus les succes 
qu'il a decroche avec les Miracles. II a vu 
grandir successivement le petit Stevie 
Wonder puis le bamby Michael Jackson. 
Tous deux lui doivent d'ailleurs une bonne 
part de ce style veloute. de ce funk arrondi 




aux angles mais qui ne manque pas d une 
certame energie. S'il I'avait voulu, Smokey 
aurait pu depuis longtemps se retirer de 
la scene. Seulement voila, le fils de Robin 
possede toujours la foi. C'est un nouveau 
delice que de retrouver son phrase tout en 
delicatesse, son feeling frdleur, ses harmo- 
nies coulees sur les deux faces de ce dis- 
que. Yes Smokey, we still love you ! 



DAVID 
BOWIE 

Absolute Beginners 45t. (Virgin) 

Oui c'est bien lui : Bowie tel qu'en lui 
meme, avec sa voie a nulle autre pareille. 
C'est la chanson extraite de la bande ori- 
ginate du film du meme nom. Avec un peu 
de chance, en changeant de poste, vous 
I'entendrez tous les quarts d'heure a la 
radio. Et si vous etes fan, vous savez main- 
tenant que ce 45 tours est en vente. 




STEPHAN 
EICHER 



Stephan Eicher est un personnage singu- 
lar, dans tous les sens du terme. Pour I'ori- 
ginalite de sa demarche : apres avoir 
connu des experiences de groupe, il a opte 
pour Taction solitaire, devenant une sorte 
d'homme-orchestre. Pour son utilisation 
intelligente de I'informatique au service de 
sa musique, qui lui permet de depasser les 
limites rencontrees par la plupart des 
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aiitaiire-rr>mnnsitnurs-interpr6tes gratteurs 
de guitares ou tapoteurs de claviers. Pour 
la sensibility subtile de son inspiration. 
Pour la diversification de son expression : 
il chante indifferemment en anglais, en 
allemand ou en francais. 
En 26 ans d'existence, ce jeune zurichois 
est parvenu a synthetiser toutes les aspi- 
rations de la "culture rock europeenne" 
en un album chatoyant de melodies pures, 
lumineux de simplicity, emprunt de cette 
poesie farouche si particuliere au rock- 
romantisme, ou les errances du trouba- 
dour sont autant d'etapes vers la recon- 
naissance de la beaute etrange qui se 
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cache dans chaque vision familiere. Abou- 
tissement d'une trajectoire incertaine, "I 
Tell This Night" represente aussi I'eclosion 
d'un artiste complet. 
Mojtie manouche par son pere, Stephan 
Eicner partait en fugue sur les routes des 
Cage de quinze ans. De retour en famille, 
une seule voie s'ouvrait a lui, celle de I'art. 
Sa periods punk commence en 77, alors 
qu'il s'initie a la video, au montage, au 
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super 8, dans une ecole d'art. Avec Noise 
Boys, le groupe qu'il a fonde, il prend gout 
a la scene au cours de diverses performan- 
ces. Musicalement plus serieux, Grau- 
zone, le groupe qu'il monte ensuite avec 
son petit frere, recueille un succes inat- 
tendu avec son techno-rock. Pousse par 
la radio allemande, leur 45 tours "Eisbaer" 
devient un enorme tube (500 000 exem- 
plaires vendus). Trop fragile pour suppor- 
ter cette pression, Stephan, qui n'a encore 
que 19 ans (son frere en a 17), renonce 
a se laisser gagner par le flip. Le groupe 
se brise. II part errer a travers I'Europe. De 
retour en Suisse, il tente de nouvelles 
experiences : monter un groupe techno- 
minimal, partir en tournee avec Liliput, 
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groupe feminin, parce qu'il vit une passion 
avec la bassiste. Paris, une autre vide, une 
autre fille, pour qui il se met a ecrire des 
chansons en francais. Puis, un soir, alors 
qu'il chante quelques chansons sur la- 
petite scene du bar de I'Helium, Martin 
Hess, autre zurichois, s'empare de lui. II 
croit a fond dans le talent individual de Ste- 
phan et decide de prendre en main ses 
affaires. Resultat, un premier album 
"Chansons Bleues", sorti chez Polydor en 
84. Les concerts suivent. 
La formule est parfaitement pensee. Ste- 
phan, qui tient a exploiter ses experiences 
techno-rock sans reformer de groupe, va 
integrer I'informatique a sa musique tant 
sur disques que sur scene. Selon lui, 
"c'est bien de pouvoir jouer avec la stupi- 
dite des ordinateurs. lis sont stupides mais 
rapides... Sur scene, il y a un homme et 
une machine." 

Si vous etes un peu curieux, ne manquez 
pas d'aller voir ce qu'il sait faire avec sa 
Telecaster, ses deux synthes Yamaha et 
sa boite a rythmes pilotes par ordinateur, 
sa voix et son charme fou, lorsqu'il pas- 



sera a I'Olympia le 20 mars ou au Palais 
des Congres de Bourges le 4 avril. Lors 
de ses deux derniers concerts a Lausanne, 
les filles lui lancaient leurs petites culot- 
tes et leurs soutiens-gorge... C'est dire a 
quel point le personnage est envoutant ! 




TOPPER 
HEADON 

Waking Up (Mercury/Phonogram) 

Vire de chez Clash pour cause de defonce 
intempestive, Topper Headon a transporte 
ses futs de batterie le plus loin possible de 
son ancien entourage punk. Pour ce pre- 
mier disque en solo, il nous balance une 
resucee de Rythm & Blues facon Stax 
annees 60 matine de reggae, interpretee 
par un groupe mi-blanc (claviers, cuivres) 
mi-noir (basse, guitare, chant). On ne peut 
pas dire que les gars fassent dans le genie 
inventif. Si I'ensemble est assez ecouta- 
ble, ce "Waking Up" reste malgre tout 
passablement anecdotique. 




BLABLA... 
CYCLOPE 



Trio de rock prometteur, Cyclope tient 
effectivement ses promesses. Au Forum 
des Halles, ils enlevaient le morceau avec 
un certain brio, devant un public plutot dif- 
ficile, qui tenait a faire savoir qu'il etait la 
essentiellement pour ovationner John 
Mayall. Cyclope arrachait des applaudis- 
sements merites, alors que Francceur 
devait sortir sous les huees. Autour d'un 
verre, ils me parlent du groupe avec 
aisance et lucidite. 



"On a forme le groups dans la banlieue 
nord en 81. En 82, on a fait un 45 tours 
trois litres autoproduit, comme un peu tous 
les groupes qui demarrent. On I'avait tire 
a 3000 exemplaires et on a tout vendu 
dans nos concerts et dans quelques 
depots : FNAC, New Rose. Ca nous a servi 
a acheter du materiel. Apres, on a eu envie 
de faire une maquette pour presenter aux 






CYCLOPE : "Ben... quand on comparera 
nos ventes a celles de Telephone, la, on 
pour r a s'estimer heureux." 
HHH : "Et question clip, oil en 
etes-vous ?" 



CYCLOPE : "On en avail deja produit et 
realise un nous-memes sur "L'Hymne a 
I' amour". Les Enfants du Rock nous en 
avaient produit un autre sur le meme titre, 
qu'on aimait bien. Et la, on a fait un sce- 
nario pour "T'inquiete pour ce Soir". On 
a un copain prof, passionne de micro, qui 
nous a pondu un programme pour ce clip, 
d'ailleurs. A chaque fin de plan, quand le 
heros sort du decor, la derniere image se 
reinscrit en image de synthese. C'est 
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maisons de disques. On a enregistre huit 
morceaux en 34 heures (mixage compris) 
au studio Davout. Ca paraissait impossi- 
ble, mais on I'a fait. C'est pratiquement de 
la prise directe. Et c'est cette bande qui 
a servi de master a notre premier album, 
ce qui explique que les morceaux soient 
aussi speedes. Madrigal trouvait que la 
bande etait bien comme ca et nous a signe 
tout de suite. On s'est retrouve assez vite 
en play list sur Europe 1 avec "I'Hymne 
a I'amour", en 84. Qa nous a permis de 
pas mal tourner en 85, oil on a fait soixante 
dix concerts. Depuis le debut, on reinves- 
ts tout ce qu 'on gagne avec le groupe dans 
Cyclope. Maintenant, on dispose d'un 
camion, d'une voiture, d'une sono de 
5000W ainsi que de tout notre materiel 
promo (affiches, etc.). Cette structure 
autonome de tournee nous permet de tra- 
vailler dans de bonnes conditions." 
HHH : "Voire nouvel album, "T'inquiete 
pour ce soir", a ete fait dans des conr/i- 
iions plus professionnelles que le 
premier." 



assez balaise. On va peut-etre le realiser 
avec l'6cole video de Beaubourg, ce qui 
nous demanderait moins d'investisse- 
ment." 

HHH : "Mais, ne pensez-vous pas trouver 
un sponsor ?" 

CYCLOPE : "En fait, il y a deja une per- 
sonne qui nous sponsorise sur le budget 
publicitaire de ses societes, dont il n'a pas 
I 'usage. II nous a beaucoup aide pendant 
les premieres annees. Mais maintenant, on 
lui en demande moins, parce qu 'on arrive 
mieux a se suffir a nous-memes." 
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En continuant de bien mener sa barque, 
Cyclope pourrait devenir un groupe de 
rock francais durable, ce qui ferait oublier 
les cuisants echecs des Bijou, Trust et 
autres Starshooter. Pour cela, il ne leur 
reste plus qu'a convaincre un public de 
plus en plus large. C'est ce qu'ils entre- 
prendront le 1er avril a Bourges en jouant 
sur la grande scene du Stadium, avant le 
spectacle de Thiefaine. 



INFOS TOUT POIL 



* La tasse ! Alors qu'on s'appretait a bien s'eclater au concert pansien de T.C. Malic, mardi 4 mars, un coup 
de fil de derniere minute nous annoncait que le groupe annulait toute sa tournee, apres s'etre entredechire 
et avoir decide de se separer le dimanche precedent. Leur tournee europeenne en premiere partie de Simple 
Minds les aurait un peu trop secoues parait-ii Sacres Beiges, avec eux. c'est encore un peu de rock europeen 
qui s effnte 

* Autre separation spectaculaire, celle de George Michael et Andrew Ridgetey. les duettistes de Wham ! Sovez 
prudent en I'annoncant a voire petite soeur. eiie risque d'en (aire une maladie. 

* Les rares elus qui ont eu la primeur de reroute du nouvel album des Rolling Stones, "Dirty Work", on! 
ete pns dune ense de retour au stade "fan-al". Le premier Stones a porter la marque de fabrique CBS et dont 
la sortie mondiale est prevue en avril est, parail-il, epatamment rock (liens done !). V figurent quelques invites 
de marque tels Bobby Womack. Jimmy Cliff, Jimmy Page ou Steve Nerve On ne manquera pas de vous don- 
n«r notre avis 

* Si le quatuor Telephone ne nous a pas gate avec son dernier 45 tours, il semblerait que Louis Bertignac, 
vaillant guitanste de la lormation, nous ait concocte a lui seul une plaque autrement rockante On vous tiendra 
au courant. 
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TERRIT01RE 



EXELVISION EXL 100 



A chacun son territoire, evite le mien j'eviterai 
se joue a deux xenophobes (tres a la mode..). 



le tien; 



Remy PEYRIN 
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340 
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REM ***#*«#»**#»#*#»*»»##*** *#***###* 
REM *k*m*«« «»««*«*« 

REM »•»«••• TERRITOIRE 
REM *«*«*** 
REM ******* 
REM ##*#*** 
REM **««»»* 
REM *«*«*«« 



REMY PEYRIN 
octobre 1385 



......... 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



REM «*«ft*ttft*«Mtt«*««******««*«*****««* 
CALL POKE (50688, 165,8,6,10) :C ALL POKE < 43156 , 1 38 , 0) 
CLS "RB6" 

CALL POKE (50432, 1 62 , 5 , 45 , 162 , 1 36 , 45 , 1 , 1 62 , 5 , 45 , 162,200,45,10) 
CALL EXEC (50432) 

CALL CHARd , " 1 81 83C7EE7E77E3C1 8 1 8" ) 
CALL CHAR( 2 , "7E3C33D6FFFF06333C7E" ) 
TITRE*="TTEERRRRIITTOOIIRREE" 

A*="OE683FC7031EF040043CE0010F78C00216B040042C60010F5840031AD08006FE" 
REM ****««##*»«**###*#»***###*»***## 
REM * regies succi notes « 
REM «»tt»»«««»ittf******»*tt«*M#ft«*«*«tfw 
CALL COLORC'OReHLI") 

LOCATE (1,1):PRINT " "ITITREtt" 

LOCATE (2,1):PRINT " "tTITRE*t" 

CALL COLDRC'OGB") 
LOCATE (5,1) 

PRINT "Ce jeu necessite I es deux manettes et deux Joueur -s . " 
CALL C0L0R("1YD"> :PRINT:PRINT "le joueur Jaune ";CHR«(1); 
CALL C0L0RC1RB") i^RINT " le Joueur rouge ";CHR*(2> 
CALL COLORC'OMB") 

PRINT:PRINT "BUT DU JEU.-tenir le plus I ongtemps sans" 
PRINT " percuter la trice de I'adver-" 

PRINT " -saire ni la sienno." 

CALL COLORC'OGB") 

PRINTiPRINT "La rencontre d'un bord genere un virage" 

PRINT "dans un certain sens nais la commande des nanettes est prioritaire' 
CALL COLORC'OCB") :PRINT "Le gagnant est celui qui obtie.it le" 
PRINT "premier 10 pts (nb de fautes de I 'adver-saire ) " 
CALL COLORC'ORBIF") :PRINT:PRINT " APPUYER SUR UNE TOUCHE S.V.P. 
IF KEY*=""THEN 330 

REM *««*»**«»*»««*««•**««•««***»»*«* 
REM * mise en place du terrain » 
REM «»«»«»»**«»*««•*«««««*«««*««»««« 

CALL POKE (253, 45 ): RESTORE 1780: CLS "CBB":DIM T(22,41) 

SC1=0:SC2=0 

CALL COLORCObb") 

LOCATE (1,1):PRINT " 

FOR 1=1 TO 40:T(1,I)=1 :NEXT I 

FOR 1=2 TO 20 

LOCATE (I, IMPRINT CHR»( 160 ) :L0CATE (I,40)iPRINT CHR*(160) 

T(I,1)=1:T(I,40>=1 

NEXT I 

LOCATE (21 , 1 ) :PRINT " 

FOR 1=1 TO 40:T(21 ,I>=1 :NEXT I 

CALL rOLORC'ORbL" ) 
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770 

780 

730 
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810 

820 

830 

840 

850 

860 

870 

880 
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I es deux nanettes doivent mdiquer " 
une direction pour que le jeu continence" 



LOCATE (1,10>:PRINT TITRE* 
CALL COLORCOYL") 

LOCATE (21,2):PRINT "SSCCOORREE :: 00" 
CALL COLORC'ORL") 

LOCATE (21 ,24) :PRINT "SSCCOORREE :: 00" 
RANDOMIZE :X1=INTRN0( 8) *B : Y1 =INTRN0( 38 ) « 1 
RANDOM I ZE : X2= INTRND ( 8 ) +8 : Y2= INTRND ( 38 ) t 1 

CALL C0L0R< "1YB") : LOCATE < X 1 , Y 1 ): PRINT CHR* ( 1 > : T ( X1 , Y1 > =2 
CALL C0LOR("1R6"> :L0CATE ( X2 , Y2 ): PRINT CHR* ( 2 ) : T ( X2 , Y2 ) =2 
CALL COLORC'OMBLHIF") :L0CATE (5,7):PRINT "«» AATTTTEENNTT I IOONN 
LOCATE (6,7>:PRINT "*« AATTTTEENNTT I IOONN »»" 
CALL COLORC'OMI") 
LOCATE (17,2):PRINT 
LOCATE (18,2):PRINT 
CALL KEY1(A,B) 
CALL KEY2(C,D) 

IF A(128 OR A>131 OR C(12B OR C>131 THEN 630 
CALL COLORC'OBB") 
LOCATE (5,7) :PRINT " 
LOCATE (6,7>:PRINT " 
LOCATE (17,2):PRINT " 
LOCATE (18,2):PRINT " 

REM *«*«*«***•*»»»••***«•»»«»*««*«*» 
REM * | e Jeu « 

REM #»#«»»*«»»»»»*«»««»*»»»*»*««„»«» 
CALL KEY1(AA,B):IF AA>=128 AND AA<=131 THEN A=AA 
IF AA=255 THEN DX 1 =DX1 : 0Y1 =DY1 : GOTO 830 
OX 1 = ( A= 1 28 ) - ( A= 1 30 > : OY 1 = ( A= 1 31 > - ( A= 1 23 > 
X1=X1»DX1:Y1=Y1tOY1 

IF T(X1,Y1>=1 THEN GOTO 330 ELSE IF T(X1,Y1>=2 THEN 1230 
CALL C0L0RC-1YB") :L0CATE ( X1 , Y1 ): PRINT CHR* ( 1 ) : T ( X 1 , Y1 ) =2 
CALL POKE (253, 45) 

CALL KEY2(AA,B):IF AA>=128 AND AA<=131 THEN A=AA 
IF AA=255 THEN DX2=DX2 :DY2=DY2 :G0T0 300 
DX2=(A=128)-(A=130> :0Y2=(A=131 >-(A=129) 
X2=X2»0X2:Y2=Y2tDY2 

IF T(X2,Y2>=1 THEN GOTO 1110 ELSE IF T(X2,Y2)=2 THEN 1320 
CALL C0LOR("1RB"):LOCATE (X2, Y2> :PRINT CHR*( 2) :T (X2 , Y2>=2 
REAO M:IF M = 333 THEN RESTORE 1780:GOT0 350 
CALL POKE ( 258, M, 132) 
GOTO 800 

REM ****»»inKnt»»»mm»»**»»tniit»tni»»t t< m 
REM i» Jaune rencontre un bord * 
REM •*««»»**«»*•««««*«««*««««*««,,««» 
IF DXK >0 THEN 1040 
Y1-Y1+<DY1»1>-<DY1--1> 

IF T<X1-1,Y1>-0 THEN DX1=-1 ELSE IF T(X1+1,Y1>=0 THEN 0X1=1 

DY1 =0 

GOTO 830 

X1=X1»(DX1=1)-(DX1=-1> 

IF T(X1,Y1*1>»0 THEN DY1=1 ELSE IF T(X1,Y1-1)=0 THEN DY1=-1 
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MSX 



Suite de la page 3 



Y 



950 R 

960 R 

970 F 

980 R 

998 D 

1888 

1818 

176 

1828 

1838 

1848 

1050 

255 

1868 

1878 

192 

1888 

1898 

128 

1188 

1118 

1128 

1138 

1148 

1158 

1168 

1178 

1180 

L198 

1288 

L218 

L228 

1238 

1248 

1258 

1268 

1278 

1288 

1298 

1388 

1310 

1328 

1338 

1348 

1358 

1368 

1378 

1388 

1398 

1488 

1418 

1428 

1438 

1448 

1458 

1468 

1478 

1488 



EN REPEF CARACTERES 

EH 

0RI-1T0112 

EAPA:VPOKE1023+I,A:NEXT 

ATA255,247,65,3,3,5,9,3 

PATA255, 255, 184, 0,0, 0,0,0 

PATA255,255,132,196,13«,128,224, 

DATA255,255,248,112,48,16,16,0 
DATA0, 0,0, 0,32, 121,255,255 

DATA0, 16, 24, 8, 28, 190, 255, 255 
DATA192,224,240,225,194,198,255, 

PATA9, 3, 15, 59, 3, 193, 243, 255 
PATA192,224,248,224,128,192,224, 

PATA3,7,31,55,1,1,3,1 

C A TA1 92, 224, 252, 288, 128, 192, 224, 

PATA3,7,7, 3,3,1,3,7 

PATA8, 8,8,8,8,8,8,8 

PATA68, 66, 153, 161, 161, 153, 66, 68 

REM 

REM PIERRES 

REM 

F0RI-1T016 

REAPA: VP0KE319+I , A NEXT 

PATA63,64,64,64,64,75,63,0 

PATA254,1,9,5,5,09,254,0 

REM 

REM OBJETS 

REM 

F0RI»1T056 

REAPAVP0KE1151+I.ANEXT 

REM PIAMANT 

REM 

DATAB.8,28, 58,97,58,28, 8 

REM CLEF 

REM 

PATA1,2,6,13, 18,224,168,224 

REM BASUE 

REM 

PATA24,60,24,60,66,66,66,60 

REM PA6UE 

REM 

PATA136,88,48,112.136,4,2,1 

REM BATON 

REM 

PATA8, 4, 14, 21,36,68, 128,8 

REM CROIX 

REM 

PATA4,18,4,31,4,4,4,8 

REM 

REM RUBIS 

REM 

PATA4,10,17,31,17,18,4,8 

REM PONT 

REM 



287,73 



1498 F0RI-1T08 

1508 READA UP0KE1215+I,A NEXT 

1518 PATA255,255,128,65,34,28,8,255 

1528 REM 

1538 REM PARCHEMIN 

1548 REM 

1558 F0RI-1T064 

1568 REAPA: VP0KE1279+1, ANEXT 

1578 PAT Al 94, 129, 8, 8, 31, 16, 145, 287, 

,36, 128,128,128,128,8,255,35,145,8,8, 

8,1,3,255 

1588 PATA287, 145, 16, 31, 8, 8, 129,194,25 

5,8,128, 128, 128, 128, 36, 73, 255, 3, 1,8, 8 

,8,145,35 

1598 PATA73, 36, 8,8,8,8,8, 255, 255, 8, 8, 

8,8,8,36,73 

1688 REM 

1618 REM STATUE 

1628 REM 

1638 F0RI«1T048 

1648 REAPA VP0KE1343+ I , A : NEXT 

1650 PATA255,255,255,255,255,255,255, 

255, 1,3, 35, 35, 27, 59, 27, 123, 251, 187, 59 

,27,27,27,27,59 

1668 PAT A251, 25 1,3, 255, 255, 255, 25 5, 25 

5, 7, 31, 48, 55, 23, 3, 11, 11, 11, 11, 11, 59,1 

23,3,255, 255 

1678 REM 

1688 REM CQULEUR3 

1698 REM 

1788 VP0KE8288,24 

1718 VP0KE8289.24 

1728 VPOKE8210, 209 

1738 VP0KE8211.97 

1748 'JP0KE8197,244 

1758 VP0KE8198,248 

1768 VP0KE8199,248 

1778 VP0KE8288,232 

1788 VP0KE8281,232 

1790 UP0KE8282232 

1808 VP0KE8283, 232 

1810 "P0KE8218.248 

1828 VP0KE8212,24 

1838 REM 

1848 REM PRESENTATION 

1858 REM 

1868 PLAVS1M9800O4L9EL15EEL9FF15O5PO 

4CBL2CL15CFF8AAGL76L15FFFSA6FEFEPL7CL 

15EL7EL15PBCEPEL5P03L9EL15EEL9FL1504P 

O3CBL2CL15CFFSAA8L70L15FFFQA8FEFEPL7C 

L15EL7CL15PBCPEPCL5PPBC 

1878 REM 

1888 LOCATE0,O. PRINT" 

•iliilli" 
1898 L0CATE8, 1 : PRINT" 

tfttitti" 
1988 LOCATE0,2 PRINT" 

tiSCOREf " 
1918 L0CATE8,3PRINT"()( )()()()()()() 

()(> *;88ee8i" 

1928 LOCATES, 4PRINT")()( )(>()()()()( 

MM •tiiii ti" 

1938 LOCATES, 5: PRINT" ()*ltUuuU*tuu*C 

() liBONUSt" 

1940 LOCATE0,6 

t )( t>!00000*" 

1950 L0CATE8,7 



PRINT"X»i iiiii iii i it 



PRINT"()»!LEiTRESORi i 



>■ ( ) » J ! i i i i i " 
1968 LOCATE0,8PRINT")(fPiHAKENATON» 

-M tttVIESi" 
1978 LOCATES, 9PRINT"()»JSI!I£t!nSi 
WO *iiii00e" 
1980 LOCATE0, 10: PR INT")<«i*«*. *.»***{ 

i c ) ( tiiiiiii" 
1990 LOCATE0, 11 PRINT"( )()()()() (MM 
MM) »HSCOREi" 

2888 L0CATE8,12:PRINT"MMMMMMM> 
(MM «I88800i" 
2010 LOCATES, 13 : PRINT" 

•ii tiiii" 
2828 LOCATES, 14 PRINT" 

liiiiiie" 
203B LOCATE0,15PRINT" 

♦itiiili" 
2040 LOCATE0,16PRINT" 

• Mil!!*" 
2050 LOCATE0, 17 PRINT" 

•itliii*" 
2060 LOCATES, 18 PRINT" 

♦JPSOFTi" 
2870 LOCATE0, 19 PRINT" 

•iil985i" 
2088 L0CATE8, 28PRINT" 

e)iiiiii#" 
2898 LOCATES, 21PRINT" 

dint J!*?" 

2108 LOCATES, 19. PRINT"»»»U«»UUuviuu»Uii 

l«u*C< 

2118 LOCATE8,20PRINT"#iiiii iiiii iiii 

iiiii" 

2120 LOCATES, 21: PRINT '«««••«••«■•«•«• 

Hi Hit " 

2138 REM 

2148 L0CATE1, 28: PRINT " JOYSTICK! iCL AVI 

ER" 

2158 IFSTRIS(8)»-lTHENST=8 80T022ie 

2160 VP0KE8218,65 

217B IFSTRI6(1)»-1THENST«1:G0T02218 

2188 VP0KE8218,241 

2198 G0T02158 

2288 REM 

2210 PLAVT25503A6BCFPPA1B1C1 

2220 PT=8: V«7: VI«3 HA»8PK»6884 

2238 M$."S104F64P64"N*«"S104P64F64" 

MU$-"S107C64B64E64" 

2248 WI*«RIGHT*(STR*(188+VI),2):L0CAT 

E26,9: PRINTVI* 

2250 REM 

2260 REM sail* 1 

2270 REM 

2288 LOCATES, 1 : PRINT"(>p( MM MM) 

()( ) " 

2298 LOCATES, 2 PRINT"M MMM) (MM 

MM" 

2388 L0CATE8,3 PRINT" • 

(>" 
2310 LOCATE0.4 PRINT" 

) ( " 
2328 LOCATE0,5 PR INT" MM )«jyys( )()()( 

()" 
2330 LOCATE0.6 PRINTMMM MMM) 

) ( " 
2340 L0CATE8.7 PRINT")*! () (a 



2350 LOCATE0,8PRINT"( 



J ( 



2360 LOCATE0,9PRINT") ()()()( MM 

MM" 

2370 LOCATE0,10PRINT"( ( a 

m 

2388 



2398 

24SS 

2418 

2420 
»*(> 
2430 

2440 



L0CATE8,11:PRINT") ) 

LOCATES, 12PRINT"(M)(MMMM 
LOCATE0,13:PRINT") a 
LOCATE0.14 : PRINT"( 
L0CftTEe,15:PRINT">i»yijy<MMM)!(y 
LOCATE0, 16PRINT"( « 
LOCATE0,17:PRINT") 
LOCATE0,18PRINT"(MMM)()(MM 



2458 

mm: 

2460 X2»33:Y2»23: : 0«5 : P-2 : Q«5 : 0J»145 : 

A»14B:B«95:P«2:E«92F»-8:0«61:H»55:I» 

38: J -126 :K«17BK1»K:L»56: JT-3: JS»7:P1 

«5:P2«5P3'13:P4«15:P5-1:P6«15:CH«38: 

01-152 02»128:81-78:B2»58:K2-99V1«1. 

V2-12:F1«F:S1«15S2-10S3=16:PO«0 

2478 6OTO5B80 

2488 REM 

2498 REM (all* 2 

2588 REM 

2518 LOCATES, 1 : PRINTMMM MM MM) 

()" 
2520 LOCATE0,2:PRINT"MMMM> (MM 

M 
2530 LOCATE0, 3 PRINT" ( 6 i i)( i 

1() 
2540 LOCATES, 4 : PRINT") 



M" 
2558 LOCATES, 5: PRINT"( 

()" 
2568 LOCATES, 6PRINT") 

M" 
2578 LOCATES, 7 PRINT"( 

( )" 
2588 L0CATE8.8 PRINT") 
!)(>(" 

2590 LOCATE0,9PRINT"( 
e " 
2600 LOCATE0, 10. PRINT" 

2610 LOCATE0, 11 : PRINT" 

MM)" 

2620 L0CATE8,12PRINT" 

()()(" 

2630 LOCATE0. 13: PRINT" 

»()" 
2640 LOCATE0, 14: PRINT") 

M" 
2650 LOCATE0,15:PRINT"( 

()" 
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MONKEY-KONG 



Votre fiancee se morfond, perchee sur un echaffau- 
dage en compagnie dun ignoble gorille. Tentez de la 
delivrer par un habile coingage de bulles ( ?). 

Emerich FERNANDES 

Mode d'emploi : 

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes, chargez et 
lancez de meme. Le premier contient les regies, la definition des 
sprites et la redefinition des caracteres; faites NEW avant de char- 
ger le programme principal. 



COMMODORE 64 



| LISTING 1 | 

1 REM *##*#*##***###***## 

2 REM #** *** 

3 REM ** MONKEY-KONG ** 

4 REM *** **# 

5 REM ****** RRP ****** 

6 REM *** *** 

7 REM ** E.FERNFlNriES ## 

8 REM *** *** 

9 REM ****** POUR ****** 

10 REM *** *#* 

11 REM * COMMODORE 64 * 

12 REM ** ** 

13 REM ******************* 

1 4 POKE53280 • O : P0KE53281 ■ 

15 PRINT'TMWWMWWATIENTEZ DOUZE 
SECONDES SVP" 

17 REM 

18 REM *** SPRITES *** 

19 REM 

20 FOR I =0T062 : RERDQ : POKE 1 3440+ 1 , Q ■ 
NEXT 

30 DflTRO, 0,0, 0.0. 0,0. 40, 0,0, 170, 12 
8.. 3, 245, 0, 1 , 215,0, 1 , 213, 64, 1 , 221 , 8 



40 DRTH0 , 95 • 0, 0, 85, 0, 0, 224,0 , 0, 224 
,0,2,248,0,2,250,0,2,154,0,2, 154,0 
50 DATA2, 170, 0,2, 136, 8, 1,4, 0,3, 207 
,0,3,207,0 

60 FOR I =0TO62 : REflDQ : POKE 1 3504+ 1 , Q : 
NEXT 

70 DATA0, 0,0, 0,40, 0,0, 170, 128,3,24 
5,0,1,215,0, 1,213,64, 1,221,80 
80 DRTA0 , 95 , , , 85 , , , 224 , , , 224 
,0,6,253,0,6,253,0,2, 170,0 
90 DRTA0, 176,0, 14, 170,0, 14, 129, 192 
, 14, 131, 192, 12,3,0,0,0,0,0,0.0 
1 00 FOR I =0TO62 : RERDQ • POKE 1 3568+ 1 ■ Q 
:NEXT 

110 DRTR0,0,0,0,0,0,0,40,0,2, 170.0 
,0,95,192,0,215,64, 1,87,64.5, 119,6 
4 

120 DRTR0,245,0,0,85,O0,0, 11,0,0,1 
1,0,00,47, 128,0, 175, 128,0, 166, 128 
130 DRTR0, 166, 128,0, 170, 128,0,34. 1 
28,0, 16,64,0,243, 192,0,243, 192 
1 40 FOR I =0TO62 ■ RERDQ : POKE 1 3632+ I , 
NEXT 
150 DflTRO, 0,0, 0,40, 0,2, 170.0.0.^5. 
192,0,215,64, 1,87,64,5, 119,64 
160 DRTR8, 245, 8,0, 85, 0,0, 11,0,0. 11 
,0,0,127, 144,0,127, 144,0,170,128,0 

, 170,0 

170 DRTRO, 170, 176,3,66, 176,3, 194. 1 
76,0, 192,48,0,0,0.0,0,0 
1 80 FOR I =0TO62 : RERDQ : POKE 1 3696+ I . Q 
NEXT 

190 DRTR0, 0,0, 0,40, 0,0, 170,0,0,255 
, 16,0,255, 16, 0,255, 48, 0,255, 48, 0.FI 
0,48 

200 DRTR 1,235, 240, 1,235, 192,3,234, 
0,3,234, 160,3, 170, 160,0, 170, 160 
218 DRTR0, 170, 128,0, 169,0,0,35, 192 
,0, 19, 192,0,240,0,0,240,0,0.0.0 
220 FOR I =«T062 REflDQ : POKE 1 3760+ 1 . Q 
■ NEXT 

230 DflTRO, 0,0, 0,40, 0.0. 170.0.4.255 
,0,4,255,0,12,255,0,12,255.0 
240 DRTR12,60,0, 15,235.^4.3.235.64 
,0,171,192,10,171,192,10,171 .192.1 
0,170,0 
250 DRTR2. 170,0,0, 106.0.3.200.0.3. 

196,0,0,15,0,0,15,0,0,0,0 

260 FOR I =0T062 : REflDQ POKE 1 3824+ 1 , Q 
:NEXT 

270 DATFI0, 0, 0, 0,8,0,0,0,0,0,0.0,0. 
0,0, 0,0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, , . O . 

280 DflTRO, 21, 0,0, 106,64.0. 10fi.64. 1 

• 170,144,1, 170,144, 1,170, 144 

290 DRTfll , 170, 144, 1, 170, 144,0, 10ft. 

64,0,106,64,0,21,0 

300 FORJ =0T062 : RERDQ : POKE 1 3888+ 1 . Q 

:NEXT 

310 DflTRO, 255. 0,3,0, 192, 12.0.48, \6 

,0,8,34,0,4,63,0,2,76,0.2.140.0. 1 

328 DRTR156.0, 1,152,0, 1,136,0.1 .12 

8,0, 1 • 128,0, 17, 128,0, 17,64,0,34 

338 DflTft64,0,66,32, 1, 132, 16.0.8. 1? 

,0.48,3,0, 192,0,255,0 

340 FOR I =0TO62 : REflDQ : POKE 1 3952+ 1 . Q 

:NEXT 

350 BATAO, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0. 0.0, 0.0, 
0,8,8,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0.0.0.0,0. 
0,0,0,0,0,0 

360 DATA0,0,0,255,255,192,192.192. 

192,192,192,192,51,51,0,51,51.0.12 

• 12,0 

370 DRTR 12,12,0, 255 , 255 , 1 92 

380 FOR I =0T062 : REflDQ : POKE 1 48 1 6+ I . Q 

• NEXT 

390 DATA0, 0.0,0.0,0,0,0.0,0,2,0.0, 
2, 0. 0, 8, 0, 0, 8, 0, 8 . 32, 0, 0, 32,0 
400 Dflf ft0 , 1 28 , , , 1 23 , , 2 , 1 70 ,0,2 , 
170,0, 0,8,0,0,8,0,0, 32, 0,0.. 32, 
410 DflTRO, 128,0,0, 128, 8,2, 0,0,2, 0, 



420 FOP I =8T062 : RERDQ : POKE 1 4080+ 1 , Q 

NEXT 
430 DRTR0.4, 16,0, 16,0, 1, 16,64, 1 . 17 




0AM* l£ Wit 
0£ yoTEp> 




.0.1. 17.0,5. 17,0.5.81 .0.5.85.64 
440 DRTA7 , 87 , 64 , 7 , 223 ,64,7, 223 , 64 . 
5, 85, 64, 6, 86, 64 . 6, 36, 64 .6.. 154, 64 
450 DATA5 , 1 69 , 64 , 5 ,101 , 64,1 , 35 ,0,0 
, 84 , . , , ■ , , 
460 FOR I =0TO62 : READQ : POKE 14144+1,0 

■ NEXT 

476 DATA0, 168, 0, 2, 102,0,6, 86, 64 • 5 . 

17,64,37,85, 104, 169,69, 170, 169,85, 

170 

480 DAT A 1 69 , 1 , 1 70 , 1 70 , 86, 1 70, 1 74 , 1 

70 , 234 , 1 74 , 1 70 , 234 , 1 74 , 1 75 , 1 70 

490 DATA17L186, 170. 171, 170, 170,23 

4,106,172,41,86, 184,57.91,232 

508 DRTR45 , 90 , 1 68 , 4 1 , 90 , 1 68 , 10 , 86 . 

lfiO. 10. 170. 160 

507 REM 

508 REM * CARACTERES REDEFINIS * 

509 REM 

5 1 FOR I = 1 2288T0 1 2487 : REflDQ POKE I , 
Q ■ NEXT 

520 FOR I = 1 2544T0 1 255 1 : POKE 1,0: NEXT 

530 DRTR255 . 255 , 255 . 255 • 255 , 255 , 25 

5,255 

540 DATA247,247,247,85, 127, 127, 127 

.85 

550 DATA255, 192, 192,51,51, 12, 12-25 

5 

560 DATA195, 195, 195,255. 195, 195, 19 

5,195 

570 DAT A5 1 , 243 , 255 , 255 ,63,63,12.1? 

580 DAT A0 , 1 92 , 1 92 , 1 92 ,0,0,0,0 

590 DAT A2 , 34 ■ 32 - 40 . 40 , 1 62 , 34 , 42 

600 DATA2..2, 138, 138, 136, 136, 170, 17 



610 DATR223, 223, 223, 35, 223 . 223 . 223 

,223 

620 DRTR255 , 255 , 255 , 35 , 255 , 255 . 255 

, 255 

638 DRTR8 ,16, 20, 16, 16, 16, 4,1 

640 DRTR32, 168, 148. 148, 149. 144. 148 

■ 144 

650 DAT A0 , 4 , 20 ,4,4,4,16.64 

668 DATA 144, 149 , 1 59 , 63 , 60 , 68 , 253 . 2 

53 

678 DATR0,0,0,0.8,64,64. 16 

688 DATA244, 16. 16, 16, 16, 16,36.40 

698 DHTH 1 6 , 1 6 , 36 , 40 ■ 255 , 1 36 , 34 , 255 

708 DATA87-93- 117,125,93,117,213,8 



' 1 8 DRTA60 , 243 , 243 , 2? 



. 255 , 255 , 60 , 



8 

728 DATA0 , , , 1 , 42 , 253 , 1 1 7 , 1 1 7 

730 DRTA0 , , 8 , O , 1 60 ,0,1 92 . 80 

740 DATflll9,23,21,56.56. 190. 190. \6 

6 

750 DATR84. 192,64,0,0,0, 12ft, 128 

760 DATA 1 66 , 1 70 , 1 62 , 65 , 243, 24-3 . , 8 

770 DATA123, 128,0.0. 192, 1=12,0.0 

780 FOR I = 1 2672T0 1 275 1 : REflDQ : POKE I . 

■ NEXT 

790 DATA4.-17, 17, 17,17, 17.4.0 

300 DRTR4,28,4,4,4,4.21 .0 

810 DATR4, 17, 1,1,4, 16,21 -0 

828 DATA20, 1 , 1 , 20 . 1 . 1 . 20 . 

830 DftTfll6,16,16,17,21. 1 , 1 .0 

340 DHTR21, 16, 16,20, 1,1,20,0 

850 DflTfll6, 16, 16,21, 17, 17,21 .0 

360 DATA21 , 1, 1,1,1,1,1.0 

870 DRTR4, 17, 17,4, 17, 17,4.0 

880 DflTfl21, 17,17,21,1 .1 . 1 .0 

890 FORI = 12808TO12975: REflDQ PCiKEI . 

Q : NEXT 

900 DflTRO, 0,0, 10, 10,42,42. 170 

918 DRTR0,2,42, 166, 166,166. 169. 169 

920 DRTR40, 170, 149. 93. 8?=;. 149. 149, q 

5 

930 DflTRO ,8.0,0 , 64 , 80 , 38 , 240 

940 DflTRO, 0,2, 2, 2, 2, 10. 10 

950 DflTfll70, 170,170,170. 170. 1^9. 16 

5,149 

960 DflTR169, 106. 106. 10fi. 106,Q0,q0, 

102 

970 DRTR93,85,80, 128.128, 160. 1^0. 1 

68 

930 BATA80 . 64 . 0, 0, 0, 0, 0, 

990 DATR42 , 90 • 38 , 35 . 2 1 , 255 , 255 • 255 

1 0O0 DflTR 1 33 • 10, 10, 5, 69, 255 , 255 , 25 

5 

1010 DAT A 1 30 , 1 28 , 1 28 . 30 . ft4 . 255 . 255 

, 255 

1 020 DATA 169, 1 65 • 1 65 . 4 1 . 1 , 255 , 255 , 

255 

1 030 DATR64 . . 8 . . 80 ■ 255 . 255 , 255 

1 040 DRTR63 , 48.48. 63 • 3 • 3 ■ 63 , 

1 05O DATA63 ■ 48 , 48 ■ 43 ■ 43 , 48 . 63 , O 

1 060 DATA63 ,51,51,51,51,51, 63 , 

107O DATR60.51 ,51 ,60-51 ,51 -51,0 

1 080 DATR63 ,43-48.63. 48 , 43 , 63 , 

1090 DATA51,51,51,51,51, 12-12-0 

11O0 DATA12, 12,0,12,12, 12,12,0 

1107 REM 

1108 REM * PRESENTATION FT PEGLFS 

1109 REM 

1110 PR I NT "H" ; P0KE53230 - 8 : P0KE5328 
1 ■ : P0KE53265 , PEEK < 53265 ) AND239 
1120 PRINT"«a«WWll!M t _A /" K I I / 

1130 PRINT" I V II II M \/ L_ X 
V I II J I " 



1140 PPIHT" I 

_ K I I I I I 
1150 PRINT" I I w I I I 

I ■ — -• I I 
1 1 60 PR I NT " W«WW«WH»IiIi!I««B" TRE •' 8 ■' " FY 
... r^MERICH 3THE MAGNIFIC" 
1 1 70 V=53243 : POKE V+2 1-1 POKEV+23 , 1 
: POKEV+29 . 1 POKEV+28 , 1 POKE2040, 22 
1 

1 1 80 POKE V+39 - 2 POKE V , 1 55 = POKEV+ 1 . 
1 50 : POKEV+38 . 8 : POKEV+37 . 7 
1190 P0KE53265 , PEEK (. 53265 ) OP 1 6 
1200 PRINT"WM"TRBf9::'"TAPER Fl P 
OUR LA SUITE"; 
1210 GETA$ 

1 220 F0R,T= 1 TO 1 GOSUB 1 280 NEXT 
1230 IFA*<>"B"THEN1250 
1240 GOTO 1290 

1 250 E= I NT f PND ( 1 « * 1 60 > + 1 224 : F=PEEK 
<E> 

1260 POKEE, 91 : POKEE+54272, 1 : FOP 1=1 
T05 GOSUB 1280: NEXT 
1270 POKEE • F : POKEE+54272 - 2 : GOTO 1 2 1 


1 280 D= I NT (.. PND f 1 > * 1 4 ^ + 1 F0PC=56 1 50 
T056 1 56 : POKEC , D : NEXT : RETURN 
1 290 P0KE53265 , PEEK ( 53265 ) AND239 : P 
OKEV+21,0 

1300 PRIHT'TJiMMiMW**** mN"/-'~ I 
— T/| r$fc*#" 

1310 PR I NTCHP* (14): pp ; i NT " «pr»Wt:<OU 
S ETES NARIO, LE BRAVE CHRRPENTIER 

II 

1320 PRINT"ET UN IGNOBLE GORILLE E 

VRDE D'UN CIRQUE" 

1330 PR I NT "A ENLEVE VOTRE FIANCEE 

ET S'EST REFUGIE" 

1340 PRINT" AVEC ELLE AU SOMMET D'M 

N ECHAFRUDAGE. " 

1350 PRIHT"«txOTRE SEUL BUT FST MR 

INTENANT DE LA" 

1360 PR I NT "DELIVRER DES GRIFFES DE 

Lfl BETE. " 
1370 PRINT"»MxDUS DEVREZ EVITEP TO 
NNEflUX, DECHARGES" 

1380 PPINT"-ELECTPIQUES, FLRMMES E 
T POUTRELLES ME-" 

1330 PRINT"TRLLIQUES. ♦TTENTmN Rl I 
SSI RUX TROUS" 

140O PR INT "DANS LES ECHRFflUDARES Q 
HI POURRAIENT EUX" 

1410 PR I NT "TRUSS I CAUSER VHTRE MOR 
T." 

1420 PRINT"»KOUS POURPEZ ETPE INV 
ULNERflBLE fl CES" 

1430 PR I NT" DANGERS EN ATTRAPANT DE 
S BULLES QUI, LINE" 
1440 PRINT "TO IS GONFLEES. Vm IS EN 
GLOBEHT. -RIS AT-" 
1450 PR I NT "TENT I OH i -ES BULLES SE 

CREVENT DES QUE" 
1460 PRINT"VOUS GRIMPEZ A I WE Ei~HE 
LLE. ~E PLUS, CES"- 

1470 PRINT"TBULLES HE VOUS PROTEGE 
NT PAS DES TROIJS. " 

1480 PRINT ,,- NF IN, SACHEZ PII'IINE BU 
LLE NE SEPT QU'" 
1490 PRINT"UNE FOIS. " 
1500 PRINT"KWW»PPIJVEZ Slip -a- pn 
UR LR SUITE": 

1510 P0KE53265 , PEEK < 53265 ) OR 1 6 

1520 GETR$- IFfl$<>"«l"THEN1520 

1 538 PR I NTCHR* < 142) : PR I NT "mJCOMMAN 

DES :" 

1540 PRINT"*n- JOYSTICK PORT 2" 

1558 PRINT":*!- LES 4 DIRECTIONS" 

1560 PR I NT "M- POUR SFIUTEP SUR PLRC 

E OU POUR RTTRRPER" 

1570 PRINT"UNE BULLE : BOUTON DE T 

IR" 

1580 PRINT "M- POUR SflUTER R DRGITE 

OU fl GAUCHE : " 
1590 PRINT"»TOYSTICK A DROITE OU A 

GAUCHE+BOUTOH DE" 
160O PRINT "WT IP" 

1610 PPINT":i« CE N-EST QU' APRES L 
E TROISIEME TABLEAU" 
1620 PRINT"T5UE VOUS DELIVREZ VOTR 
E FIANCEE." 

1630 PRINT"*! BONNE CHANCE ! EL I MI 
NEZ CE PROGRAMME" 
1640 PR I NT "PAR NEW ET CHARGEZ LA 

DEUXIEME PARTIE.n" 



LISTING 2 



40 F0RI=54272T05429^ : POKE I .10 NEXT 

: P0KE54272 , O : P0KE54273 . : P0KE54276 

,129 

45 P0KE54278 , 240 : P0KE54296 .15 0B=? 

VI=5TA=1 :CH=229 
50 FOR I =5O0O0TO50060 : RE ADR ' POKE I , A 

NEXT 
55 DATA173,2,208, 141,0,208, 173,3,2 
08,141,1,208 

60 DATA174, 4, 208, 232, 232, 142, 4, 208 
, 1 74 - 6 , 288 , 202 , 282 ,142,6 , 208 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



65 DAT A 1 74 - 8 - 288 . 232 , 232 • 1 4? - 8 , 208 

• 1 74 , 1 , 208 - 202 , 202 . 1 42 , 1 . 20ft 

70 DAT A 1 74 , 1 2 , 203 , 232 , 232 . 142 , 1 ?. , 2 

03 , 1 74 , 1 4 , 208 , 202 , 202 - 1 42 , 1 4 , 203 , 9 

6 

i OO V=53248 : POKEV+32 , O : P0KEV+33 - O 

1 1 POKE204O ,217: PQKEV+28 ■ 254 : POKE 

V+21 , : POKEV+39 ■ 1 : POKEV+37, 7 

1 20 POKEV+38 , 6 : P0KE204 1-210: POKEV+ 

1..100POKEV, 10O 

1 30 P0KE2042 ,216 P0KE2043 ,216 POKE 

2044 ,216: P0KE2045 , 2 1 6 : P0KE2046 , 2 1 f- 

140 POKE2047, 216 : F0RI=V+40T0V+47 : P 

OKE I , 2 : NEXT : POKEV+27 , 252 

150 X=29 : F0RI=V+5T0V+15STEP2 : X=X+3 

2 : POKE I , X : NEXT : POKEV+23 , : POKEV+29 

■ 

1 60 FOR I = V+4T0V+ 1 4STEP2 : POKE 1,0 NE 

XT 

1 70 POKE V+24 , 28 : POKEV+22 , 24 : PR I NT " 
-j„ 

18R P0KE53265, PEEK ( 53265 ^AND239 

190 PRiNT'Tiarai — niuir-i i-, ami 

B V LV" 

200 F0RI=1T05 

210 PRINT "BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB 

BBBBBBlUmW" : NEXT 

220 PR I NT " BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB 

BBBBBB" J 

230 PR I NT " ««" T AB < 20 ) " JKLIMIINMiriP 

240 PRINT" W«WW"TflB< 15) "JCMCMCMI 

C" 

250 PRINTTABOV'CHIOICiflHC" 

260 PRINTTflB(26)"CJ!ilCMriir:" 

270 pr i NTTflB c 3 ) " c mrnr >ir " 

230 PRINTTRB<:26) "CHICllCIICnMDim" 

235 print "mmmxmmmtifwmwintsn 

Fi-niHimm" 

286 PR I NT " Wrm«*OT»OT»IHiq" TAB ( 2 1 ) " W" 

287 PR I NT " WIlWWUWnWffniiWdPlBIWliIiq" TAB < 
23>"s«?" 

290 DIMA<151) 

300 F0RI=1T0151 PERDRCI > NEXT 

320 DflTH 1,0, 0,2, 0,0, 0.0, 0,0, 0,0, PI. 

0,9, 3, 0,0,0,0,0,0, 0,8,0,0,0, 0,0.{ 

338 DRTfll, 0,8, 3, 0,0, 0, 0,0,0. R.Pi.Pi, 
0, 0,0, 0, 0, 0, 0, 0, 4, 0, 0, 0, 0, 2,0, . 1 
340 DRTfll ,0.0,2,0,0,0.0,0,0,0,0,0. 
, 0, 0, 0, O, . . 0, 0, 0. . , 0, 3 . . O , i 
350 DRTfll ,0,0,3,0.0,0,0,0.0.0.0.0, 

0,0,0,0,0,0,0.0,0,0,4,0.0.2,0.0.1 

360 DRTfll ,0,0,0,0 . 0,0, 0, 0,0, 0', 0, , 

0,0,0,0,0.0.0,0.0.0.0.0.0.3.0.0. J . 

1 

370 X= 1 25 : P0KE53278 , : POKEV+2 . 48 : P 

OKEV+3,221 

380 GOSUB20O0 : P0KE5427fi . 33 : POKEV+2 

1 ■ 254 

390 P0KE53265 , PEEK ( 53265 ) np 1 f. 

480 FOR I = 1 T046 : REflDC . D : P0KE54272 . D 

: P0KE54273, C • FORJ=1T080 : NEXT 

4 1 P0KE54272 , : P0KE54273 . FOR J= 1 

TO10: NEXT NEXT 

428 DRTRO . ■ 0,0,2, 45, 2, 231 ,0,0,2,4 

5,2, 231 ,0,0, 2, 45, 2, 231 ,8,0, 8, 

430 DflTRO ,0,0,0,2 , 45 , 2 , 23 1,3, 66 , 2 , 

231 .2, 190, 0, 0-2, 231 . 3 . 66 . .0,0.0 

440 DATA0,0, 0,0-2,45,2, 190,0,0,2.4 

5,2, 190,0,0.2,45-2, 190,0,0,0,0,0,0 

458 DAT AO ■ O ■ 2 - 45,2,1 90 , 2 , 23 1 , 2 , 1 90 

,2- 113,0,0,2, 198,2,231 

4i=;0 pnKE54276 , 1 29 : P0KE54296 . 5 

500 Z= 1 27-PEEK (. 56320 ) SYS50OO0 : POK 

E54273,0 

504 POKE 1 023 , I NT ( RND <1 ) * 1 76 ) +24 : PO 
KE1022, (. INT<RND< 1 )*4> + l ) #32+70 

505 I FPEEK < 53273 > ANDOBTHEN 1 040 
586 SVS50000: POKE 1021 ,PEEK<1022)-8 
510 IFZ=8THENPOKE2041,210:X=X+1 :SY 
S5000O : ROTO700 

520 IFZ=4THENPOKE2041,212:X=X-1 : SY 

S50O00 : G0T0720 

530 IFZ=1THENPOKE2041,214IFA<;X>=3 

THEHPOKEV+2 1 • 254 : 0B=2 : P0KE53273 • 

G0T0748 

535 SYS5000O 

540 IFZ=2THENP0KE2841,215: IFACX>=2 

THENSC=SC- 100 : GOSUB2O80 ; GOTO780 

550 IFZ=i6RNDfl<X>=4THEN870 

560 IFZ=16THEN320 

570 IFZ=24THEN880 

530 IFZ=20THEN94O 

600 ROTO500 

700 I Ffl (. X ) = 1 THENX=X- 1 : SVS5O00O : GOT 

O5O0 

70S IFA<X)=5THEN2220 

7 1 P0KE54273 , 2O0 : POKE204 1,211 POK 

E54273 • : POKE V+2 - PEEK (. V+2 ) +4 : SVS58 

000 

7 1 5 POKEV+2 - PEEK < V+2 ) +4 : P0KE54273 , 

1 08 P0KE204 1-210: G0T0500 

720 I Ffl ( X ) = 1 THENX=X+ 1 : SVS5O00O : GOT 

O50O 



A SUIVRE... 
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JET ATTACK 

Aux commandos de votre jet puissamment arme, prenez 
plaisir a detruire les installations ennemies protegees par 
une nuee d'helicopteres. 

Olivier PATOUILLARD 



jJJUVi/ 




SUITE DU N 125 



4985 DATA 8D, 03, 04, A9, 1 F , 8D, E3, 02, 

A9,04,37B 

4995 DATA 8D, El , 02, AD, DD, FF, FO, 06, 

20,26,535 

50O5 DATA FB, 4C, 70, 9B, 20, 40, FE, 4C, 

70,9B,504 

5015 DATA E6,04,D0,02,E6,05,EE,00, 

04, A0,439 

5025 DATA 00, Bl , 04, AA, 20, F8, 9B, DO, 

18,A9,4A3 

5035 DATA 2B, 91 , 04, AD, 04, 04, 8D, E3, 

02,EE,3D5 

5045 DATA 04, 04 , A9, 04, 8D, E 1 , 02, 20, 

20,9A,2FF 

5055 DATA 4C, 70, 9B, EO, 2D, DO, 1 C, A9, 

63,91,4ED 

5065 DATA 04 , A9, 00, 8D, 16, 04, 8D, 19, 

04, A9,2A7 

5075 DATA 02, 8D, 17, 04, A9, 01 , 8D, 18, 

04,20,21D 

5085 DATA 3C, 9A, 4C, AD, A9, EO, 2E, FO, 

E0,E0,636 

5095 DATA 2F, DO, 05 , AO, 29, 4C, 46, AA, 

E0,30,419 

5105 DATA D0,05,A0,28,4C,46,AA,E0, 

33,D0,4BC 

5115 DATA 05,A0,01,4C,46,AA,A0,00, 

A5,04,32B 

5125 DATA 38, E9, 29, 85, 04, BO, 02, C6, 

05,A9,3F9 

5135 DATA 62, 91 , 04, C8, A9, 63, 91 , 04, 

C8,A9,4D1 

5145 DATA 62, 91 , 04, C8, A9, 60, 91 , 04, 

98, 18,40D 

5155 DATA 69, 25, A8, A9, 62, 91 , 04, C8, 

A9,63,4AA 

5165 DATA 91 , 04, C8, A9, 62, 91 , 04, C8, 

A9,60,4CE 

5175 DATA 91 , 04, A9, 00, 8D, 16, 04 , 8D, 

19,04,28F 

5185 DATA A9, 01 , 8D, 17, 04, 8D, 18, 04, 

20,3C,257 

5195 DATA 9A,4C,AD, A9, CO, OB, FO, 03, 

4C,67,4AD 

5205 DATA A9, 4C, 70, 9B, C9, 23, FO, 06, 

AD, 01, 490 

5215 DATA 04, 4C, A1,9F,EE,01 ,04, A5, 

06, 18,346 

5225 DATA 69, 28, 85, 06, 90, 02, E6, 07, 

A9,FF,443 

5235 DATA 8D, 7 1 , 9B, 4C, FC, 9F, 55, 55 , 

55,55,4D4 

5500 RESTORE 

5502 PL0T0+X.26, 12:PL0T1 + X , 26, 1 : PL 

0T2+X, 26, " ATTENDEZ. . . " 

5505 FOR I =#B900T0#B908 : POKE I , : NEX 
T 

5506 N=#B908 
5510 FORY=1T050 
5515 F0RI=1T010 

5520 READA1*:A1=VAL("#"+A1*>:P0KEN 

,A1:N=N+1:NEXTI 

5525 READA1* 

5530 NEXTY 

5535 RETURN 

5590 REM 

5591 REM TABLEAU DES 

5592 REM SCORES 

5593 REM 

5594 REM 

5600 CLS 

5601 PAPER0:INK3 
5605 PRINT 

5610 E*=CHR*<27) 

5615 PRINTE*"A "E*"J"E«" 

BJET ATTACK"E*"H"E»" " 

5620 PRINTE*"J "EV'FJET 

ATTACK" 
5630 PRINTE*"A "E$" J"E«" BTAB 
LEAU DES SCORES"E*"H"E«" " 
5635 PRINTE*"J "E*" J"E*"FTAB 
LEAU DES SCORES" 

5645 PRINT 

5646 PRINT 
5650 PRINT 

5655 PRINT" 1 

H 

5660 PRINT 
5663 PRINT 
5670 PRINT" 2 

5675 PRINT 
5680 PRINT 
5685 PRINT" 3 

5690 PRINT 
5695 PRINT 
5700 PRINT" 4 

5705 PRINT 
5710 PRINT 
5715 PRINT" 5 

5720 PRINT 

5722 PL0T2+X.8, 1 :PL0T2+X, 1 1 , 2 : PLOT 

2+X, 14,3:PL0T2+X, 17, 5 : PL0T2+X , 20, 6 

5725 PLOT 10 + X , 8, N 1 * : N=#BD02 : FOR I =« 
420T0#425:P0KEN,PEEK< I )+48:N=N+l :N 
EXT 

5726 PL0T10+X, 1 1 , N2* : N=#BD7A :F0RI = 



#426T0#42B SPOKEN, PEEK ( I >+48:N=N+l : 
NEXT 

5727 PL0T10+X, 14, N3* : N=#BDF2 : FORI = 
#42CT0#431 :POKEN,PEEK< I )+48:N=N+l: 
NEXT 

5728 PL0T10+X, 17, N4* : N=»BE6A : FORI = 
#432T0#437:P0KEN, PEEK < I >+48:N=N+l : 
NEXT 

5729 PLOT 10+X , 20, N5* : N=#BEE2 : FORI = 
#438T0#43D:P0KEN,PEEK< I )+48:N=N+l: 
NEXT 

5730 PL0T9+X.24, 12: PLOT 10+X , 24, "PR 
ESSEZ UNE TOUCHE. . . " 

5735 N=0:WAIT10 

5740 K*=KEY» 

5745 IFK«=""THENN=N+1ELSERETURN 

5750 IFN=500THENRETURN 

5755 G0T05740 

5790 REM 

5791 REM 

5792 REM PRESENTATION 

5793 REM 

5794 REM 

5800 F0RZ=1T02 

5840 CLS 

5841 PAPERO: INKO 

5842 F0RI=#B600T0#B607:P0KEI,0:NEX 
T 

5845 PRINT 

5846 PRINT 

5847 PRINT 

5850 print" aaaaaaaaaaa aaaaaaaaa 

aaa aaaaaaaaaa" 

5855 print* aaaaaaaaaaa aaaaaaaaa 

aaa aaaaaaaaaa* 

5860 print* aaaaaaaaaaa aaaaaaaaa 

aaa aaaaaaaaaa" 

5865 print* aaaaaaaaaaa aaaaaaaaa 

aaa aaaaaaaaaa" 

5870 print" aaaaa aaaaa 

aaaaa* 
5875 print" aaaaa aaaaa 

aaaaa- 
5880 print* aaaaa aaaaa 

aaaaa- 
5885 print" aaaaa aaaaa 

aaaaa* 
5890 print* aaaaa aaaaaaaaa 

aaaaa" 
5895 print* aaaaa aaaaaaaaa 

aaaaa- 
5900 print* aaaaa aaaaaaaaa 

aaaaa- 
5905 print" aaaaa aaaaaaaaa 

aaaaa* 
5910 print" aaaaa aaaaa 

aaaaa* 
5915 print" aaaaa aaaaa 

aaaaa- 
5920 print* aaaaa aaaaa 

aaaaa* 
5925 PRiNT*aaaa aaaaa aaaaa 

aaaaa- 
5930 PRiNT*aaaa aaaaa aaaaa 

aaaaa* 
5935 PRiNT*aaaa aaaaa aaaaa 

aaaaa* 
5940 pr i nt "aaaaaaaaaa aaaaaaaaa 
aaa aaaaa* 

5945 pr i nt* aaaaaaaaaa aaaaaaaaa 
aaa aaaaa* 

5950 print- aaaaaaaa aaaaaaaaa 
aaa aaaaa- 

5955 print- aaaaaa aaaaaaaaa 
aaa aaaaa" 

5960 F0RI=#BC47T0#BCBFSTEP40:P0KEI 
,64: NEXT 

5961 INK1 

5965 F0RI=#BC07T0#BF77STEP40:P0KEI 
,2:NEXT 

5970 F0RI=#BC14T0#BF84STEP40:P0KEI 
,4:NEXT 

5971 S0UND4,20,0 

5972 PLAYO, 1,2,2500 

5975 P0KE#B602,12 

5976 P0KE#B603, 12 

5977 P0KE*B6O4,12 

5978 P0KE#B605, 12 

5979 WAIT50 

5980 P0KE#B601,28 

5981 P0KE#B602,2B 

5982 P0KEttB603, 28 

5983 P0KE#B604,28 

5984 P0KE#B605,28 

5985 P0KE*B606,28 

5986 WAIT50 

5987 P0KE#B600,63 

5988 P0KE#B601,63 

5989 P0KE#B602,63 

5990 P0KE#B603,63 

5991 POKEttB-604,63 

5992 P0KE#B605,63 

5993 P0KE#B606,63 

5994 P0KE#E607,63 

5995 WAIT10 
6000 CLS 

6005 FORI =#E600T0#B607 : POKE I , : NEX 
T 

6010 PRINT 

6011 PRINT 

6012 PRINT 
6015 PRINT 
6020 PRINT 

6025 PRINT" 3 333333 333333 3 
3333 33 3" 

6030 print" aaa asssaa aaaaas 33 

at a) a) a) a) a) alcD 3" 



ia vie fi'&r-eue osi 




ORIC 









SERVEUR MINITEL 

HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



MM^£ & 5 *- A M£r?OI 

m 




6035 PR INT "33333 333333 333333 333 
33 33333 33 3" 

6040 PRiNT'ssaaa sa 33 aaa 
33 33 aa 33" 

6045 PRINT" 33 33 33 aa 33 

aa aa aa ss* 

6050 pr i nt -as 33 aa aa 33 

33 aa aa aa- 

6055 print-33 as sa 33 aa 

aa aa aaaa- 

6060 print "sssaa 33 aa aaa 

3a 33 3333" 

6065 PR I NT "33333 33 33 aaa 

aa aa ssss- 

60 70 pr iNi "asaas aa as aaa 

a3 33 3333" 

6075 PR I NT "33 33 33 33 33 

33 33 aa 33" 

6080 PRiNT'sa 33 aa as aa 

33 33 S3 33" 

6085 PRINT-33 33 33 33 33 

aa aa aa as- 

6090 PRINT"33 33 3a 33 33 

aa aaaaa aa a" 

6095 PR I NT "33 33 S3 33 33 

ss aaaaa aa a* 

6ioo print"33 aa as aa as 

aa aaaa aa a* 

6105 F0RI=#BC97T0#BCE7STEP40:P0KEI 
,64: NEXT 

6110 F0RI=#BE9FT0#BEEFSTEP40:P0KEI 
,64: NEXT 

6115 INK6 

6116 S0UND4,30,0 

61 17 PLAYO, 1, 1,3000 
6120 P0KE#B602, 12 
6125 P0KE#B603, 12 
6130 P0KE#B604, 12 
6135 P0KE#B605,12 
6140 WAIT50 

6145 P0KE#B601,28 

6150 P0KE#B602,28 

6155 P0KE*B603,2S 

6 1 60 P0KE#B604 , 28 

6165 P0KE#B605,28 

6170 P0KE#B606,28 

6175 WAIT50 

6180 P0KE#B600,63 

6185 P0KE*B601,63 

6190 P0KE#B602,63 

6195 P0KE#B603,63 

6200 P0KEt*B604,63 

6205 P0KE#B605,63 

6210 P0KE#B606,63 

6215 P0KE*B607,63 

6220 WAIT10 

6225 NEXTZ 

6230 RETURN 

7000 REM 

7005 REM PREPARATION 

7010 REM DE L'ECRAN 

7015 REM 

7020 REM 

7025 FOR I =#BB80T0#BBA7 : POKE 1 , 32 : NE 

XT 

7030 CLS 

7035 F0RI=#BB80T0#EEF0STEP40 

7040 P0KEI,9:P0KEI+1,5 

7045 NEXT 

7050 P0KE#BF1A, 19 

7055 P0KE#BF42,19 

7060 P0KE#BF6A, 17 

7065 P0KE#BF92,17 

7070 POKE#BFBA, 17 

7075 P0KE#BF69,0 

7080 POKE#BFB9,0 

7085 P0KE#BFC1,57 

7090 P0KE#BFC2,57 

7095 P0KE*BFC3,57 

7100 P0KE#BF71,6 

7105 P0KE#BF78,0 

7110 P0KE#BF88,6 

7115 P0KE#BFC0,6 

7120 POKE#BFC8,0 

7125 P0KE#BFD0,6 

7130 P0KEt»BFD7,0 

7135 P0KE#BFDD,6 

7140 PL0T2+X,24, "SCORE:" :PL0T16+X, 

24,"MEILLEUR SCORE:" 

7145 PL0T2+X,26, "FUEL:" :PL0T16+X,2 

6, "NIVEAU: " : PL0T31+X, 26, "VIES: " 

7150 RETURN 

7190 REM 

7191 REM 

7192 REM P T I N S 

7193 REM 

7194 REM 
7200 CLS 

7205 PAPER0:INK4 

7206 FOR I =#BB80T0#BBA7 : POKE 1 , 32 : NE 
XT 

7210 PRINT 

7215 E$=CHR«(27) 

7220 PRINTE*"A "E*"J"E«" 

BJET ATTACK" E«"H"E«" " 

7225 PRINTE*"J "E*"FJET 

ATTACK" 
7230 PRINTE*"A "E*"J"E 

*"BOPTIONS"E»"H"E* H " 

7235 PRINTE*"J "E«"FO 

PTIONS" 
7240 PRINT 
7245 PRINT 

7250 PRINT" PRESSEZ:" 
7255 PRINT 
7260 PRINT 
7265 PRINT" 1 pour Jouer. 



7270 


PRINT 




7275 


PRINT 




7280 


PRINT" 


2 pour change 


r le 


volume. " 




7285 


PRINT 




7290 


PRINT 




7295 


PRINT" 


3 pour change 


r le 


niveau. " 




7298 


PRINT 




7299 


PRINT 




7300 


PRINT" 


4 pour avoir 


les" 






7305 


PRINT" 


instruct ion 


s ■ 

7310 


PRINT 




7315 


PRINT" 


5 pour avoir 


le tableau" 




7320 


PRINT- 


des scores. 


7325 


WAIT 10 




7330 


N=0 




7335 


K*=KEY$ 




7340 


IFK$=" "THENN= 


N+1ELSEG0T07350 


7345 


IFN=500THEN7370 


7346 


G0T07335 




7350 


K=VAL(K*> : IFK<00RK>5THEN7335 


7355 



7360 


0NKGOSUB8OOO, 


7500,7700,31,560 


GOT07200 




7370 


G0SUB5800 




7375 


G0T07200 




7490 


REM 




7491 


REM CHANGEMENT 


7492 


REM DE VOLUME 


7493 


REM 




7494 


REM 




7500 


CLS 




7505 


PAPERO: INK6 




7510 


PRINT 




7515 


E*=CHR*(27> 




7520 


PRINTE«"A 


"E«"J"E*" 


BJET 


ATTACK"E*"H' 


E«" " 


7522 


PRINTE*"J 


"E*"FJET 


ATTACK" 




7525 


PRINT 




7530 


PRINT 




7535 


PRINT 




7540 


PRINT 




7555 


PRINTE*"A 


"E*"J"E*"BV0LUME 


7560 


PRINTE*"J 


"E*"FVOLUME :" 


7565 


PRINT 




7570 


PRINT 




7575 


PRINT 




7580 


PRINT" En appuyant sur une t 


ouche vous" 




7585 


PRINT 




7590 


PRINT" changes le volume. " 



7595 PRINT 

7600 PRINT 

7605 PRINT 

7610 PRINT 

7615 PRINT" En pressant 'ESPACE' 

vous retournez" 

7620 PRINT 

7625 PRINT" aux options." 

7626 PLAYO, 1,0,0 

7630 V=PEEK(#413) :v>*=STR«(V> 

7635 PL0T19+X,7," * : PL0T18+X, 7, V» 

7640 PL0T19+X.8," " : PL0T18+X , 8, V* 

7644 S0UND4,30,V 

7645 N=0 
7650 K*=KEY» 

7655 I FK«= - " THENN=N+ 1 ELSEG0T07670 

7660 IFN=500THENRETURN 

7665 GOT07650 

7670 IFK*=» *THENPLAYO,0,0,0:RETUR 

N 

7675 V=V+1 

7680 IFV=16THENV=1 

7685 P0KE#413,V 

7690 G0T07630 

7691 REM 

7692 REM CHANGEMENT 

7693 REM DE NIVEAU 

7694 REM 

7695 REM 
7700 CLS 

7705 PAPERO: INK2 

7710 PRINT 

7715 E*=CHR*(27) 

7720 PRINTE»"A "E*"J"E«" 

BJET ATTACK" 

7722 PRINTE*"J "E*"FJET 

ATTACK" 
7725 PRINT 
7730 PRINT 
7735 PRINT 
7740 PRINT 
7755 PRINTEVA " E*" J"E«" BNI VEAU 

7760 PRINTE*"J "E*"FNIVEAU !" 

7765 PRINT 

7770 PRINT 

7775 PRINT 

7780 PRINT" En appuyant sur une t 

ouche vous" 

7785 PRINT 

7790 PRINT" changez le niveau." 

7795 PRINT 

78O0 PRINT 



A SUI"RE... 
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AMSMOTS 



Economisez I'achat d'un traitement de texte, par la frappe 
de cet utilitaire plutot sympa. 

Serge NANNI 

Mode d'emploi : 

Sauvegardez tout d'abord le listing 1 qui contient toutes les indications 
necessaires a I'emploi du programme principal. Sauvegardez a la suite, 
le listing 2 sous le nom de "AMSMOT1", puis tapez le listing 3. Le lance- 
ment de ce dernier, genere et sauve automatiquement (sur K7 ou disquette) 
une routine en langage machine. 



500 F|2Ar4c9 ? 




Qo' it PAUT FAite 7 



LISTING 1 








10 


ft******tt***K*K*«tt********** 


20 


*» 






* * 


30 


** 


NANNI SERGE 




* H 


40 


** 






K * 


50 


** 


presente 




» H 


eo 


** 






► * 


70 


«* 


AMSMOTS 




** 


80 


** 






* * 


30 


** 


Le 13/01/1986 




* M 


100 


' *« 






«« 


110 


' K**«««X***«**MM**«****»K*** 


120 


' 








130 


MODE 1 : 


PAPER 0:PEN 1 : INK 


1 


,26 


INK 


0,0 








140 


BORDER 


15 






150 


PRINT :F 


r< 


INT:PRINT" 







= 1 TO 34: READ 
CHR*(A) :NEXT 



NANNI Serge" 
160 PRINT:PRINT:PRINT' 

PRESENTE" 
170 RESTORE 210:F0R 1= 

A:LC)CATE I+3,9:PRINT 
180 RESTORE 230:F0R 1=1 TO 34:REA0 

AiLOCATE 1+3, 10:PRINT CHR$(A):NEX 
T 
190 RESTORE 240iFOR 1=1 TO 34:READ 

AiLOCATE I+3,11iPRINT CHR«(A>:NEX 
T 
200 RESTORE 250:F0R 1=1 TO 34:REA0 

AiLOCATE 1+3, 12:PRINT CHR*(A)iNEX 
T 
210 RESTORE 2E0:F0R 1=1 TO 34:READ 

AiLOCATE I+3,13iPRINT CHR*(A):NEX 
T 

220 DATA 207,207,207,207,32,207,22 
3,222,207,32,207,207,207,207,32,20 
7 , 223 , 222 , 207 , 32 , 207 , 207 , 207 , 207 , 3 
2,207,207,207,207,32,207,207,207,2 
07 

230 DATA 207,32,32,207,32,207,207, 
207,207,32,207,32,32,32,32,207,207 
,207,207,32,207,32,32,207,32,32,21 
7,213,32,32, 207 , 32 , 32 , 32 
240 DATA 207,207,207,207,32,207,22 
1 , 220 , 207 , 32 , 207 , 207 , 207 , 207 ,32,20 
7 , 22 1 , 220 , 207 ,32,207,32,32, 207 , 32 , 
32 , 21 7 , 21 9 , 32 , 32 , 207 , 207 , 207 , 207 
250 DATA 207,32,32,207,32,207,32,3 
2 , 207 , 32 , 32 , 32 , 32 , 207 , 32 , 207 , 32 , 32 
, 207 , 32 , 207 , 32 , 32 , 207 , 32 , 32 , 21 7 , 2 1 
9,32,32,32,32,32,207 

260 DATA 207,32,32,207,32,207,32,3 
2 , 207 , 32 , 207 , 207 , 207 , 207 , 32 , 207 , 32 
, 32 , 207 ,32,207, 207 , 207 , 207 ,32,32,2 
17,219,32,32,207, 207 , 207 , 207 
270 FOR 1=1 TO 5 

280 ORIGIN 48+S,176-0iDRAW 544-<S» 
2),0 

290 S=S+20:0=D+5 
300 NEXT 

310 PRINT: PRINT: PRINT: PRINT: PRINT 
320 PRINT" COPYRIGHT 

19 8 6" 
330 IF sr=1 THEN PEN 2: INK 2,26,10 
:PRINT:PRINT" LOAD 

ING":PEN 1: PAPER 0:RUN "lamsmotl 
340 FOR 1=1 TO 4000:NEXT 
350 MODE 2 

360 LOCATE 30 , 2 : PRINT" I N S T R U 
C T I N S" 
370 PRINTzPRINT:PRINT 
380 



PRINT" 
n I ogicie I 
per mett ant 
330 PRINT" 

ou des 

ete" 

PRINT" 



nts 

I I 
400 

i I 



AMSMOTS est u 
de traitement de texte 

d'ecrire des docume 
programmes executables. 



realise en basic et 

comporte une par-tie en langage 

machine. " 

410 PRINT" Une fois ecri 

s, les documents peuvent etres sau 

vegardes" 

sur cassette ou imp 
pouvez aussi modifier 



di 

ce 



Ja existant sur c 
a i I doit etre sa 



420 PRINT" 

rimes. Vous 

un document" 

430 PRINT" 

assette, pour 

uvegarde en" 

440 PRINT" 

450 PRINT" 

reer avec ce 

de 16000" 

460 PRINT" 

s ecrans.Ce 

mpose de 

470 PRINT" 

racteres . " 

480 PRINT" 

vous avez I 'equivalent 

pleine page" 

430 PRINT" ayant les dimension 

s citees plus haut. En effet vous 

pouvez vous" 



ASCII." 

Vous pouvez c 
logiciel un document 

octets, soit 8 page 
document peut etres co 

199 lignes de 79 ca 

Avec AMSMOTS 
d'un ecran 



500 PRINT" 


dep I acer 


sur tous I 


'ecran avec 


es touches 


f I echees e 


t modifier" 






510 PRINT" 


ce qui a 


deja ete s 


aisi.Les touches CLR et 


DEL garden 



t les memes" 

520 PRINT" car acter istiques . " 

530 PRINT" Vous pouvez changer 

de page a tout moment et modifier 

sur toutes" 
540 PRINT" les pages a L' ecran 

550 PRINT:PRINT:PRINT" 

appuyez sur une touche' 
560 z*=INKEY*:IF z*="" THEN 560 
570 MODE 2:L0CATE 28 , 2 : PRINT" I N S 

TRUCTIONS" 
580 PRINT:PRINT:PRINT 
590 PRINT" Pour modifier le do 
cument vous disposez de plusieurs 
options :" 
600 PRINT" - pour ef facer un 

car acter e I es touches CLR et DEL 
ont le meme" 

610 PRINT" effet qu'a la norma 
le." 

620 PRINT" - pour- inserer un 
e I igne il suffit de taper CTRL* I. 

La I igne" 
630 PRINT" sera inseree entre 
eel le ou se trouve le curseur et I 
a pr ecedente. " 

640 PRINT" - pour ef facer un 
e ligne taper CTRL+E. la I igne eff 
acee est ce I I e" 

650 PRINT" ou se trouve le cur- 
seur . " 

660 PRINT" - CTRL+B permet d 
e se niettre en mode insertion, e'e 
st a dire que" 

670 PRINT" si vous tapez un ca 
r acter e, celui sur lequel vous vou 
s trouvez" 

680 PRINT" ne sera pas efface 
mais deca I e sur la droit* ainsi qu 
e le reste de" 

690 PRINT" la phrase. Pour sor 
tir- du mode insertion, taper CTRL + 
6." 

700 PRINT" - pour- avoir- la p 
age suivante taper CRTL+§ 8U CRTLt 

R pour" 

710 PRINT" avoir la page prece 

den te • " 

720 PRINT" - CTRL+A permet d 

e savoir la position du curseur : 

I igne( 1 -199> , " 

730 PRINT" co lonne<1 -79) et 

si vous etes en node insertion." 

740 PRINT" - CRTL+C permet. d 

'afficher toutes les options dispo 

nib I es . " 

750 PRINT:PRINT:PRINT" 

appuyez sur une touche" 
760 z«=INKEY«iIF z*="" THEN 760 
770 MODE 2:L0CATE 28,2:PRINT"I N S 

TRUCTIONS" 
780 PRINT:PRINT:PRINT 
790 PRINT" La touche COPY donn 
e acces aux options : sauvegarde,c 
hargement et" 
800 PRINT" impression. II faut 

taper respect ivement S ou C ou L 

810 PRINT" permet de sortir 

du I ogiciel . 

820 PRINT" La sauvergar de 

est effectuee sous la forme d'un f 

ichier ASCII" 

830 PRINT" directement executa 

ble si il s'agit d'un programme." 

840 PRINT" Le ehargement n 

e peut avoir lieu que si il s'agit 

d'un f ichier" 
850 PRINT" ASCII et il est imp 
or t ant que cheque I igne ne depasse 

pas 80" 
860 PRINT" caracteres, sinon I 
es caracteres de la fin de la I ign 
e ne serait pas" 
870 PRINT" prise en corapte." 

880 PRINT" L' impression du 

document est conforms a ce qui ap 
parait a I 'ecran" 

830 PRINT" et il est possible 
d'avoir une pause entre chaque p a Q 
e dont la " 

300 PRINT" grandeur doit etre 
preeisee . " 
910 PRINTiPRINTiPRINT" 

appuyez sur une touche" 
320 2*=INKEY*:IF z* = "" THEN 920 
930 MODE 2iL0CATE 28,2iPRINT"I N S 

T R U C T I N S"iPRINTiPRINTiPR 
INT 

340 PRINT" Remarques importa 
ntes i " 

350 PRINT" Au debut du progr 
amine, il vous sera demande si vous 

vou I ez" 
360 PRINT" disposer des lettre 
s accentuees, sur le pave numeriqu 
e . " 

970 PRINT" Si vous essayez a 
vec les touches f I echees d'al I er p 
I us bas que" 
380 PRINT" I 'ecran ou plus hau 



A 



«N Biuer i 

PTTV 

pc-ufjeAS 

PUH, L6 



AMSTRAD 

V&Ct ! Si 7W9 L£$ fpahws 
FA&AiENT COMMg Tot, ort S£PA<t 




page 

Pa 
ou s 

obi i 
, Des 

le s 
I ign 



t, vous aurez respec 

gne de I a" 

330 PRINT" 

ecedente • " 

1000 PRINT" 

e soit imprimee 

le doit etre" 

1010 PRINT" 

LIDEE par ENTER 

est va I idee" 

1020 PRINT" 

t au bout de la 

me I igne I e" 

1030 PRINT" 

pas (pour des r-aiso 
) mais si vous" 
1040 PRINT" avez 
NTER , e I I e sera va I i 
1050 PRINTiPRINTzPRI 
puyez sur une touche 
1060 z*=INKEY*:IF z* 
3000 MODE 2 
3010 ' »««» CLAVIER 
3020 PRINTiPRINT" 
ulez avoir les lettr 
s e I I es seront" 
3030 PRINT" di 

pave numerique de f 



t ivement la I i 

suivante ou pr 

ur qu 'une I ign 
au vegar dee, el 

gatoirement VA 
qu'une I igne 

igne < apparai 
e. Sur I a 25 e 



signe n' apparai tra 
ns d'affichage 

appuyez sur E 
dee • " 
NT" ap 

THEN 1060 

KM** 

Si vous vo 
es avec accent 

sposees sur le 
aeon suivante. 



3040 PRINTiPRINT 






3050 PRINT" 




** 


Les chiffre 


s correspondent aux touches du pav 


e numenque 


**" 






3060 PRINTiPRINT 






3070 PRINT" 






7 > e a 


ccens aigu 








3080 PRINT" 






4 > c c 


edi I le 








3090 PRINT" 






1 > a a 


ccent grave 








3100 PRINT" 






> e a 


ccent grave 








3110 PRINT" 






8 > o a 


ccent c ircon f I 


exe 






3120 PRINT" 






5 > u a 


ccent 


' 






3130 PRINT" 






2 > a a 


ccent ' ' ' 


' 






3140 PRINT" 






. > i a 


ccent ' ' ' 


' 






3150 PRINT" 






9 > u a 


ccent grave 








3160 PRINT" 






6 > e a 


ccent circonf I 


exe 






3170 PRINT" 






3 > sig 


ne de par-agr-ap 


,e 






5000 PRINTiPRINTiPRINT 


:PRINT" 


Vou I ez vous 


revoir 


I es exp I icat 


ions < / N 


> ? 


1 




5010 z*=INKEY» 


:IF 


z*=" 


" THEN 5010 


ELSE IF INSTR( 


'ONon" ,z 


$)=0 THEN 50 


10 








5020 IF z* = "0" 


OR 


z»=" 


o" THEN 350 


5030 sr=1 iGOTO 


10 






5040 END 










LISTING 2 







« AMSMOTS par NANNI SERGE » 
** • • 

«• SUR CPC 464 MONOCHROME «» 
«« le 13/02/86 «* 



'C0ULEUR DU 



•C0ULEUR DU 



■C0ULEUR DU 



10 

.'0 

30 

4 

50 

60 

70 ' 

80 MODE 2:LG=0 

90 LOCATE 25,2iPRINT"SELECTI0N DES 

C0ULEURS DE TRAVAIL" 
100 LOCATE 10,5: INPUT 
PAPIER (0-26)1 ";CP 
110 LOCATE 10,7:INPUT 
STYLO (0-26): " ; CS 
120 LOCATE 10,9: INPUT 
BORD (0-26): " ; CB 

130 INK 0,CP:INK 1,CS:PEN 1:PAPER 
I BORDER CB 
14-0 MODE 2 
150 GOSUB 2690 

160 PRINTiPRINTiPRINT" CHA 

RGEMENT DU PROGRAMME MACHINE." 
170 MEMORY i3FFF:L0A0 " ! amscod 
180 MODE 2 
130 POKE tA035,XC9 
200 CALL 1A060 
210 A=1:B=1:DIM Z(200) 
220 LOCATE A,6:PRINT CHR*(233) 
230 Z«=INKEY*:IF Z«="" THEN 230 
240 IF Z*=CHR*<240> THEN GOSUB 420 
250 IF Z«=CHR*(241) THEN GOSUB 460 
260 IF Z$=CHR*<242) THEN GOSUB 500 
270 IF Z*=CHR*<243> THEN GOSUB 540 
280 IF Z*=CHR*(13> THEN GOSUB 630 
230 IF INKEY(16>=0 THEN GOSUB 700 
300 IF INKEY<79>=0 THEN GOSUB 820 
310 IF INKEY(9)=0 THEN GOSUB 1170 
320 IF Z*=CHR*(2> THEN L0=L0+1:IF 
L0=1 THEN INS=1 ELSE INS=0:L0=0 
330 IF Z«=CHR»(9> THEN GOSUB 1250 
340 IF Z*=CHR*(5) THEN GOSUB 1350 
350 IF Z*=CHR«(18> THEN GOSUB 1060 
:L0CATE A,B:PRINT CHR*(233> 
360 IF Z»=CHR*(19> THEN GOSUB 960: 







SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



LOCATE A,B:PRINT CHR*(233> 

370 IF Z*=CHR*>(1> THEN GOSUB 2020: 

LOCATE A,BiPRINT CHR*(233> 

380 IF Z*=CHR*(3> THEN GOSUB 2470 

330 IF ASC(Z*>=127 THEN 410 

400 IF ASC(Z«)<32 OR ASC(Z«)>137 T 

HEN 410 ELSE GOSUB 580 

410 GOTO 230 

420 IF PEEK(i4000+(A+( < (B+P)-1>«80 

)))=0 THEN LOCATE A,BiPRINT " " EL 

SE LOCATE A,BiPRINT CHR* < PEEK < X4O0 

Ot(A+< < (BtP>-1 >«80> > ) ) 

430 6 = 6-1 i IF 6 = THEN 6 = 1 i P=P- 1 I IF 

P<0 THEN P=0 ELSE LOCATE 1,1iG0SU 
B 1030 

440 LOCATE A,BiPRINT CHR*<233) 
450 RETURN 

460 IF PEEK(S.4000+(At ( < (6 + P)-1>«80 
)))=0 THEN LOCATE A,B:PRINT " " EL 
SE LOCATE A,B:PRINT CHR« < PEEK ( &400 
0t(At ( < (BtP) -1 >«80) ) >> 
470 B=B+1:IF B=26 THEN B=25:P=P+1: 
IF (B+P)>200 THEN P=P-1 ELSE LOCAT 
E 1,1: GOSUB 380 

480 LOCATE A, B: PRINT CHRK233) 
490 RETURN 

500 IF PEEK(X4000t(A+< ( (B+P+LG)- 1 ) 
«80)>)=0 THEN LOCATE A,B:PRINT " " 

ELSE LOCATE A,B:PRINT CHR*<PEEK(X 
4000* < At < ( (B+P+LG) -1 >*80> ) ) ) 
510 A=A-1:IF A=0 THEN A=1 
520 LOCATE A,B:PRINT CHR*(233) 
530 RETURN 

540 IF PEEK(S4000+(A+( ( (B+P+LG)-1 ) 
«80>)>=0 THEN LOCATE A, Bi PRINT " " 

ELSE LOCATE A, 6 I PR INT CHR*(PEEK(» 
4000+ (At ( ( (B + P + LG) -1 >«80> > )) 
550 A=A+1:IF A=80 THEN A=79 
560 LOCATE A,B:PRINT CHR*(233> 
570 RETURN 

580 IF INS=1 THEN GOSUB 2100 
590 LOCATE A, B: PRINT Z* i POKE ( 8.4000 
+ (A+(((B + P + LG)-1 >*80> > ) ,ASC(Z») 
600 A=A+1:IF A=80 THEN A=79 
Fin i nrsTr A.PrPRINT CHR*(233) 

626 Return 

630 IF PEEK(i4000+(A+( ( (B + P + LO-1 > 

«80>)>=0 THEN LOCATE A,B:PRINT" " 

ELSE LOCATE A,BiPRINT CHR»(PEEK(X4 

000+(A+(( (B+P+LG) -1 )«80) ) )) 

640 IF B<25 THEN LOCATE 80,B:PRINT 

"<" 

650 A=1:B=B+1:IF B=26 THEN B=25:P= 

P+1:IF (B+P)>133 THEN P=P-1 ELSE L 

OCATE 1,1:Z(B+P)=1:G0SUB 980 

660 Z(B+P-1)=1 

670 LOCATE A,B:PRINT CHR*(233) 

680 RETURN 

690 ' TOUCHE C CLR 3 

700 XS*=HEX*(£4000+(A+( (B+P+LC-1)« 

80>) ) 

710 IF RIGHT«(XS*,2>="FF" THEN PRI 

NT CHRK7) : RETURN 

720 POKE XA06E,VAL("i"+RIGHT*(XS», 

2)> :P0KE »A06F,VAL("X"+LEFT*(XS*,2 

) > 

730 POKE JA071 , VAL ( " t" +RIGHT» ( XS* , 

2))+1 :P0KE XA072,VAL("»"+LEFT*(XS« 

,2)) 

740 XS=VAL("t"+XS*)+(80-A) :P0KE SA 

078,VAL("t"+RIGHT»(HEX»(XS) ,2) ) 

750 XA* = HEX*(i4000+(1 + ( (6 + P + LG-D* 

80) )) 

760 POKE XA07F,VAL("»"+RIGHT*(XA», 

2)) rPOKE iA080,VAL("»"+LEFT*(XA*,2 

)) 

770 LOCATE 1 ,6 

780 CALL 1A06D 

790 LOCATE A, B: PRINT CHRK233) 

800 RETURN 

810 ' TOUCHE C DEL 3 - 

820 IF A=1 THEN RETURN 

830 SX»=HEX*( 14000+ ( ( A+ ( ( B+P- 1 ) «80 

) )-1 >) 

840 IF RIGHT*(SX»,2)="FF" THEN PRI 

NT CHR»(7) iRETURN 

850 POKE »A06E,VAL("t"+RIGHT$(SX», 

2>> :P0KE tA06F,VAL("«"+LEFT*(SX«,2 

) ) 

860 POKE tA071,VAL("»"+RIGHT»(SX«, 

2>)+1 :P0KE &A072,VALC't"+LEFT*(SX* 

,2>> 

870 SX=VAL("t"+SX*)+(80-A) :P0KE tA 

078,VAL("I"+RIGHT$(HEX«(SX),2>) 

880 SA*=HEX»(»4000+(1+( (B+P-1)«80) 

>) 

890 POKE »A07F,VAL("t ,, + RIGHT»(SA«, 

2)) :P0KE SA080,VAL("t"+LEFT*(SA*,2 

) ) 

900 LOCATE 1 ,6 

910 CALL XA06D 

920 A=A-1:IF A=0 THEN A=1 

930 LOCATE A,B:PRINT CHR*(233) 

940 RETURN 

950 ' 

960 P=P+25 
5:RETURN 
970 LOCATE 1 
1 



AUTRE ECRAN BAS 

IF P>175 THEN P=175:B=2 

1:IF CZ=0 THEN A=1:B= 



A SUIVRE... 



30 



LA GROTTE INFERNALE 



VIC 20 



'i 



Affrontez courageusement.aux commandes de votre heli- 
coptere, les multiples dangers d'une grotte infernale. 

Pierre et Frederic SIGRIST 

Mode demploi : 

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes. Les regies sont 

incluses. 



i part fooeue PESTiL£fiTieue, 



- r„ 



m 



&■ 



LISTING 1 



1 P0KE642,32 

2 P0KE36869 . 24G P0KE36866 . PEEK ( 368 
66 ) OP 128 

3 P0KE648..38 

4 POKE 1 98 , 6 : P0KE63 1 • 76 P0KE632 . 207 
P0KE633-13 

5 P0KE634 . 82 : P0KE635 .213: P0KE636 . 1 
3 

6 POKE0 , 1 08 POKE 1 , : P0KE2 , 1 92 : SVS0 



LISTING 2 



REM**************** 

1 REM* Lfi * 

2 REM* GROTTE * 

3 REM* INFERNALE * 

4 REM*P.* F. SIGRIST* 

5 REM* VIC 20 + 16K * 

6 REM**************** 

7 PR I NT " W : P0KE36879 , 40 P0KE36878 
, 1 5 : GOSUB6000 

3 REM *************** 

9 REM **HRIJT GROTTE** 

10 REM*************** 

11 REflBfl:lFfK0THEN50 

20 1=1+1 :POKE4095+I,FTGOTO10 

30 DATA160,0, 173,63,3, 133,251, 173, 

64,3, 133,252, 169,32, 145,251,32, 148 

,224,165,139,201,128 

32 DAT A 176, 66, 169, 5, 141,62,3,173,6 

0,3,201,5,208,50,24,173,63,3,185,2 

2,141,63,3 

34 DATA173,64,3, 105,0, 141,64,3,56, 

173,65,3,237,63,3,201,44,208,22,56 

,173,63,3,233,22 

36 DATA141,63,3, 173,64,3,233,0, 141 
,64,3,169,6, 141,62,3, 192,50,208,48 
,169,6,141,62,3 

37 DATA173,60,3 

38 DATA201 , 6, 208, 36, 56, 173, 63, 3, 23 
3,22,141,63,3,173,64,3,233,0,141,6 
4,3,201,29 

40 DATR208, 15, 169, 21 , 141 , 63, 3, 169, 

30, 141,64,3, 169,5, 141,62,3, 173,63, 

3,133,251,173,64,3 

42 DHTA133, 252, 173, 62, 3, 141 , 60, 3, 1 

45,251,96,-1 

49 REM ************** 

50 REM **BRS GROTTE** 

51 REM ************** 

52 1-0 

60 READR:IFA<0THEN100 

70 I-I+l :POKE4269+I,AGOTO60 

80 DATA160,0, 173,65,3, 133,253, 173, 

66,3, 133,254, 169,32, 145,253,32, 148 

,224,165,139,201,128 

82 DATA176,57, 169,8, 141,62,3, 173,6 
1,3,201,8,208,41,24,173,65,3,105,2 
2,141,65,3 

83 DRTR173,66,3 

84 DATA105,0, 141,66,3, 173,65,3,201 
,117,208,17,173,66,3,201,31,208,10 
,169,95,141,65,3 

86 DATA169,7, 141,62,3, 192,50,208,6 
2,169,7,141,62,3,173,61,3,201,7,28 
8,50,56 

87 DATA173,65,3 

88 DRTR233,22, 141,65,3, 173,66,3,23 
3,0,141,66,3,56,173,65,3,237,63,3, 
201 .44,208.22,24 

90 DRTR173,65,3, 105,22, 141,65,3,17 
3,66,3, 105,0, 141,66,3, 169,8, 141,62 
,3,173,65,3 

91 DAT A 133, 253 

92 DAT A 173, 66,. 3, 133,254, 173,62,3, 1 
41,61,3,145,253,96,-1 

99 REM ************* 

100 REM **SCROLLING** 

101 REM ************* 

104 1-0 

105 READA:IFA<0THEN180 

106 I=I+1POKE4439+I,A:GOTO105 

110 DATA160,0, 162,0, 142,67,3, 169,0 

,133,251,169,30,133,252,200,177,25 

1,136,201,0,240,36 

112 DATA170, 177,251,201,0,208,26,2 

24,32,240,12,169,255,141,67,3,138, 

145,251,162,50 

114 DATA208,0, 136, 169,32, 145,251,2 

00,162,50,208,3,138,145,251,24,165 

,251,105,22,133,251 

116 DATA165,252, 105,0, 133,252, 165, 

251,201,96.208, 193,200, 192,21,208, 

180,96,-1 

179 REM*************** 

180 REM**REMPLISSAGE** 
185 REM*************** 
200 1-0 

205 READR:IFR<0THEN220 

206 I-I+l:POKE5029+I,A:GOTO205 
210 DRTR160,0,24, 173,63,3, 185,22,1 
33,251, 173,64,3, 105,0, 133,252. 169. 
32,145,251,56 

212 DflTR163,251,233,44, 133,251, 165 
,252,233,0,133,252,165,251,201,29, 
240,4,169,9 



214 DATA 1 45 , 25 1 , 56 , 1 73 , 65 , 3 ,233 , 22 

, 1 33 , 253 , 1 73 , 66 , 3 , 233 ,0.133 , 254 . 1 6 

9,32,145.253 

2 1 6 DATA24 , 1 65 , 253 , 1 05 , 44 ,133.253. 

165,254, 185,0, 133.254, 165,253.201 > 

117,240,4, 169,9 

213 DATA145, 253, 96,-1 

219 REM ********** 

220 REM **PIEGES*« 

221 REM ********** 
223 1-0 

225 READAIFA<0THEN250 

226 I = I + 1 : P0KE5 1 89+ I , A G0T0225 
230 DATA24 , 1 73 , 63 , 3 , 1 05 , 22 , 1 33 , 25 1 
,173,64,3,105,0,133,252,56,173,65, 
3,233,22,133,253 

232 DATA1 73, 66, 3, 233, 0, 133, 254, 160 

,0,32,148,224,165,139,201,124,208, 

8,169,12,145,253 

234 DATA192, 50, 208, 30, 32, 148,224,1 

65, 139,201, 124,208,8, 169,4, 145,253 

,192,50,208,13 

236 DATA32, 148,224, 165, 139,201 , 124 

,208,4, 169, 13, 145,253,32, 148,224, 1 

65,139,201,124 

238 DATA208,31, 173,68,3,208,28, 169 

,255, 141,68,3, 169,22, 141,69,3, 165, 

251,141,70,3 

240 DATR165, 252, 141 ,71,3, 169, 10, 14 

5,251,192,50,208,29,173,72,3,208,2 

4,169,255,141,72,3 

242 DHTA169,22, 141,73,3, 165,251, 14 

1,74,3,165,252,141,75,3,169,10,145 

,251,24,165,251 

244 DATH105, 22, 133, 251 , 165, 252, 105 

,0, 133, 252, 165, 251 , 197, 253, 240, 25, 

32,148,224,165,139 

246 DRTA201, 126,208,8, 169,3, 145,25 

1,192,50,208,220,169,32,145,251,19 

2,50,208,212,96,-1 

249 REM************** 

250 REM*B0NUS-LASER3* 

251 REM************** 
253 I-O 

255 RERDfl:lFA<0THEN270 

256 I-I+l P0KE5389+I,fl:G0T0255 
260 DRTR160, 0,173,68,3,240,31,206, 
69,3,240,21,56, 173,70,3,233,1 

262 DRTR141,70,3, 173,71,3,233,0, 14 

1,71 ,3, 192; 50, 208,3,169, 0,141, 68, 3 

,173,72,3,240,31 

264 DRTR206,73,3,240,21,56,173,74, 

3,233,1,141,74,3,173,73,3,233,0,14 

1,75,3,192,50,208,3 

266 DRTR169,0, 141,72,3, 169,0, 141,7 

6,3,238,77,3,208,5,169,200,141,76, 

3,96,-1 

269 REM ********** 

270 REM **LRSERS«* 

271 REM ********** 
273 1-0 

275 RERDR: IFA<0THEN290 

276 I-I+l:P0KE5479+I,A:00T0275 
280 DATA173,68,3,240,22,32,148,224 
,165,139,201,126,208,13,173,70,3,1 
33,251,173,71,3 

282 DATA133,252,32, 159,21, 173,72,3 

,240,22,32,148,224,165,139,201,126 

,208,13,173,74,3 

284 DATA133,251, 173,75,3, 133,252,3 

2,159,21,96,-1 

289 REM ************* 

290 REM **TIRLA8ERS** 

291 REM ************* 
293 1*0 

295 RERDAIFA<0THEN320 

296 I-I+1P0KE5534+I,RG0T0295 
300 DRTR160,0, 165,251, 133,253, 165, 
252, 133,254, 169,240, 141, 12, 144,24, 
165,251,105,22 

302 DRTR133,251, 165,252, 105,0, 133, 
252,177,251,201,32,208,8,169,11,14 
5,251,192,50.208,229 

303 DRTR 1 62 , , 232 , 208 , 253 , 200 , 1 92 • 
20,208,246,160,0 

304 DRTR24 , 1 65 , 253 , 1 05 , 22 , 1 33 , 253 , 
165,254,105,0,133,254,177,253,281, 
11,208,8,169,32 

306 DAT A 1 45 , 253 , 1 92 , 50 , 208 , 229 , 1 69 

,0, 141, 12, 144, 177,253,201,7,240,21 

,201,8,240,17 

308 DRTR201, 9, 240, 13,201,0,208,5,1 

69, 255, 141 , 67, 3, 169, 32, 145, 253, 96, 

-1 

319 REM ******* 

320 REM **MVT*» 

321 REM ******* 
323 1=0 

325 RERDR:IFR<0THEN340 

326 I-I+l :P0KE5649+I,RG0T0325 

330 DRTR160.0, 169,32, 145,253,169.0 
,145,251,165,251,141,79,3.165.252, 
141,80,3,96,-1 

339 REM *********** 

340 REM **CLRVIER** 

341 REM *********** 
343 1-0 

343 RERDRIFA<0THEN368 

346 I-I+l:P0KE5674+I.AG0T0345 

350 DRTR160..0, 140,82,3, 169,255, 141 

,78,3, 165, 197,201,23,208,24, 169,0, 

141,78,3,32,88,17 

331 DRTR32, 14,21 






352 DRTA32 , 0, 16, 32, 174 , 16, 32, 166, 1 
9,32,70,20,96,201 .55,208,23,56, 173 

• 79 .3,1 33 , 253 

354 DRTR233 , 22 • 1 33 . 25 1 , 1 73 , 30 , 3 . 1 3 

3 , 254 ,233 , , 1 33 , 252 , 32 , 1 58 , 22 , 96 . 2 

01,63,208,22,24 

356 DRTR 1 73 , 79 . 3 , 1 33 ■ 253 , 1 05 , 22 . 1 3 

3,251, 173,80,3, 133,254, 105,0, 133,2 

52,32,158,22,96,-1 

359 REM ********* 

360 REM **SHIFT** 

361 REM ********* 
363 1=0 

365 READR: IFA<0THEN380 

366 I - 1 + 1 : P0K.E5769+ 1 , A : G0T0365 
370 DATA173, 141,2,201 . 1,208,8, 173, 
81 , 3, 240, 3, 32, 122, 23, 96,-1 

379 REM ********** 

380 REM **EXAMEN*# 

381 REM ********** 
383 1=0 

385 READAIFA<0THEN428 

386 I - I + 1 : P0KE5789+ I , A : G0T0335 
390 DRTR169,255,141 .67,3, 160,0,162 
,0, 177,251,201,4,208, 14, 169,100 
392 DATA141,82,3,169,0, 141,67,3,32 
, 18, 22, 96, 201 , 13, 208, 76, 32, 18, 22, 1 
73,83,3, 133,251 

394 DATA173,84,3, 133,252,24,173.81 

,3,105,8,201,11,176,41,172,81,3,20 

0,169,0, 141,62,3 

396 DRTR141,67,3, 169, 13, 145,251,23 

8,62,3, 173,62,3,201,3,240,5,200,22 

4,50,208,237,24 

398 DRTH173,81,3, 105,8, 141,81,3,96 

,160,1,169,42,145,251,200,192,11,2 

08,249,96 

400 DRTR201, 12,208,76,32, 18,22, 173 

,85,3, 133,251,173,86,3, 133,252,24, 

173,87,3,105,10 

402 DRTR201 , 16, 176, 41 , 172, 87, 3, 200 

,169,0,141,62,3,141,67,3,169,12,14 

5,251,238,62,3 

404 DRTR173, 62, 3, 201, 18,240,5,200, 

224,50,208,237,24, 173,87,3, 103, 10, 

141,87,3,96,160,1 

406 DRTH169,42, 145,251,200, 192, 16, 

208,249,96,201,10,240,4,201,3,208, 

4,32,18,22,96 

408 DATA201,32,208,8, 169,0, 141,67, 

3,32,18,22,96,-1 

419 REM ******* 

420 REM **TIR«* 

421 REM ******* 
423 1-0 

425 READAIFA<0THEN450 

426 I - I + 1 : POKE6009+ I , A : G0T0425 
430 DATR172, 81, 3, 173,83,3, 133,251, 
173,84,3, 133,252, 169,32, 145,251,20 
6,81,3,173,79,3 

432 DRTR133,251, 173,80,3, 133,252,1 

69,240,141,11,144,160,1,177,251,20 

1 ' ^2 ' 20^ • 9 • 1 69 < 1 

434 DRTR145, 251, 200, 192,6,208,241, 

1 60 , 20 , 1 62 , 255 • 202 , 208 , 253 , 1 36 , 208 

,248 

436 DRTR160, 1 , 177, 251 , 201 , 1 , 208, 9, 

169,32, 145,251,200, 192, 6,208, 241 , 1 

69,0 

438 DRTR141, 11, 144, 177,251 ,201, 12, 
240,67,201,13,240,63,201,4,240,59, 
201,3,240,46 

439 DRTR201,10 

440 DRTR208 , 8 1 , 24 , 1 52 , 1 09 , 79 , 3 , 1 33 
,253, 173,80,3, 105,0, 133,254, 165,25 
3,2^5.70.3,208, 16 

442 DRTR165,254,205,71,3,208,9.169 

,0, 141,68,3, 162,50,208,5, 169,0, 141 

,72,3,24, 173,82,3 

444 DRTR105, 10, 141,82,3, 169,228, 14 

1, 13,144,169,2, 145,251,152, 160,30, 

162,255,202,208,253 

446 DRTR136.208..248, 168, 169,32,145 

,251, 169,0, 141, 13, 144,96,-1 

449 REM *********** 

450 REM ** INERT IE** 

451 REM *********** 
453 1=0 

455 RERDR:IFA<0THEN470 

456 1=1+1 :P0KE61 99+1, A: G0T0455 
460 DATA173,78,3,240.33, 173,38,3,2 
05,89,3, 176,30,238,88,3,32,88, 17,3 
2,14,21,32,0,16 

462 DATR32 , 1 74 , 1 6 , 32 , 1 66 , 1 9 , 32 , 70 , 
20. 162.60,208,5, 169,0, 141 ,88,3.96, 
-1 

469 REM ************ 

470 REM **ECRITURE#* 

471 REM ************ 
473 1=0 

475 READR: IFA<0THEN498 

476 I = I + 1 : P0KE6249+ I , fl : G0T0475 
480 DRTA56 , 1 73-, 85 , 3 , 233 , 4 , 1 33 , 25 1 , 
173,86,3, 133,252, 160,0, 169, 134, 145 
•251,200, 169,149 

482 DAT A 1 45 , 25 1 . 200 , 1 69 , 1 33 , 1 45 , 25 
1,200, 169,140, 145,251 .96.-1 

489 REM************** 

490 REM*CONSOMMATION* 

491 REM************** 
493 1=0 

495 RERDRIFR<0THEN520 

496 1=1+1 : P0KE6289+ I , A G0T0495 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 






NAT^PE 




498 DRTA32 ■ 222 • 255 . 236 . 9S . '< , ;'4f< • 6 K 

.142.95,3 

5Ci0 DATA 1 73 . 90 .3.1 33 • 253 , 1 73 . 78 . 3 . 

240.9. 173,91,3. 133 254- 162,5.208.5 

• 1 73 • 92 ,3,1 33 , 254 . 56 

502 DATA 1 65 • 253 . 229 • 254 , 1 4 1 . 90 , 3 . 2 

05, 100,3, 144.25, 172,87,3, 173,85.3. 

133.251, 173,86.3 

504 DATA 133 ■ 252 ■ 169 . 32, 145 . 251 • 206 

.87.3. 169.255, 141,90.3, 173.87.3,20 

8,6.169,255,141,67,3 

506 DATA96 , 20 1 , 6 , 1 76 . 53, 238 , 93.3,1 

73,93,3,201,3, 144. "".I . 169.0. 141,93. 

3, 173,94,3,240,33 

508 DRTR 1 69 , , 1 4 1 , 94 , 3 , 56 , 1 73 , 85 , 3 

■233.4, 133,251, 173,86,3, 133,252, 16 

0,0. 169,32, 145,251 

5 1 DRTA208 , 1 92 . 4 , 208 , 249 , 1 62, 50 , 2 

08,8, 169,255, 141,94,3,32, 106,24,96 

,-1 

519 REM ********* 

520 REM **CHUTE** 

521 REM ********* 
523 1=0 

525 READAIFfl<0THEN560 

526 1=1+1 P0KE6439+I,HG0T0525 
530 DRTR173,79,3, 133,251 , 173,80,3, 
133,252,173,87,3,240,26, 169,228, 14 
1,13,144, 160,0 

532 DRTR169,2, 145,251, 160. 110,162, 

255,202,208,253,136,208,248,160,0, 

140. 13, 144. 169,240 

534 DRTR141, 12, 144, 160,0, 169,32, 14 

5,251,24,165,251,105,22,133,251,16 

5,252,105,0,133,252 

536 DRTH177,251,201,7,240,29,201,8 

, 240, 25, 201 ,9, 240, 21 , 169, 0, 145, 251 

,160,30 

338 DRTR 1 62 , 255 , 202 , 208 , 253 , 1 36 , 20 
8,248,206,12, 144, 162,5,208,202, 169 
,0,141,12,144 

340 DRTR36, 165,231,233,22, 133,231, 

165,252,233,0,133,232,173,96,3,133 

,233,206,96,3,208,39 

342 DRTA169,233, 141,97,3, 160,0, 169 

,228, 141, 13, 144, 169,2, 145,251, 160, 

120,162,253,202 

344 DATR208 , 233 , 1 36 , 208 , 248 , 1 60 , , 
140, 13, 144, 169,32, 143,251,32, 106,2 
4,96,160,0 

345 DRTA140,67,3,169,0 

546 DRTR143,251, 163,231, 141,79,3,1 

63,232,141,80,3,164,253,173,98,3,1 

33,231,173,99,3 

548 DRTR133, 232, 169, 32, 143, 251 , 32, 

4,26,32,106,24,173,89,3,141,88,3,9 

6,-1 

339 REM ********** 

360 REM WWINITFMW* 

361 REM ********** 
563 1-0 

365 READR : IFR<0THEN580 

366 I«I+i:P0KE6639+I,R:00T0363 
370 DRTR169, 10, 141 ,81 ,3, 169, 13, 141 
,87,3,160,1,173,85,3,133,231,173,8 
6,3,133,232,169,12 

372 DRTR143, 231 , 200, 192, 16, 208, 249 

,160,1,173,83,3,133,231,173,84,3,1 

33,252,169,13 

374 DHTR145, 231 , 200, 192, 1 1 , 208, 249 

,96,-1 

579 REM*************** 

380 REM**DIFFILCULTE*» 

381 REM*************** 
583 1-0 

383 RERDR : I FR<0THEN 1000 

586 I-I+l :P0KE671 9+1, fl:G0T0385 

590 DRTR32 , 222 , 235 , 1 38 , 56 , 237 , 1 82 , 

3,201,2,176,1,96,142,102,3 

592 DRTR238, 100,3, 173, 108,3,201,23 

0, 144,5, 169,230, 141, 100,3 

394 DRTR206, 101 , 3, 173, 101 , 3, 201 , 25 

5,208,5, 169,0,141,101,3,96,-1 

1000 REM************** 

1001 REM**CARACTERES** 

1002 REM************** 

1 003 FOR I =7 1 68T07 1 68+5 1 1 : POKE I , PEE 
K< 25600+'I> :NEXT 

1004 1=0 

1010 READAIFA<0THEN4000 

1015 1=1+1 :POKE7167+I,AGOTO1010 

1 020 DAT A63 , 4 , 1 58 , 1 77 , 225, 30, 9 , 62 , 

0,0.0,0,255,0,0,0, 138, 107,8,99.0,4 

0,74,138 

1022 DATA0,0,24,60, 126,60,24,0, 153 

,66, 153,36,66,90, 102.60,255,127,63 

,31,13,7,3,1 

1 024 DATA255 , 254 , 252 , 248 , 240 , 224 , 1 

92. 128, 1 ,3,7, 15,31,63, 127,255, 128, 

192,224,240,248,252 

1 026 DATR254 . 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 2 

55 , 255 , 255 , 255 , 24 , 1 53 , 90 , 36 , 66 , 36 , 

^)0. 153 

1 028 DATA24 , 24 , 24 , 24 , 24 , 24 , 24 , 24 , 

,^■^6 , 32 , 48 , 32 , 56 , , 4 , 8 , 1 6 , 60 , 8 , 80 

,96,112,-1 

1949 REM************* 

1950 REM*DEROULEMENT* 
1952 REM* DU JEU * 
1955 REM************* 

2000 IFPEEK(865>=255THENRETURN 



4 SUIVRE... 
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la page pedagogique 



la page pedago 



Si la loi d'OHM, les codes couleurs, les montages et divers calculs ne sont pour vous que vagues 
souvenirs, le programme de Frederic GARCIA vous rafrafchira la memoire. 





'AffivSL 



ma couBTTB 6$T, ^/y 1 

> a. 




ELECTRICITE et RESISTANCES 



CBM 64 



90 DATA149, 149,28,28, 129, 129, 158, 1 
58,30,30, 154,154, 156,156,151,151,5 

c 

100 REM ************************** 

***** 

110 REM * ELECTRICITE ET RESISTAN 

CES * 

120 REM ************************** 

***** 

1 30 POKE53280 , : P0KE5328 1 , : PR I NTC 

HR$(153>: 

140 PRINT'THMMiMI,-. r. r-. r, r, r, r-. t 

-. i"i <">> /•> f\ r\ " 

150 PRINTSPC(7)" I w '-' '-' ^ v '-' v w v 

j \j **/ <*/ I « 

160 PRINTSPC<6>" y n i PRINTSPC<24)" 

S" 

170 PRINTSPCC6)" v "; :PRINTSPC<26)"-' 

180 FOR Z=1T0 17 

190 PR I NTSPC < 7 )'"^"; PRINTSPC<24)" 
f " 
200 PRINTSPCC6)" v "; : PR I NTSPC C 26)"'' 



210 NEXT 2 

220 PRINTSPC^V'-K' 



: PR I NTSPC (24)" 



240 PRINT-IMMiinX r, r, ,-> ^ /■* ^ /-. 

250 PRINTSPC<8)" wvwwwv 

260 FOR I-0TO 500: NEXT I 

280 PRINTSPC<8)":iIIIIITIIIIIIIIIIJ 

TTT 1 

290 F0RS-1T018READA 

300 PRINTSPCC8); PRINTCHR*<R)"B 

9": FOR D-l TO 

100 
328 NEXTD:NEXTS 

338 RR INTCHR X 123) ■ PRINTSPCC 14) "Tl 
: II 1 1 II 1 1 1 1 1 lfl ELECTRICITE ■" 
348 PRINTCHR*< 158) i PRINTSPC< 19) " E 
T9" 

350 PR I NTCHR* < 30 ) = PR I NTSPC < 1 3 ) " IRE 
SISTHNCES9" 
360 PRINT")OroOKIK«nai' ( 
390 OOSUB 20000 

400 REM ************************** 
***** 
410 REM *** MENU 

WW** 
420 REM ************************** 
WW*** 

450 PRINT'TW" 

468 PRINTSPC(12)"3I ■" 

470 PRINTSPC<12)"ai CHOIX 1" 
480 PRINTSPC<12)"a ■" 

500 PRINT"»"; :PRINTSPCC5)"» ■" 
510 PRINTSPC<5)"8 1 9 REVISIONS D 
E Lfl LOI D'OHM" 
520 PRINTSPC(5)"« ■" 
530 PRINTSPC<5)"H 2 9 HVEC LE COD 
E COULEUR" 

540 PRINTSPC<5)"S 9 TROUVER LR 
VRLEUR" 

550 PRINTSPC(5>"a 9" 
560 PR I NTSPC < 5)" S 3 9 flVEC LH VRL 
EUR , TROUVER 

570 PRINTSPC<5)"a 9 LE CODE COU 
LEUR" 

575 PRINTSPC<5)"a 9" 
580 PRINTSPC(3)"B 9" 
590 PRINTSPC<5>"S 4 9 SERIES ET P 
RRflLELLES" 

600 PRINTSPC<5>"« 9" 
610 PRINTSPC(5)"S 5 9 CflLCULS" 
620 PRINTSPC(5)':a 9" 
630 PRINTSPC<5)"a 6 9 TOLERANCES" 
640 PRINTSPC<5)"8 9" 
650 PRINTSPC(5)"a 7 9 FIN" 
660 PRINTSPC<5)"a 9" 
670 INPUT" VOTRE CHOIX S.V 
.P.".:C 

680 IF C<1THEN670 : IFO7THEN670 
699 ONCGOTO 1000,2800,4000,6000,70 

00,8000,9000 

1000 REM ************************* 

**** 

1010 REM ** REVISIONS LOI D'OHM 

** 
1020 REM ************************* 
**** 

1030 PRINT'TMB REVISI 

ONS" 

1040 PRINT" a REOLE 

9" 
1050 PRINT"M»»LE COURP.NT EH HMPER 
ES EST EGRL fl Lfl " 

1069 PRINT"* TENSION EN VOLTS , 
DIVISEE PAR Lfl " 

1070 PR I NT "W RESISTANCE 
EN OHMS" 



108O PR I NT "MO 
E" 
1090 PRINT" I = 
— ET E=RI 
1100 PRINT" 

1110 PRINT"M0 
OLTS R=OHMS HHMO" 
1120 GOSUB 20000 
1130 PRINT"H 

PflOE 2" 
1150 PRINT"I r 



R = 



R I 

I =AMPERES E=V 



T 



1160 PRINT"I DEJA I 

CONNAITRE I" 

1170 PRINT"I L 

'" 
1180 PRINT"CONNUSI 

I I" 

1190 PRINT"I I 

V I (I P I" 

1200 PRINT"I I 

I i I" 
1210 FOR G=l T06 
1250 PRINT"I I 

I I" 
1270 PRINT"I I 

I I" 
1280 PRINT"I I 



VOUS VOULEZ 



1290 NEXTQ 

1300 PRINTSPC(2)"TTTTTTTTTTTTTTrn 

I«R"; :PRINT8PC(19)"I*R"; : PR I NTSPC < 

4)"(IT2)WR" 

1320 PRINTSPC(2)")IB1I&V", PRINTSPC< 

12)"V/I"; :PRINTSPC(13)"V*I" 

1330 PRINTSPC<2)"HBI«P"; :PRINTSPC< 

10) "P/< I T2) " ; : PRINTSPCO) "P/I " 

1340 PRINTSPC<2>"JIBR*V"; PRINTSPCC 

3)"V/R"; :PRINTSPC<20)"<VT2)/R" 

1350 PRINTSPC<2)"MIR*P"; = PR I NTSPC < 

4)"n,-)»iMII \y P/R" 

1 368 PR I NTSPC ( 2 ) " M»V*P " ; : PR I NTSPC < 

3)"P/V"; :pRINTSPC<4)"<Vt2)/P" 

1378 FORS=1TO6000NEXTS 

1990 OOTO 10000 

2000 REM ***************WWWW****** 

WWWW 

2010 REM ** RECHERCHE VALEURS 

WW 
2020 REM ************************* 
WWWW 

2030 pr i nt "mm a valeu 

RS 9" 

2040 PRINT"W>raW A L'RIDE DES CHIF 

FRES FIGURANT SOUS" 

2050 PR I NT "M CHAQUE ECHANTILLON 

DE COULEURS " 
2060 PRINT"! DE LA PAGE SU 
IVANTE 
2070 PRINT"* INDIQUEZ DANS L'ORDRE 

LA TEINTE DE " 
2080 PRINT"* CHACUNE DES BAGUES DE 

Lfl RESISTANCE " 
2090 PRINT"* OU DU CONDEHSATEUR 
fl IDENTIFIER" 
2100 PR I NT "***»*" 
2110 GOSUB20000 

2120 PRINT"*********************** 
W" 

2200 PRINTCHR*<5>"3OTMia 
■" 

2205 FORK=l T03 

2218 PRINTCHR*<5>"IMia ",PRINTCHR 

*<144)"a 9"; :PRINTCHR*<149)"a 

■"; 

2220 PR I HTCHR$ (. 28 > " a 9" ;■ ■ PR I NTCH 
R*C129)"a 9"; :PRINTCHR$(158)"a 

9"; 

2230 PRINTCHR*<30)"a 9",PRIHTCH 
R*(31)"a 9" ; :PRINTCHR*a56V'a 
■".: 

2240 PR I NTCHR* ( 1 52 ) " a 9" ; : PRI NTC 

HR*<5)"a I 9" 

2250 NEXT K 

2260 PRINTCHR$<5)"«iia 

9" 

2270 PRINTCHR$<5)"W»W 12 3 

4 5 6 7 8 9 9" 
2280 PRIHTCHR*';5>"(Miia 

9WW" 
2290 PR I NT "MO 



2380 PRINT" 
I vm I" 
2310 PRINT" 

i mm i 



I I 



2320 PRINT" 

i mi i" 

2330 PRINT" 



I I 



II II 
II II 
II II 



2340 PRINTTAB<26)"TTmw" 
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2366 PRINTTflB<26)""mr' 

2365 PRINTTAB<26)" I" 

2370 PRINTTHBOV'TTTBAGUE METALLIS 

EE-, " 

2388 PRINTTflB'.'.8>"«finnW(W»qD0NNEZ L 

ES 3 CHIFFRES" 

2400 F=0 

2410 FORM=1TO3V=0F=F+1 

2420 GETR$IF RJ=""THEN2420 

2425 IFR*<"0"THEN 2410 

2430 IFR*="0"THEN V=144 

2440 IFR*="1"THEN V=149 

2450 IFR$="2"THEH V=28 

2460 IFR*="3"THEN V=129 

2470 IFR$="4"THEN V=158 

2480 IFR$="5"THEH V=30 

2490 IFR*="6"THEN V=31 

2500 IFR$="7"THEH V=156 

2510 IFR$="8"THEN V=152 

2520 IFR$="9"THEN V=5 

2550 IFF=1THENC1=VALCR$) : IFF=1THEN 

GOSUB 3100 

2560 IFF=2THENC2=VAL<.R«) : IFF=2THEN 

GOSUB 3200 

2570 IFF=3THENC3=VHL<:R$) • IFF=3THEH 

GOSUB 3300 

2600 NEXTM 

3 1 00 PR I NT " ! 1 1 1 1 1 II" : FORP= 1 T03 

3110 PRINTTHBa0)CHR*<V)"a 9" 

3 1 20 NEXTP : PR I NTCHR* C 153 ) : V=C 1 

3130 RETURN 

3200 PRINT":iIHr :F0RQ=1T03 

3210 PRINTTHB(15)CHR*(V>"a 9" 

3220 NEXTQ : PR I NTCHR* ( 1 53 ) : V=C2 

3230 RETURN 

3300 pr i nt " nrrrn" ; foro= i to3 

3310 PRINTTflB(20>CHR*<V>"a ■" 
3320 NEXT0 : PR I NTCHR* < 1 53 > : PR I NT " T) 

: 1 1 1 1 ]•■ 

3500 PRINTTAB<10)Cl; : PRINTTRBC 15)C 

2; :PRINTTHB<:20)C3:PRINT"MOMO" 

3600 VR»( <C1*10)+C2)W< 10TC3) : VR=IN 

T<VR) 

3610 PRINTTAB<8)")0VflLEUR EN OMHS 

■■■■■■■■■l"VR 
3620 PRINTTABCW'flEN KILO-OMHS: "V 

R/1000 

3999 GOTO 10000 

4000 REM ************************* 
**** 

4010 REM ** RECHERCHE COULEURS 

** 
4020 REM ************************* 
**** 

4030 PR I NT "H COULEURS" 
5000 PR I NT "MO 



5010 PRINT" 
I tm I" 
5020 PRINT" 

i tm i 



5030 PRINT" 

i mm i" 

5040 PRINT" 



II II II 

HI II II 

II II II 



5050 PRINTTHB<:26>"TTTDi" 

5060 PRINTTHB<26)"Tni" 

507O PRINTTRB<26) " I" 

5030 PRINTTflBW'TTTBAGUE METALLIS 

EE^" 

5090 PRINT"MOMMnW!Ml DONNEZ Lfl VflL 

EUR EN OHMS EN PLftCflNT " 

5095 PRINT"B 309 fl Lfl FIN S'lL 

S'flGIT D'OHMS" 
5097 PR I NT "M OU »:■ S'lL S'AGIT 

DE KILO-OHMSMO" 
5100 PRINTTABaSV'T'; : INPUTR* 
5110 F*=RIGHT*c:R*,2) :P*=RIGHT*<R*, 
1 > : W=VflL (. LEFT* ( R* , 1 > ) : X=LEN ( R* > 
5120 IF F*="OO"THEN5100 
5130 IF P*="0"THEN 5158 
5148 IFP*<>"K" THEN 5100 
5 1 50 R*=STR* (. VflL < R* > * 1 000 ) 
5 1 55 Z= V AL < M I D* (. R* , 3 , 1 ) ) : GOTO5200 
5158 Z=VHL<:MID*<R*,2,1>> 
5160 IFX=2THENC1=0 : IFX=2THENC2=W I 
FX=2THENC3=0 
5162 IFX=2THEN5230 
5165 IFX=2THEN5230 
5170 IFX=3THENC1=W IFX=3THENC2=Z : I 
FX=3THENC3=0 
5180 IFX=3THEN5230 
5190 IFX=<0THEN5100 
52O0 C1=W 
5210 C3=LEN<R*)-3 
5220 C2=Z 

5230 IFC1= THEN Vl=144 
5240 IFC1= 1 THEN VI =149 
5250 IFC1= 2 THEN VI =28 
'JZSe IFC1= 3 THEN VI = 129 
5270 IFC1= 4 THEN VI = 15ft 
^2ftO IFC1- 5 THEN Vl=::fi 



IFC1 = 
IFC1 = 
IFC1 = 
IFC1 = 
IFC2= 
IFC2= 
IFC2= 
IFC2= 
IFC2= 
IFC2= 
IFC2= 
IFC2= 
IFC2= 
IFC2= 
IFC3= 
IFC3= 
IFC3= 
IFC3- 
IFC3= 
IFC3= 
IFC3= 
IFC3* 
IFC3= 
IFC3* 
PRINT" 



6 THEN 

7 THEN 

8 THEN 

9 THEN 

THEN 

1 THEN 

2 THEN 

3 THEN 

4 THEN 

5 THEN 

6 THEN 

7 THEN 

8 THEN 

9 THEN 

THEN 

1 THEN 

2 THEN 

3 THEN 

4 THEN 

5 THEN 

6 THEN 

7 THEN 

8 THEN 

9 THEN 
TTTTTT 



VI =31 

VI =156 

Vl=152 

Vl=5 

V2=144 

V2= 1 49 

V2=28 

Y2=129 

V2=158 

V2=30 

Y2=31 

V2=156 

V2=152 

V2=5 

V3=144 

V3=149 

V3=28 

V3-129 

V3=158 

V3=30 

V3-31 

Y3-156 

V3«152 

V3-5 

IIIIII1"F0RQ»1T0 



PRINTTABa0)CHR$(Vl)"a 9" 

NEXTQ PR I NTCHR* (153) 

PR I NT " : 1 1 1 1 1" : F0R0= 1 T03 

PRINTTAB<15)CHR*(V2)"a 9" 

NEXT0:PRINTCHR*<153) 

PRINT'TTTm" :F0R0-1T03 

PRINTTAB(20)CHR*(V3)"B 9" 

NEXTO : PR I NTCHR* ( 1 53 ) 

PRINT-MGMlMWWWMWr 

OOTO 10000 

REM ************************* 

REM WW SERIES ET PHRRLELLES 



5290 
5300 
5310 
5320 
5430 
5440 
5450 
5460 
5470 
5480 
5490 
5500 
5510 
5520 
5560 
5570 
5580 
5590 
5591 
5593 
5596 
5680 
5610 
5620 
5700 
3 

3710 
5720 
5800 
3810 
3820 
3830 
5840 
3850 
5980 
3990 
6000 
WWWW 
6010 
WW 

6020 REM ************************* 
WWWW 

6038 pRiNT'TMonrowmj" 

6040 PRINTTAB(7)"*W*WWWWWW*WWW**WW 

**«******" 

6030 F0RV-1T0 5 

6060 PRINTTAB(7)"W", :PRINTSPC<24)" 

W" 

6070 NEXTV 

6080 PRINTTAB<7) "WWWWW**WWWWWWWWWW 

WWWWWWWWW" 

6090 PRINTTAB(10)" , IIIKERIES ET PA 

RALELLES" 

6n0 PRINT" WBMUUMW" : GOSUB20000 

6110 PRINT"nKMOMO" 

6120 PRINTTAB(18)"MENU" 

6130 PRINTTAB(ll)"«a CHOISISSEZ UN 

NO 9KD" 
6140 F0RS=1T011 
6150 PRINTTAB(4)"B 9" 

6160 NEXT S 

6170 PRINT":iIIIIIIIIIIJ" 
6180 FOR F=l TO 5 
6190 PRINTTAB<4)"Ma"F 

6200 NEXT F 

6210 PRINTTAB(ll>":iniIIIIir 
6220 PRINTTflBOl) "MONTAGE EN SERIE 

II 

6230 PRINTTABCllVWIONTAGE EN PARA 

LELLES" 

6240 PRIHTTABCllVJCALCUL MONTAGES 

PARHLELLES" 
6250 PRINTTABaiV'KMENU PRINCIPAL" 
6260 PRINTTAB(11)"IFIN" 
6270 GETU*:IFU*=""J"HEN6270 
6275 U=VAL(U*) 

6280 IFU<1 THEN 6270:IFU>5 THEN 62 
70 

6290 ONU GOTO6300, 6600, 6920, 6980, 9 
000 

6300 PRINT'TMOTIMO" 
6310 PRINTTAB<10>"r-r-l TH 1 - ! - 

sn " 

6320 PPTMTTPPfBVI— i 

JU-f" 

6330 FOR N =1 TO 7 
6340 PRINTTAB<7>"r—| 

rn" 

6350 NEXT N 
6360 PRINTTAB<7>"Vi 
Vt" 

6370 PRINTTABf7>"l_J 



6380 PRINTTHBC7)" L_T~I — I TH T~ 

I — W\ \" 

6390 PRINTTAB<3V' I L_J L_J L_L 

JR-N s " 

6400 PRINTTAB<29>"\ V I II 1 1 1 II II 1 1 

A SUIVRE... 
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Formation a I'assembleur pratique 



Langage machine... 
Sur zx 81 



LA REVOLUTION CONTINUE I 

Les micros, ci-apres nommes, ont 
deja h6rit6 dun nombre de cours 
consequents dans les numeros ci- 
dessous decrits. 

ZX 81 - 55 56 61 66 71 76 81 86 
91 95 100 105 110 114 118 122 
COMMODORE - 60 65 70 75 80 85 
90 95 99 104 109 114 118 122 
ORIC -» 57 62 67 72 77 82 87 92 96 
101 106 111 115 119 123 
AMSTRAD - 111 115 119 123 
APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93 
97 102 107 112 116 120 124 
SPECTRUM -. 112 116 120 124 
THOMSON - 59 64 69 74 79 84 89 
93 98 103 108 113 117 121 125 
MSX -» 113 117 121 125 

D'aucuns pretendront que c'est au 
mepris de toute rationnalite scien- 
tifique, contraire a I'ethique profes- 
sionnelle d'un specialiste patente de 
la micro-informatique, indigne d'un 
responsable exercant ses hautes 
fonctions dans les colonnes du plus 
important des hebdomadaires spe- 
cialises, inacceptable de la part 
d'une autorite universellement 
reconnue dont I'influence ne cesse 
de croitre d'HHHebdo en HHHebdo, 
pourtant c'est sans crainte des 
huees de mes detracteurs, des quo- 
libets proferes contre moi dans les 
chaumieres prefabriquees contem- 
poraines, des jets de fruits et legu- 
mes dont les cours peuvent bruta- 
lement s'effondrer, d'eventuels 
attentats dont ma personne pourrait 
etre I'objet dans le metro aux heu- 
res de pointe, ou pire encore de la 
prise d'otage qui pourrait m'arra- 
cher a I'affection des biens meubles 
et immeubles dont j'ai pu faire etat 
lors de ma derniere declaration fis- 
cale. c'est done sans craindre 
aucune de ces catamites ou 
I'homme contrarie excelle et sans 
cliquetis de prothese (ma jambe 
droite ecrasee par un chauffard le 
23 juin 82), mais en redressant/res- 
serrant mon corset (coups et bles- 
sures - correctionnel du 6 sept 84) 
et reorientant ma minerve (claque 
dans la gueule avant-hier par mon 
voisin de palier) que je proclame 
aujourd'hui solennellement qu'a 
I'instar de mon ours en peluche, de 
mon chien et de deux de mes peti- 
tes amies, I'ordinateur familial et 
familierement appele ZX81 a une 
ame. 

Oui ! Ce qui aurait pu apparaitre aux 
yeux du technicien borne comme 
n'etant qu'un sandwiche de bake- 
lite fourre a la puce nipponne ou 
californienne, ou pour I'utilisateur 
simple comme un fatras de mauvais 
contacts engendrant peniblement 
sur le televiseur du salon des pro- 
grammes dignes de la cinquieme 
chatne, ou encore pour ma con- 
cierge une machine qui, par I'inte- 
ret qu'elle suscite en elle, s'appa- 
rente aux rasoirs electriques double 
lames, ce petit bottier noir, je 
n'hesite pas a I'affirmer, offre a mes 
yeux toutes les manifestations pos- 
sibles de ce qu'il faut bien appellor 
une personnalite. 

II y a d'abord sa langue, son voca- 
bulaire, sa capacite a elaborer, tout 
comme nous, des chalnes de carac- 
teres (a propos, je vous conseille 
d'ajouter de facon systematique aux 
votres des guillemots au debut et a 
la fin pour des raisons evidentes de 
clarte). Ensuite, rivalisant avec 
I'humanite profonde d'un rond-de- 
cuir du mimstere des finances ne 
peut-il construire lui aussi de mer- 
veilleux tableaux de chiffres ? 
(Fonctionnaires de toutes adminis- 
trations prenez exemple sur le ZX : 
dimensionnez vos tableaux preala- 
blement ! Vous nous epargnerez les 
habituels deficits budgetaires !). Et 
s'll vous fallait des preuves supple* 
mentaires de levidente parente qu'il 
existe entre I'homme et I'ordinateur 
je pourrais encore citer deux instruc- 
tions du langage Basic qui, comme 
diraient nos eligibles de Mars, sont 
a cet egard significatives : "RND" 
qui peut a tout moment faire ecla- 
ter la logique rigoureuse de la 
machine en lui substituant une 
demarche totalement aleatoire. 



N'est-ce pas la I'equivalent du 
hasard ou de la folie qui peuvent a 
tout moment modifier notre destin 
si merveilleusement planifie de la 
creche a la retraite en passant par 
I'ecole, la caserne et I'usine sans 
oublier tous les jours la demi- 
baguette moulee pas trop cuite chez 
le boulanger du coin 
Et cette instruction "PAUSE" qui 
nous renvoie directement a ce qui 
est sans aucun doute le propre de 
I'homme : la fatigue. L'ennui, la las- 
situde qu'engendre le travail, mani- 
festation naturelle d'une humanite 
accomplie sans laquelle nous nous 
verrions ravales au rang des japo- 
nais et de leur eblouissante reussite 
economique et technico-industriel- 
le! 

Vous le constatez vous-meme Cher 
lecteur, le doute desormais n'est 
plus permis, et si nous voulons nous 
situer dans une perspective darwi- 
nienne nous pouvons affirmer sans 
la moindre ambigulte et avec un 
enorme haut-le-cceur : L'ordinateur 
descend de I'homme ! 

Pour en finir une bonne fois avec le 
mythe tenace de I'ordinateur non- 
pensant, I'idee m'est venue de son- 
der plus avant sa personnalite 
binaire grace a une technique 
eprouvee depuis I'abbe Michon 
(plus connu pour ses conserves de 
pore) et actualisee par des grapho- 
logues dont le serieux et la compe- 
tence ne sont plus mis en question 
que par les machines a ecrire. C'est 
pourquoi, a remission de Jose 
Arthur qui, aide d'une graphologue 
doit identifier un inconnu celebre, je 
laissais mon ZX repondre a ma 
place et soumettais a Ncelle Robert 
un exemplaire d'ecriture tire avec 
difficulty de mon imprimante Sin- 
clair. Le diagnostic fut le suivant : 
"ecriture aeree, espacee. juxtapo- 
see et typographique, mais carac- 
teres peu lisibles, trembles, tordus, 
hampes et jambages inclines sur la 
gauche, ecriture de type centripete 
plus haut que vous mon cher Jose." 
- Qu'en pouvez-vous deduire jex- 
traordinaire graphologue ? 
"Personnalite interessante dans sa 
petite enfance mais aujourd'hui fati- 
guee, depassee. Esprit logique et 
calculateur mais dysfonctionne- 
ments frequents. Utilisation vrai- 
semblable d'une prothese en guise 
de main droite. Adrenaline en faible 
quantite et pas de trace de testos- 
terone dans I'ecriture : c'est done 
une femme." 



Voila une grande nouvelle pour tous 
les males amoureux du ZX : its sont 
heteros.. 
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PS : L'ecriture du ZX etant un peu 
trop petite au gout des grapholo- 
gues, je vous communique cette 
routine en langage machine permet- 
tant d'obtenir, cette fois a I'inverse 
des humains, des grands a partir 
des petits -caracteres bien sur ! Tres 
simple a utiliser : il suffit de rentrer 
le message a afficher en "geant" 
dans la variable chaine de caracte- 
res C$ en ayant soin de le faire pre- 
ceder de deux signes "$" en video 
inversee; la fin du message sera 
signalee par un pave en video inver- 
see code 128. La forme est done la 
suivante : 

C$ = "$$... message. ...■" 
Le fonctionnement est le suivant : 
un buffer est cree en RAM a 
I'adresse 16335 pour les 64K ou 
16444 (PRBUFF) pour les 16K. 
Apres localisation de la chaine C$ 
en RAM on duplique le message 
dans le buffer avant de le "trailer"' 
caractere par caractere dans la rou- 
tine "grands caracteres". Cette rou- 
tine fait appel a des sous- 
programmes de la ROM Sinclair, je 
ne rentrerai done pas dans le detail 
de son fonctionnement. Appliquez- 
vous surtout a saisir le systeme de 
localisation d'une chaine de carac- 
teres dans I'espace RAM affecte 
aux variables (VARS). 

Bernard Guyot 



RBI • SfcNOS aWCTEJES 

»EH • CHAHSBIBf BUf FE» 
:L3C ID BE.U335 
PUSH DE 

ID HL.:4«0) 



■XX 



■122 



::7' 



LJ> A.CHLl 

C 72 

tic m 

JSN7..L28 
PUSH HL 
INC HL 
INC HI 
LO HAUL) 
CP 141 
If. N2.L21 
INC HL 
CP HI 
J» Z.L22 

POP HL 

If LM 

POP OE 
INC HL 
POP OE 

LD A.(HL) 

LD (OEI.A 
CP 128 
JR Z.L24 
INC HL 
INC OE 
JO L23 

LO HL. 14335 
PUSH HI 
BC.«?8f8 



dtptrt twllrr 
ou 1 44444 



:t ::d* ckaiM 



pilr niv .2 



pours* it fit 
tft cas d'kltrc 

(Wpirt chtint Ct 
Mbul at<ug« Ct 
ttpart buKir 

rmpliisiof du 
bvfUr ivtc CI 
fin d* msmq* 

tUIVMt Ct 
APXt iMiitr 

jvtqa'au 128 

ou 14444 (PB8UFF) 



:L!0 PUSH 8C 

f» i SRWOS MlttCTESES 
POP BC 
POP HL 
LD A.(HL) 
CP 128 
RET I 
INC HL 



I in o> wiugt 
ttraiNl 



PUSH HL 
PUSHBC 
LO H.O 
LO L.« 
MO HL.HL 
AN HL.HL 
MO HL.HL 
LD OE.tlEOl 
MO HL.DE 
LD 0.08 
LDE.O 

LO A.<HL> 

SLA A 
POP BC 
JR NC LO 
PUSH Af 
PUSH K 
PUSH OE 
PUSH HI 
CALL tOBB2 
POP HL 
POP OE 
POP BC 
POP AF 

INC C 

PUSH BC 
DEC E 
JRNZ.L2 
INC HL 
POP BC 
DEC B 
PUSH BC 
DEC 
JRN2.LI 
POP BC 
LDA.C 
CP t3B 
JR C.L9 
LD C.tF8 
DEC B 
RETN 
JR LIO 

LOA.B 
ADO A. 8 
LO t.A 
JR LIO 



dtcilagt irithaftiqur 
1 giuche 



ipptl dc sous-proor. 
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Langage machine... 

Sur COMMODORE 64 



Le son est une sensation physiolo- 
gique, une vibration du tympan pro- 
voquee par des variations de pres- 
sion de I'air qui se propagent de la 
source sonore jusqu'a I'oreille. 
Son : effet des vibrations rapides 
des corps, se propageant dans les 
milieux materiels et excitant 
I'organe de I'ouie. 
Tympan : membrane situee au fond 
du conduit auditif, qui transmet les 
vibrations de I'air aux osselets de 
I'oreille moyenne. 
Pression : action d'un fluide sur une 
surface 

Source sonore : petit appareil beige 
comportant 66 bouts de plastique de 
couleur marron, un voyant sur la 
partie superieure droite (de couleur 
rouge) et une etiquette sur la partie 
superieure gauche. Le tout relie a 
un haut-parleur via un amplificateur. 

Comme vous ne I'avez absolument 
pas devine, nous traiterons aujour- 
d'hui des sons. La petite surprise du 
dernier cours n'etait qu'une 
introduction. 

Mais avant toute chose, vous devez 
savoir que le CI de son, 6581 en 
I'occurrence, a une valeur de 1 74,34 
francs TTC (tarif a fin Janvier). 
I'HHHHebdo decline toute respon- 
sabilite en cas de destruction de 
celui-ci ! 

Ce cours sera beaucoup plus theo- 
rique que pratique, mais je vous pro- 
mets que le prochain n'aura prati- 
quement pas de texte, que des 
listings ! 

Le circuit sonore est adresse dans 
la memoire Commodore de D400 a 
D41C comme suit : 

TABLE ADRESSES 



O400 04'C 


54272- 


54300 Sound en p ISIO) 


■■ 


54272 


v<xe 1 low IreouencY 


D4tl 


5427J 


Voice 1 high frequency 


' -■.,-:■ 


54274 


Low pulse ; pulse wtvelorm 
onlvl vote* 1 


D4M 


54275 


Hqh pulse i pulse wevefofm 
only) voice 1 


[ :;.! 


54276 


Wevefoitn voice 1 


turn 


54277 


Attack decev voice 1 


D44H 


54278 


Sust*m release voice 1 


['<!' 


54279 


Low frequency voice 2 


D4N 


mm 


HtQh frequency voice 2 


!■:>! 


542B1 


Low pulse (purse waveform 
only i voice 2 


D4tA 


54282 


High pulse (pulse waveform 
only I voice 2 


D4M 


5428] 


Waveform voice 2 


MK 


54284 


Attack /decev vorce 2 . 


D44J0 


54285 


Sustain, release voice 2 


O40€ 


54285 


Low frequency voice 3 


[»W 


54287 


M^h frequency voice 3 


D41I 


54288 


Low pulse tpulse waveform 
ontyl vo>ce 3 


'Mil 


54289 


High pulse (purse waveform 
only) voice 3 


D4 1 1 


54290 


Waveform voice 3 


D4I] 


54291 


Attack decay voice 3 


L«I4 


54292 


Sustain rrjtease voice 3 


D4i; 


54293 


Low cutoff frequency 10-71 


D4U 


54294 


High cutoff frequency 
14-2551 


rwi7 


54295 


Resonance (bits 4 -71 
Filler voice 3 (turn off! bit 2 
Filter voice 2 Ibrt II. 
Filler voice 1 Ibrt 01 


P'. 18 


54296 


High pass frfter Ibrt6l. 
Low pass fitter (bit 4) 
Band pass fi'ter It 51 
Master volume control 'bits 
• -3 10-1511 



Mais les octets D419, D41A, D41B 
et D41C ne jouent pas sur la pro- 
grammation (utilises en lecture). 
L'utilisation est tres proche du mode 
basic, mais tout de meme simplifiee 
par la profusion de mnemoniques 
ou d'instructions du 6510 



TABLE 1 



I'Appendice M. Dans le cas du 
signal rectangulaire, PW Lo et PW 
Hi cotnmandent le rapport cyclique. 
Les temporisations de I'ADSR sont 
les suivantes : 

TABLE 2 



Filtre passe bas. Toutes les frequen- 
ces inferieures a FCIo/FChi sont 
transmises normalement, les fre- 
quences superieures sont atte- 
nuees 
BP (bit 5) 
Filtre passe bande. Les frequences 



VALUE 


ATTACK RATE 


DECAY RELEASE RATE 


DEC (HEX) 


(Time Cycle) 


(Time'Cycle) 


(0) 


2 mi 


6 ms 


1 (D 


8 ms 


24 ms 


2 (2) 


16 mi 


48 ms 


3 (3) 


24 mi 


72 ms 


4 (4) 


38 ms 


1)4 ms 


5 (5) 


56 mi 


168 ms 


6 (6) 


68 ms 


204 ms 


7 (7) 


80 ms 


240 ms 


8 (8) 


100 ms 


300 ms 


9 (9) 


250 ms 


750 ms 


10 (A) 


500 ms 


1.5 s 


11 (B) 


800 ms 


2.4 s 


12 (C) 


1 s 


3 s 


13 (D) 


3 s 


9 s 


14 (E) 


5 s 


15 s 


15 (F) 


8 s 


24 s 



Vole 1 

GATE (D404 bit 0) 
A I'etat haut, demarrage du cycle 
attack/decay/sustain . 
A I'etat bas, cycle release. 
SYNC (bit 1) 

A I'etat haut, synchronisation des 
oscillations entre la voie 1 et la voie 
3. 

RING MOD (bit 2) 
Effet produisant un son de timbre de 
cloche, base sur la creation de fre- 
quences non harmoniques. 

Voie 1 en triangle : variation de fre 

quence de la voie 1 simultanement 

avec la voie 3. 

TEST (bit 3) 

A I'etat haut, initialisation de la voie 

1 (mise a de tous les bits). 

Voie 2 

SYNC & RING MOD (D40B bits 1 et 

2) 

Memes effets que pour la voie 1, 

mais accord entre les voies 2 et 1 . 

Voie 3 

SYNC & RING MOD (D41 12, bits 1 
et 2) 

Memes effets que precedemment 
mais accord entre les voies 3 et 2. 



proches de FCIo/FChi ne sont pas 
attenuees. 

HP (bit 6) 

Les frequences superieures a 

FCIo/FChi ne sont pas attenuees. 

RES/FILT (D417) 

FILT 1 (bit 0) 

A I'etat haut, la voie 1 est filtree. 

FILT 2 (bit 1) 

A I'etat haut, la voie 2 est filtree. 

FILT 3 (bit 2) 

A I'etat haut, la voie 3 est filtree. 

FILT EX (bit 3) 

Le signal exterieur est filtre a I'etat 
haut. Entree disponible sur la bro- 
che 5 de la DIN audio/video. L'impe- 
dance d entree est de 100 kiloohms. 
Ne depassez pas 3 volts crete a 
crete si vous ne voulez pas tout flin- 
guer dans votre micro. 

RES (bits 447) 

Effet de resonnance sur les filtres, 
reglables de a 15. Enfin pour les 
fous du bricolage, voici le schema 
interne : 



SCHEMA 1 
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J'espere que vous arriverez a dige- 
rer toutes ces informations. Mine de 
hen, si vous pigez tout ca, vous allez 
pouvoir passer pour les mozarts du 
microprocesseur musical, que dis- 
je le Mozart ? Le Beethoven du 
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Voici ('explication bit par bit des 
adresses, la colonne REG repre- 
sente le poids faible, il faut done 
prendre D4 comme poids fort. Pour 
le calcul des frequences, voir page 
152 du Manuel de I'Utilisateur ou 



FILTRES 

FCIo/FChi (D415.D416) 

Reglage de la frequence de coupure 

des filtres. 

MODE (D418) 

LP (bit 4) 



6581 ! Bon, allez, suffisamment 
delire, apprenez tout ca bien comme 
il faut, dans quatre semaines on fera 
joujou avec tous (tous ?) les bits 
dont je viens de vous entretenir (les 
bits ?... entre ? tenir ?). 

Sebastien MOUGEY 
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CIGARILLOS EXTRA-FINS 



AMSTRAD 

VENDS Amstrad 6128. monrteur couleur, 4 
irvres, 4 jeux et nombreux togicieis. sous garan- 
tie. 6000F Tel. (1) 43 02 84 35 

CHERCHE logiciels de gestion, trues, asluces 
pour Amstrad Charles Richard. 2 route de Saint 
Sauveur. 77134 Les Ormes sur Voulzie Tel (1) 
64 01 78 60 de 19h a 20h30 le week-end 

ECHANGE logiciels sur K7 ou disquette pour 
Amstrad Tel (1) 30 53 14 55 vers 17h 

VENDS joystick Amstrad. 70F Xavier Dumont. 
maison Ariane. rue d'Alencon. 14130 Pont- 
L'Eveque Tel (16) 31 64 34 01 

ECHANGE logiciels de teu pour Amstrad avec 
drive Thierry au (16) 78 85 32 01 

CHERCHE utilitaire de copie d'ecran graphique 
pour imprimante Smith-Corona avec Amstrad 
Chercrte DAO Echange nombreux logiciels sur 
K7 ou disquette Bruno Weinreich, chemin de 
la Fontaine. 14360 Trouville sur Mer 

VENDS CPC 464. etat neut. sous garantie, 
monochrome, joystick, synthetiseur vocal, une 
centame de jeux. utilitaires. nombreux livres. 
programmes a copter. 3500F a debattre Tel 
(16) 70 98 24 46 

ECHANGE Muitipfan avec documentation, 
Orphee. Meurtre sur I'Atlantique contre interlace 
RS232 ou synthetiseur Technimusique 
Echange Orphee. Meurtre sur I'Atlantique, con- 
tre Mandragoreou La geste d'Artillac Tel (16) 
68 92 49 11. 

ECHANGE togicieis sur disquette pour Amstrad, 
enpossedeSO Nicolas Hatton. 8 rue Ckxwt des 
Perruches, 49000 Angers Tel (16) 41 66 42 04 

VENDS Amstrad CPC 464 monochrome, adap- 
tateur pemei. 40 jeux (Eden Blues. Skylox, 
etc.). joystick. 3200F Thierry Vasseur au (1) 
47 82 44 89 

VENDS Amstrad CPC 464. 200 togtciets (Zorro. 
Skylox, ), pnx a debattre Stephana au (1)48 
36 42 21 

ECHANGE ou vends logiciels pour CPC 464 
Chercha lactaur de disquette DDI-i pour 600F 
amsi que I'extenskxi m6moire 64K pour moms 
de 300F Cherche logiciels de gestion. trues. 
astuces pour Amstrad Charles Richard. 2 route 
de Saint-Sauveur. 77134 Les Ormes sur Vaul- 
zie Tel (1) 64 01 78 60 de I9h a 20h30 le 
week-end 

VENDS ou echange nombreux logiciels pour 
Amstrad CPC 464 Philippe Sivy. La Ctoserate. 
56630 Lanyonnet 

VENDS ou echange programmes sur K7 pour 
CPC 464 Steve Bozet. rue du Castel. 78. 6700 
Arlon, Belgique 

ECHANGE console de jeu Mattel avec 3 K7 con- 
tre 60 jeux pour Amstrad sur K7 Erie Renard. 
impasse du Ru. 27780 Garennes sur Euro. Tel. 
(16) 32 36 21 59 apres I8h. 

CHERCHE possesseurs d'Amstrad 484 pour 
echanges de logiciels, de preference dans la 
region Laurent Rocher. 19 allee des Certsters. 
53600 Evron Tel. (16) 43 01 60 32 apres 18h. 

CHERCHE Amstrad CPC 6128 couleur Tel (1) 
47 49 15 15 apres 18h 

ECHANGE jeux sur Amstrad (disquettes) con 
ire cartouche Atari 2600 Eric Ferrand. Dussin. 
St Clair de la Tour, 381 10 La Tour du Pin. 

ECHANGE ou vends logiciels pour Amstrad 
CPC 464 Herve Gailissot. route de Battrans. 
Ancier, 70100 Gray. Tel. (16) 84 65 02 49 le 
dimanche 

CHERCHE gars sympas qui me traduiraient le 
manuel du CPC 6128 en francais Prix a debat- 
tre. Tel. (1) 61 88 43 03. 

DONNE une dizaine de jeux en Baste contre un 
ou deux copteurs de programmes en langage 
machine Laurent Minors. 20 rue Bernard 
Palissy, 58000 Nevers 

ECHANGE togiciete pour Amstrad Bruno Nelzy, 

Savane Hubert. 97280 Morne Rouge. Martini- 
que. Tel 52 31 69. 

ECHANGE togiciete sur K7 pour CPC 464 
R Dethaye. appartemeni 16, immeubte Les 
Bleuets. 39800 Poiigny Tel. (16) 84 37 00 39 

VENDS Amstrad CPC 6128. moniteur couleur. 
tree peu servi. manuel. 2 joysticks. Rally II, 
4900F Hubert Maingot au (1) 30 41 52 75 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur avec lecteur 
de disquettes DD1. 4000F J L Kermarrec. 118 
avenue Lafem6re. 94000 Cretetl Tel (1 ) 42 93 
59 39 aux heures de bureau 

CHERCHE MP1 . joystick, togictets sur K7. pour 
Amstrad Eric Martineau, 3 impasse St Exupery. 
37500 Chinon 

ECHANGE logiciels sur disquette pour Amstrad 
Cyril Bourdon. 5 rue Dumont d'UrviBe, 50120 
EqueurdrevtUe Tel (16) 33 53 41 59 apres 18h 

ECHANGE logiciels Amstrad sur disquettes 
Roger Sotmosan au (1) 47 31 23 79 apres 
I9h30 

ACHETE. vends ou echange tout ce qui con- 
cerne I'Amstrad Philippe Mazel. 7 avenue de 
la Redoute. 92600 Asnieres. Tel (1) 47 98 98 10 

CHERCHE possesseur d'Amstrad CPC 464 a 
K7 pour ©changer dee togicieis de jeu Eddy Jes- 
se), 71 rue du Pont de Creteil, 94100 St M*ur 
des Fosses Tel (1) 48 86 93 66 apres i8h5o 

VENDS ou echange de nombreux logiciels sur 
K7 pour Amstrad Samuel Ancey. Touvier 
Grotsy, 74570 Thorens 

ECHANGE nombreux logiciels contre revue 
Amstrad User. Iivre sur I'Amstrad ou penpben 
que. ou encore logiciels Philippe Zimol. 1 
impasse Fragonard. 54580 Auboue Tel (16) 82 
22 36 91 aprds 18h. 



VENDS Amstrad CPC 464 couleur (3 85), jeux 
iivre. 3000F T Beguet au ( 1 ) 45 43 59 09 apres 
19h 

ACHETE, vends, echange programmes a bas 
pnx pour 664 et 6128 H Calviera, 4 rue Char 
les Gonthier. 24106 Bergerac 

ACHETE Amstrad CPC 464 ou 664 ou 6128 
couleur Tel (1) 39 35 00 94 

VENDS Amstrad 6126 couleur. documentation 
abondante, nombreux logiciels. jeux sur dis- 
quette, neuf, sous garantie. 6000F Tel (1) 43 
02 84 35 

VENDS ou echange logiciels sur K7 ou dis- 
quette pour Amstrad Yves Pares. 22 rue du 
Berry, 29200 Brest 

ECHANGE tres nombreux logiciels pour Ams- 
trad CPC 464 contre un lecteur de disquettes 
Claude Bel. 14 ruedu general De Gaulle. 67130 
Schirmeck Tel (16) 86 97 09 03 apres I7h30. 

ECHANGE logiciels pour Amstrad 6128 Cher- 
che aussi des renseignements pour des impn- 
mantes Patrick Armati, 36 rue de Frontigny Mil- 
lory. 69390 Vernaison Tel (16) 78 46 19 91 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur (8 85) sous 
garantie, nombreux logiciels. K7 de demonstra- 
tion, manuel d'utilisation. 3900F Tel (16) 25 32 
42 43 

VENDS Amstrad CPC 464 monochrome. 2400F. 
avec de nombreuses K7. livres. joystick Pas- 
cal Gernigon au (1) 60 02 22 98 le soir et le 
week-end 

ACHETE pour CPC 464. stylooptique. adapta- 
teur MP1, synthetiseur vocal, interlace 8 bits, 
extension memoire. ou echange contre logiciels 
ou revues Cyril au (1) 30 41 62 57 

ACHETE logiciels de jeu pour Amstrad CPC 
464, Sebastien au (16) 28 20 24 73 

ECHANGE nombreux logiciels de feu pour CPC 
464 ou CPC 61 28 Stephana Bisiaux. 78230 Le 
Pecq Tel (1) 39 73 19 27 

VENDS Amstrad CPC 464 monochrome, joys- 
tick, 30 jeux. assembieur desassembleur. Pas- 
cal, livres, 2000F Philippe Graver au (1) 60 46 
94 32 

CHERCHE possesseurs d'Amstrad pour echan- 
ges divers Alain, 95 avenue D'Esbly. 77330 
Lesigny 

ECHANGE ou vends logiciels pour Amstrad 
Etienne Sauvagere, Greneville en Beauce. 
45480 Outerville Tel (16) 38 39 95 72 apres 
I8h 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur (3.85). jeux. 
Iivre. 3000F Tel (1) 42 03 41 24 aux heures de 
bureau ou apres I9h au (1) 45 43 59 09 

VENDS K7 de jeu pour Amstrad CPC 464 Oli- 
vier Meignan au (16) 47 50 48 57 aux heures 
de repas 

ECHANGE nombreux logiciels pour Amstrad 
contre livres sur I'Amstrad ou logiciels Philippe 
Zimol. 1 impasse Fragonard. 54580 Auboue 
Tel (16) 82 22 36 91 apres I8h 

ACHETE Amstrad CPC 664 couleur Faire oftre 
a Laurent au (1) 44 71 07 28 

VENDS Amstrad CPC 464 monochrome, joys- 
tick, logiciels. livres, tres bon etat. 2000F Ivan 
Bonassin, 44 rue du Professeur Morat. 69008 
Lyon. Tel. (16) 78 75 58 14 

CHERCHE premier lecteur de disquettes DDl 
pour Amstrad 464 Tel. (16) 64 05 25 50 apres 
20h. 

VENDS ou echange jeux pour Amstrad Michael 
Dancoisne. 1 1 rue Taillandier. 62153 Souchez 
Tel. (16) 21 45 17 35 apres 17h 

VENDS Amstrad 6128 couleur. 150 program- 
mes. 6500F. imprimante Epson RX 80 a trac- 
tion. 2900F Tei. (16) 49 68 10 69 apres 19h 



APPLE 

CHERCHE logici*ts pour Apple II* Ahm*d Boukhelifa. 
2 square Eugene Power. 91390 Mwung sur Org* 

VENDS lecieuf de disquenes Apple Disk II. 2 logtoels 
(Mouse desk et Lode runner). 2000F le lout tres bon etat 
Jean Michel au (i) 69 43 09 68 a part-f de -flh 

VENOS Apple lie. Eve. Duod.sk joystick, moniteur. par- 
tart atal. nombreux prrjgramm**. 13000F Tel (16)75 25 

oe 16 

CHERCHE lout contacts Apple II Philippe au (1) 46 47 
46 66 

VENDS Apple II*. monrteur Apple 2 drives Apple, cane 
Eve 64K. RVB, 80 coKmn**. can* Z80 Microsoft. CP/M. 
carle Sup*f Sen*, cane souns souns, nombreux pro- 
gramme*, 1 50O0F ■ debetlre T* (1) 30 64 89 69 apr** 

1th 



CHERCHE con*epono*nu pour echangar des program- 
me* pour Appt* it* Jerome Grtftoui. institut St Joseph. 
avenue Andr4 Chanter. Lwnoux, BP 97 

VENDS Apple Ma, dm*, acran v*rt. joyabek. un* centain* 
de logiciels, 10000F Vend* HHHHebdodu No 1 au 120. 
5F pv*c« Vends Tin du No 1 au 26. 10F p*ce Otaee 
W*W2. 2 ru* das Gem**, 91400 Orsay Tel (1) 60 10 
20 95 

ECHANGE logewts pour Appt* II David Bochen. 40 rue 
du general Ledarc. 02140 Vervtns 

CHERCHE contacts pour echange* de programmee sur 
Apple lie ou ♦ Cherche aus* duo Apple II 4 Bruxeue* 
Kim BrcaluMrt, 4 av*nu* dee Aubaptnee. i310LaHulp*. 



VENDS Apple lie, 2 dnv**. Hnprimante Sent*, souns. 
(oystiefc. 400 log***, documentations, 10000F Merc 
Lehen 20 ru* Victor Hugo. 60100 Crail T*l (16) 44 55 
06 60 apree l9h 

VENDS Appt* ll« 2 drives, monrteur noir *t Wane, cart* 
Chat Mauv* (64K. 60 cotonnes p*ntei) cane pereJkale 
Taxan. documentation, programm**. pro 4 dabalU* 
(moms d* 9000F) Pascal au (1) 46 61 01 62 

VENDS Apple lk» av*c Duodrek, moniteur monochrome 
van (d*kt pa* mai non 7) sans oubfcer la cart* Ev* du Oat 
Mauve (64 Ko, 60 co tonn** et couleur) phj* una can* sen* 
av*c le cable (pour les imprimant**) plus, fin du hn. un* 
Appkt Telle (aerveur videotei monovore) En pnme une 
cart* modem zarbt. daa softs et des bouqmns Ottrez- 
m *n 1 1 000 francs at f* vous amoraaae (je rest* ouven 
4 la nagociabon) Michael (1) 42 57 40 86 

VENDS Appt* ll Europlus 64K. monittur v*n. can* Chat 
Meuv*. cart* controkaur. deux drives deux joysticks. 
paddl**. 50 disquettes d* logiciels. documental ions. 
9000F Tel (1) 42 50 36 S3 en samaine apr** I6h 

ECHANGE 800 progr a mme * pour Appt* T* (1) 36 31 
36 09 

ECHANGE Appt* lie contre Appt* lie Stephen* au (16) 
20 85 04 05 

VENOS Appt* lie. monaaur. dnv*. cart* 80 cotonnaa. joys- 
lick. 80 programm** sur 40 dfcaquefte*. S500F I* tout Pas- 
cal Gautharon. 1 las Cots Montbron. 78350 Las Logea 

•n Josas 

VENDS Appte ll (83), 2 lecteurs, monitew 1 28K. 60 coton- 
naa. 10500F, avec documentations Philip* au (1) 46 47 
48 66 

ECHANGE programme* pour Apple lie Nicolas au (16) 
65 36 03 62 

ECHANGE nombreui togtciets pour Apple lie el Ik cen- 
tre tout matinel pour Appt* II* Chnstoph* D*b**ul»*u. 
10 impasse Jean Dorat. 67100 Limoges T*t (16)55 79 
i8 60 

VENOS Appt* Iks. moraleur. deux lecteurs da disquertas 
clavier numanqua separ* joystick, imprimant* Epson FX 
100. I* lout en excellant etat. acheta en Avnl 85. 170O0F 
4deoartre Tai d) 60 0163 85 



VENDS Apple ii 64K rtKiniteur. drive cane 80 cotonnes 
joystick, nombreux togKiieis. 75O0F a debeme Tai (1) 
48 60 68 87 

VENDS lecteur de disquaties Appte Disk II. 2 togicieis 
(Mouse Desk Lode Runn*r). 2O00F le lout Jean M>chei 
au (1) 69 43 09 66 apres I8h 

CHERCHE appksmaniaques pour echangar d* nombreux 
programmes Irucs *1 aatucas Dami*n Steinbach. 25 ru* 
Butsaon Nobtot. 54150 Br«y Tai (16)82 46 29 67 

VENOSApptell* 128K. 80cotonn*s, 2dnv*s, can*Z80 
Speech-card, nombreux programmes el bouqmns. 900OF 
Stephana au (i) 39 95 66 61 

VENDS Apple lie. davi*r Oweriy 2 lecteurs de disqu*l 
t*s. carte 60 cotonnes, c4bte imprimante. da iavr>*r 84 
8O0OF John au (i) 45 00 65 45 entre 19 el 20h 

ECHANGE ou vends log*c*els pour Apple lie Philtppe 
Ang*ns 1 lotissemeni Lacat* 63136 Rocbaron 

ECHANGE nombreux logiciels pour Appte lie Cynlie 
Edmond, NB ru* Hoch*. 57550 Faick Tat (16)8793 16 
23 apres l7h 

TRACK ZERO le corsaire b**n aim* cherche fiibust>*rs 
en tout genre pour pufieger butin Pour Appt* II uniqu*- 
ment. les Commodores et autra* Thomsons sont prtas 
o* passer au large ou je les envote par la tond Laisser 
un message sur ma Bai sur Anti. pseudo Track Zero 



ATARI 

ECHANGE ou vends programmes pour Atari 800 XL en 
K7 Laurent Tournade 55 av*nu* de Verdun. 12200 Vil- 
lefrancha da Rouargu* 

CHERCHE irvre* r*vu*s. progr a mmes pour Alan 800 XL 
Donne monrteur v*rt et CB 120 canaux contre moniteur 
ou tektviseur couleur Emit* Sow au (16) 91 06 49 49 

VENOS Atari 600 XL. lecteur de K7 17 togici*ts. Iivr*s. 
embatlages d ongme »tat naul sous garantie (9 65). 
1500F Michel Mignei 10 rue das Acacias. 92000 Nan- 
terr* Tel (1)47 25 02 34 

CHERCHE contact avec poaseaaaurs d'Aian 800 XL. 130 
XE. pour echangasd'tdeea, trues at astuca* M Guiller 
41 ru* du Chemin Van, 37300 Joua tos Tours 

CHERCHE magnatophon* Alan 1010 Francis Magxason. 
91 rue Raymond Mondon. 57860 Roncourt Tel (16) 87 
53 52 37 

GRAPHISTE Alar 520 ST . cherche aasooabon uta* avec 
programmaurs et contacts avec autres utilisaleurs Tel 
( 1 ) 43 49 46 34 

ACHETE lecteur de K7 Aian pour 300F Olivier 4 partK 
de 16h au (1)48 43 23 69 

VENDS Alan 600 XL magnatophone un* manette, irvras 
surlaBasK Alan, peux, 2500Fle1Oul Tel (16)6642 1282 

CHERCHE programmes pour Atari 520 ST P D*rchev*e 
16 rue des Peupiiers 59267 Proville 

ST CLUB 8 boulevard Carteret. 51100 Reims 

CHERCHE tous programmes pour Atari 800 XL Thomas 
Dunez. 45 rue G D'on, 59280 Armantiaras 

GROUILLEZ vous 0* m'anvoyar un magr>atophone pour 
Alan 800 XL Ou una btdouiile pour mn utilisar un normal 
sur carta becane Je vous revaudrait ca Bruno Nov 3 
place Albert Premier. 67000 Sttaebourg Tai (16) 88 61 
•4 56 

VENDS Alan 800 XL, drive 1050. maneties, nombreux 
togicieis. 2 iivr** sur le Basic. 4000F i* tout Dto*ar au 
(1) 34 13 36 37 apr6s I6n30 

VENDS console Atari avec 8 jeux. bon atat, 1700F Ta> 
(16) 61 09 18 52 apras 18h 

CHERCHE coaagua Alan 520 ST pour echanges at autre* 
business M.Capton. 4 rue da la Gare. 14100 Ltsieux 



CANON X07 

ACHETE exIensNxns rrvsmon vtve et mone pour X07 Tei 

(18)94 06 23 50 Toulon 

vends Canon X07. 20K. carta. K7, proorajnrnes. *£fess 

•c-res, m*nu*ts *t embeHage. 2O00F (vakaur 3GOOF) 
Georges Basees au (i) 45 60 92 06 

VENDS extension 8K. interlace PHSflO. mac/vMophon* 
pour Canon X07 Jean Francois au (1) 64 26 70 56 



COMMODORE 

VENOS Commodore 64. unite de disquettes monit*ur 
coutaur haute deftrwbon. mpnmanta MPS 601. nombreux 
tocttoets. cartouche Fast Load. 6000F la tout an 9%ct- 
tonlatat Stephana Pellet *r 14 rueda Touraina. 93330 
Nemlty sur Marne Tel (1)43 00 61 17 

VENDS ou echange environ 1000 programmes pour Com 
rnodore 64 sur disquette ou K7 (region panswnna) Char- 
Che cartouche Fast Load d'Epyx Philippe au (1) 45 25 
55 73 entre 16 at 20h 

ECHANGE jeux ou utilitaires pour CBM 64 Marth.au 
Courtecmsae 195 rue daa Mimosas, 59220 Denain 

VENOS CBM 64. magnatophone. imprimante MPS 801 
rxxmbraux togtciels. 4000F 4 debartre Fabric* Her man t. 
9i ru* da Normandi* Tr*mbtay«tea-Qon aaaa s , 93410 
VauK>urs Tai (1) 46 60 12 44 

VENDS Vic 20. Uvre d'autotormation. kscSaur o* K7. nom- 
braux i»ux, 6 debartre Patrick Chouchi. Bratigny. route 
daa 2 Journans. 01210 Famay Voltaire Tai (16) 50 41 
00 47 

CHERCHE lecteur de disquehes Commodor* 1541 pour 
10O0F Tel (1)60 06 53 23 

CHERCHE notice* de Wgufct 64 et FWght Simulator Tai 
(16) 36 X 22 16 

ECHANGE plus da 400 f*ux sur k7 pour CBM 64 Michel 
Kanon. l3ru*d*Foni*noy. 7500 Toumai. Belgique Tai 
069 22 10 79 

VENOS CBM 64, dnv* 1541 rrujgrvMrjphon* CZN, revuM 
CBM. livres jur l«C64 1541 et CZN joystick nombreux 
togicieis Eric au (1) 34 77 45 73 

CHERCHE programmer da CBM 64 at 128 pour crea- 
tion da faux Je su>s un graphista Francois Rimasaon. 
La Fondaria. 35170 Bruz Tel (16) 99 52 93 96 

VENOS Commodore 64. moniteur couleur. magnato- 
phone. documentation. Irvras. man*tt*. nombreux j*ux. 
casks*, nombreux iistngs. 530OF J C Arvanu. 37 ave- 
nue Miss Cavai. 94100 St Maur 

VENDS ou echange loutea tos dam*aras nouveauta* sur 
disquettes pour C 64 Jaen-Plerre au (1) 34 14 24 91 

VENOS tout materiel CBM 64 moma pnx. 1 200 titras Sur 
dxsquattea lOFpiace. 30 drsqueftes pieines de nouveau- 
te*. SOOF Tel (1) 42 93 60 50 

CHERCHE programmes pour CBM 64 sur la synttveee de 
pa/oles snns synthetiseur vocal Olivier Pigaat, 16 che- 
min da* Vignes. 78310 Elancourt-Maurapaa 

VENOS ou echange nombreux Mux pour C64 sur K7 at 
dVsquene Yann Schuster. 47 avenue Mathunn Moraau. 
75019 Pans Tai (1) 42 36 10 41 
VENDS C64 paritel magnatophone. livres. cartouches 
tree nombreux programme*, synihatiaaur da parokas. 
2000F Yann Schuster. 47 avenu* Malhunn Moreau. 
75019 Pans 

ECHANGE pras de 200 togicieis pour CBM 64 Michaal 
D*|ancouri. 25 rue Pierre et Mane Curie, 60510 Brestes 
Tel (16) 44 07 94 45 

ACHETE drrv* imprimante monrteur coutour pour CBM 
64 Bruno AmseHem au (1) 46 54 99 75 

VENDS C64 moniteur Apple. 1541. lecteur da K7. cor- 
dons, togicieis. livres, 7000F Tel (16) 21 46 44 00 

CHERCHE jeux et utilitaires sur CBM 64 sur K7 Xavier 
MoaJ au(16)23 79 29 66 

ECHANGE nombreux (aux at uMitairas pour CBM 64 sur 
K7 L Elian, rue du Ham. 99. 1 160 Bruxelles. Belgique 

VENDS C128D drive 1571 mtegr* c4b*e conven.sseur 
analog.qu* documentation, jaux. livres programmes, 
joystick 5000F M Boukharoub* 21 villa La Meant) 92320 
ChaiMton 



CHERCHE programme* pour Commodore 64 Venowurs 
s abstenir Phriippe Marcn 1 3 tour B*chat Grande Res* 
dance 62300 Lens 

VENDS CBM 64 monrteur vert, lecleur da K7 joystick 
encemias 70 togtoels valeur 950OF vendu M90OF a 
dabartr* *xc*ii*ni etat Tai (1) 42 22 58 47 

VENDS pour Commodore, imprimante Vic 1520 IptoOer 
4 coutours) 1500F Tel (16) 61 46 34 90 

VENDS 60 jeux pour CBM 64. 600F K Amine. 47 route 
d' Avignon, 39200 Saint Claude Tel M6) 84 45 21 00 

VENDS Vic 20. lecteur da K7 3 livres. fOystick. 2 pedd 
i*s. extension 16K. 5 cartouches de jeu 6K7d*j*u. lis- 
tings t taper. 2 K7 et un hvre d'auiotormation au Bas>c 
2900F 4 dabanre Xawer au (16)27 65 039 1 apr** 18h30 

ECHANGE programm** pour f^ynmodor* 64 avac 1 54 1 
lann Trrxun. La Pommaraia da Land*rond*. 65150 La 
Mothe-Acnard Tai (16) 51 96 80 52 apras I8h 

VENDS Commodore 64. moniteu' van. lecteur de K7 
joystick, 13 togicieis. documentation, te tout sous garan- 
tie 2200F Tai (16) 64 46 14 18 

VENOS togicieis sur r>squ*n* pour C 64 F Bksger BP 
7. 67600 Hilsenhetm Tei (16) 88 65 41 00 

VENDS Commodore 64, lecteur de disquettes 1541. tres 
nombreux programmes. 5000F 4 dabanre P E Menu**, 
i 7 route de Vannes. 44160 Poni-Chate*u T*i (16) 40 
66 1754 

CHERCHE rjnve 1541 pour C64. pour 1500F. si possi- 
ble sous garntie Echange jeux *t utilitaires pour Com- 
modore Nicolas Detatr* G*rbr*tiara. Venansault. 65190 
Auenay Tel (16) 51 07 34 3l apras 16h 

ACHETE extension memoire 16K pour v<c 20 Ch. istian 
Gossan 99 ru* Roger Satongro, 60460 Sefcaux 

ECHANGE jeux sur C64 sur K 7 Stephana au (1) 45 60 
80 23 



ORtC 

VENDS Atmos Jasmin 2 (4 mo.s sous garantie), dis 
qu*rt* Easytext, magrvatophon*. corttons. nombreux toc«- 
c*sts sur K 7 et dtsquetle. Irvras (TDOS. programmes. ). 
pnx 6 dabanre pour laciiitas da paiamani M Totoia au 
(16)35 96 62 51 apras I8h 

VENDS Almos. dnv* Jasmin, irnpnmania GP 50 3000F 
togwiels et irvras. toctaur da K7. monrteur coutaur Taxan. 
la tout 550OF ou 45O0F sans moniteur. 4 debattre Tai 
(1) 42 52 71 32 apras 18h 

CHERCHE les jeux del'HHHHebdosurvants Jumplox, 
Mission. Patrouillaur lunaire. Rouiene. Echarfaudag* 
Cavern el Zamcoptare Cherche notice de Challenge 
voile 1815. Saga at Longraph Raymond au (16) 43 85 
60 41 



VENDS Atmos. edptateur nc-r at Wane magnatophone. 
110 programmes. lOHMHHeodos 15SVM. HOOF le tout 
Christian au (16) 78 90 70 31 

VENDS One Atmos (daoambra 65). magnetophone Laaar- 
dala. 2b K7 de jeu et utilitaires. Assimil anglais, livres, 
cordons, muftipnse. matefte . valeur 3S50F vendu 1 500F 
Tel (1) 45 33 66 29 

VENDS lecteur de dtsquett** pour Atmos. 50 j*ux, 70 uti- 
litaires. pari ait atat. 2500F Vends lous mas programm** 
One Atmos 4 morti4 pnx (onginaux) Vends collections 
completes de Theoric et Micr One Tel (l 6) 26 65 27 50 
la aoir an samaine 

LISTE tous vos programmes Basic ou machine d'Onc 1 
ou d' Aimos Laurent au (1) 46 26 68 03 apras 16h 

VENDS One Almos 46K atat nauf. praaqua tmnm» servt, 
cordons, npuvaau transtormalaur. Irvras. faux. 700F la 
tout Tai (16) 20 54 X 72 apras 16n. 

VENDS One Aimos. moniteur couleur OR 14. magnato- 
phone. interlace joystick 20 jeu. 3000F 4 dabanre Tai 
(1)60 29 12 29 apras 18b 

ECHANGE progr amm es eur K7 pour One Patrick Nie- 
aan. tl rue de* Gaiiieres, 6200 Gosaeitea, Belgique 
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MSX 

VENOS ou echange logcials pour MSX Franck Her an 

24 residence Les Sorbters. Cotomby sur Thaon 14610 
Thaon 

CHERCHE correspondanl MSX pour echanges de pro- 
grammes sur dtsquene 3 5 Gill*sau(16) 67 47 10 95 

VENOS Sanyo PHC-25. monrtaur monochrome, magna- 
tophone cables iivretd'iniitaiion. 230OF Tel (16)66 50 
63 31 

VENOS Canon V20 MSX et magnatophone Sony 
SOC-500. *n tr*s bon atat. manuals, embaiiages d on 
gin* manane. 60 jeux sur K7 ou cartouche, les cables. 
da nombreui hvres et revues. 3500F le lout Philippe au 
(1)45 75 06 15 

VENDS ordmateur MSX Sony HB 75F et lecteur de dis- 
quane HBO-50. matanal nauf. gagne par concours en 
fevner 66 valeur 5O0OF. vendu 4000F G GmHot au (16) 

25 24 16 71 

VENDS Yeno DPC-64 MSX rvaul magnatophone Yano. 
iivre. pnsapantei. listings. 2500F Laurent au (16)66 23 
56 65 apras 20h 

VENDS ou echange ncmbreux togicieis pour MSX sur K 7 
ou disqu*n* Patrick Pascal. 210. F7, aHae des Cypres 
13600 islres Tel (16) 42 55 42 67 apras i 7h 

ECHANGE togicieis pour MSX Bruno La Boux. 2 allee 
Jacques loan. 91240 St Micnei sur Org* Tai (1)60 15 
1760 

VENOS MSX Yano OPC 64. 64K. I00|aux, ksctaur dedts- 
quettes H8O500 Sony, imprimante T22A Canon. Irvras. 
le tout sous garantie. pnx 6 dabanre Tai (1)64 30 20 64 



SPECTRUM 

ECHANGE ou vends nombreux programmes pour ZX 
Spectrum 46K Philippe Zill, 399 ru* de Fourcas. 67820 
Wimshetm Tai (16) 66 65 25 06 

VENOS Spectrum 46K. penlel cable tektviseur. 6 livres. 
14 K7 230OF le tout Tai (16) 91 60 94 27 

VENOS Spect'um " + " 46K. interface pen tei. lecteur de 
K7. intartac* joystick av*c un joystick, nombreux togoats 
da i»u (copies et onginaux). valeur 3500F. vendu 2O00F 
Yann Ray4 au (16) 76 60 23 84 

VENDS nombreux togtoels de jeu pour ZX Spectrum (K7 
originates) P Campanotlo. 31 rue Vilhers de L Isle Adam. 
75020 Pans Tai (1) 46 36 93 05 

VENOS programmes pour Spactrum et ZX 61 Frederic 
Guanard. 1390 avenue Tcxjrrnantantz. Bt 2. 62100 Calais 
Tai (16)21 97 20 04 

VENDS Spactrum " ♦" 46K. par it el. imprimante Alpha 
com 32. interface joystick interface PHS 60 (C G V ). 20 
togtoels. irvras. 2500F Tel (16) 79 70 59 00 

VENOS. cherche. echange. ncfnbraux togx ex saj sur Spec- 
trum Fredenc Houde. 5 ru* Roland Garros. 34470 Perots 
Tai (16)67 50 02 40 

ACHETE puissant copteur pour Spectrum 46K. pour 
emplot non lucralrt Tai (1) 60 10 36 19 

VENOS Spectrum 46K. 80 togtciels. joystick Specuavt- 
dao. parrtai. Rodnay Zaks du Z80. autres irvr**. 20O0f 
ou echange contre OL Francais avac una diftarence 4 
d4finir Tai (16) 70 96 62 21 apras 20h 

VENDS pour Spactrum. imprimante matneteue Seikosha 
GP 500 A neuve. d'avrs 85. sous garantie, interface sous 
garantie. kogxoets tranement da text*. 2000F le tout Tel 
(1)43 31 94 97 

VENDS Spactrum 46K. 20 ftux, penial. 1500F Tai (1) 
48 48 54 19 

CHERCHE togxaata pour Spactrum Philippe Barton. 8 
ruadasMartars.04100Manoaqua Tel (16)92 72 36 57 

VENDS Spactrum 46K perrtel avac magnatophone. 140 
togicieis el 3 livres i5O0Fle tout Tel (16)62 91 Si 54 

CHERCHE posaasaeurs d* Spectrum 48K pour echange 
de nombr*ux programm** Staphan* Sw**ch*r. 79 ru* 
d' Alton. 6712 Tcarmch 
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VENDS Aimos imprimant* MCP 40. interlace potgnaa 
da jeu programmable, nombreux Thaonc. Mtor'Ohc. 50 
progr a mme * du commaros, Manual de raleren ce , 2500F 
Enc Bonnet, l aaaa daa Peuphars. 62440 Harnea Tai 
(16)21 20 45 09 

CHERCHE correspondent pour echangar trues, astuces 
togtoxsts. pour Atmos Chnatoph* Pare. LaaPteoaa. 42156 
Viikemontais Tel (16) 77 63 1 1 56 apras I6h 

VENDS Atmos. disqua Jasmin acran monochrome 
Ambre. imprimante Crtoh. togicieis. div*rs trues. 300OF 
Ta( (1)30 45 47 63 k* Sotr 

VENDS Atmos. lecteur da dtaqueftes Jasmin, togtciels. 
cabkts. 250OF Patnce au ( i ) 43 03 1 7 44 

CHERCHE impr.mante MCP-40 4 SOOF maximum Yves 
Gouast . 58 avenue ConM. 16 cue Baaavu*. 1301 3 Mar- 
saxaa Tai (16) 91 66 23 70 

VENOS pour One Aimos. synthatiaaur vocal 6 pronon- 
c i*i on trancaise. togtCksl. carta 6 entree* anatog*quas. 
carte 16 entrees sortie*, pnx 4 debenr* Tat (1) 60 29 
66 46 

VENOS impnmanta MCP 40 pour One Aimos, 4 stytoa 
da rechang*. cordon, cabkt. akm*ntation. progr a mme tra> 
lament da taxle. programme de copte d'ecran. routoau 
da papier acheta en Janvier 66 (garanti i an), valeur 
1 10OF to tout, vendu moins de 800F Enc au (1) 48 85 
57 56 



HECTOR 

VENDS Hector HRX 64K, canouche Basic 3X, 
Forth miegre livres reinitiation, programmes. 
housse. 2000F T6I (16) 49 47 74 35 



CHERCHE tout pxaesesseur oe BR. HRX. MX40 
cl. MX80 cl. pour echange de listings, trues, 
astuces. pour mon Hector HRX Echange ou 
vends 10F piece, logiciels HR et BR Herve 
Lehoux, 12 place des Moissons. 77380 Combs 
la Ville Herve au (1) 60 60 81 81 ou Frederic 
au (1)60 60 43 73 
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THOMSON 

VENDS T07 70. magnatophone. Memo 7. extension 
muatque et jeux, mananes. plustaurs jaux. 3000F Tai 
(16) 32 55 62 65 apras 16h 

VENDS ou echang* j«ux pour T07 70 ou M05 t 
ov dtsquene Jean au (16) 75 25 26 26 

VENDS togpcxsts ongjnaux pour T07 70 *t MOS Alex Ber- 
trand. Le Trianon. 36300 Bourgoin-Jallieu T* (16) 74 
93 26 96 

VENOS MOS. Irvr*. magnatophone. interlace mariettas 

10 togxoeis. qu**qu*s programmes sur K7. teooF ktiout 
T*t (1)45 44 56 80 da I7h30 6 l9h 

ECHANGE. vends et acheta togtciels pour M05 et TO? 

Thierry Qaiian. 52 ru* daa Pmaons. 44240 La Chap*** 
Sur ErrJre Tel (16) 40 93 67 05 

VENDS T07, LEP. 16K. 2 manettes. Basic togtciels 5 
nujnuets. 35O0F 4 debaitr* Sabaatxsn au (16) 42 52 91 57 

VENOS T07. 16K. axtansxon son at mmjx. 2 maneties 
LEP. 2 langage* (Ba**c *t aaaambsaur). 3 module* (Trap. 
Tridi 444. LogtCOd). K7. listing*, codeur modulataur 
secam. nombreux Iivre* sur to Basse at r*aaembleu« 
trues. 4490F (valeur 6000F). ou echange contra Apple Iks 
avec dnv* et monrteur monochr om* en tres bon atat pour 
toqual pe raioutarars 1200F Franck au (1) 64 20 47 36 

CHERCHE corr**pondani pour echang** da trues at da 
jeui sur MOS Ptorr* au (16) 76 23 38 77 

VENDS MOS. crayon optique. magnetophone, iniartaca 
manattas. 2 mananes. nombreux tog»c*sts. hvras. 4O00F 
Frectonc Martin, 33 route da Lavaur. 31240 L'Unton Tai 
(t6) 61 80 75 79 

VENDS MOS 46K nauf, crayon optique extension musi- 
qua et jeu. manattas. livres de programm** at d'mitia- 
Ikxi logiciels recenis magnatophone, programmes de 
I'HHHHabdo. vatour 5000F vandu 3000F Tai (16)27 85 

1 1 22 sauf to marcr*r> et to week-end. a partir da I8h 

VENDS T07. magnatophone. extension memoire 16K. 
extension memoire 6K. to lout en tres bon atat. 3450F 
Tai (1) 45 26 07 52 ou (1) 46 55 41 15 apras 18h 



CHERCHE pour MOS programme de CAO ou 3D Mover 
Gates Hemefcn 12 rue Andra Vaubailton MllOConda 
Sur Nomiau Tai (16) 31 69 1 1 72 entre I6h30 et 20h 

VENDS une dizame da coc-*s pour TO? 70. 60F I un 
AtoxisTurpin 18 rued* I* Cav* d* Chaksnoy 77132 Lar 
chant Tai (i) 64 26 23 19 entre 7h30 et 6h 

VENOS oroxnataur MOS av*c d* nombreux panphanqu** 

tocieur deK7 crayon optmu* de nombreur jeu> ?200f 

4 debattre Philippe Fasquaito 4 aaaa du Mont oO 
21000 Dijon T« (16) 80 45 57 81 apr** 19h 

ECHANGE togicieis pour MOS Samuel Vtoal. 5 chamm 
de la Basse Couture 59630 CySOtng 

VENDS TO? extension memo-re I6K. lecteur de K7. 2 
joysticks 4 manuals 70 raux et utilitair**. 3100F Jean 
nek H^vo SP 69 590VL Tai (16)19 49 6341 30236 apres 



CHERCHE tocteur controteur de disquettes pour T07 70 
Echang* nombreux programmes pour T07 70 Daniel 
Gret. chemm des Cauvata, 13122 Venlabren Tel (16) 
42 26 81 26 

ECHANGE togicieis pour Thomson T07 70 Tel (1) 46 
23 49 55 

VENDS TO7/70 clavier rnecantque. Basic 64K at 126K. 
lecteur de disquettes 320K controlaur maneties et son. 
rjtsquenes vxarg** 5 1/4. 9000F to (Out Thxarry MrsbeiS 
25 rue Baslro- 75011 Pans Tai (1)43 48 19 08 

VENDS TO? 16K. cartouche Bas*c. Pictor. bvres d ini- 
tiation au Bas«c j*ux sur K7, multiluda de raux sur livres 
et HHHHabdos. manenes de jeu. magnatophon* to? 
valeur total 6000F vendu 30OOF Tei (16)45 60 57 52 

ECHANGE programmes pour T09 Hetman.uk LAnch. 18 
rue du Marachal Foch. 56670 Cass** 

VENOS T07 Basic, extension 16K tocieur da K7 
manuels. 2500F Robtc au (1) 48 80 57 20 apras 18h30 

ECHANGE togtciels pour MOS Tel (i) 39 56 96 34 

VENDS jeu* pour Thomson Francois Zanter. 1 avenue 
de mirondetto. 93360 Pi*rr*rit1* T« (16) 48 21 33 62 
apras I7h 

ECHANGE ou vends jeux pour MOS Frederic Thomas- 
son, charran Man* Lou**. 13109 SxmtanaCoaongu* Tat 
(16) 42 69 42 00 Poke-Man 

VENDS 40 programmes da IHHHHebdo pour MOS sur 
K7. 60F Chnstophe au (1> 39 53 62 65 



TIM 

CLUB Tactiqua cherche mernbres pour *chang*r da* pro- 
grammes (Texas) Juixsn Sabene. 9 rue de Mam**. 92410 
Vrfto d Avray Tel (1)47 50 63 31 

VENOS pour Ti 99/4*. Mini memoire. Mini aesembtour 
documentation Texas sur I assembieur Iivre d initiation 
au langage eseembtour du Ti 99. 650F. 99 Magazine No 
1 a 8 avec K7 No 4 4 6. 250F Tel (16) 44 85 62 26 

VENOS Texas TI 99/4* 1 6K aamenlation. pemel. cordor 
K7. ncmbraux j*ux. Irvr* La condurta du Ti. HHHHabdos 
100OF en excellent atat Tai (16)426761 34 apras 20h 

VENDS Ti 99/4*. modul*t*urs sacam *t pent** cables 
simple at double pour magnatophone. joystick Baste 
atandu, interface aane. gestion de itchier, togtciets sur 
K7, modules 0* j*u. 1 1 1rvr** sur la TI, 2S0OF to tout Tai 
(16) 79 62 21 13 

VENDS Ti 99/4a. parrtai. bohier pertpher>qu*. systam* 
dtsqu*tt*s. 32K. aaaembtour, Base atandu. jeux. etat 
nauf T4I (1) 42 71 60 17 apras 19h 

ACHETE Base atandu pour T> 99/4*. plus ou moxns 400F 
Tai (16)78 34 75 36 

VENOS pour Ti 99/4*. module Mmimem manual dim 
nation 4 I aaaembtour. 400F T4I (l) 34 43 56 61 

CHERCHE contacts pour echangar da* jeu« sur K7 pom 
Ti 99/4* *n Basic atendu Dans St Quentin ou atonlours 
David Gekiere *u (16) 23 64 79 30 tous to* aolr* apr** 
I7h30 

VENDS Ti 99/4* cable rrujgrvatophone. manetiea d* jeu 
module* (P*re*c. Ottxaao. Ech*c). Basto atendu livres 
a* programm**. prix * oatMRre Tel ( 16) 90 87 32 03 

CHERCHE original ou coot* du manuel <** I edneur 
ass embieur pour Ti 9W4a Arrtaud Devoe. 102 rue Gam 
betta. 59560 Comines Tel (16) 20 39 07 78 

VENOS T. 99/4a. lecteur da K7. cordon. 3 Iivre* d* prr> 
grammabon. nombreux programmes sur K7. 2 joysticks 
120OF Cadnc au (1) 47 47 90 26 to sow 

CHERCHE pour Ti 99/4a RS 232 interne 4 pnx raison 
nabto Tel (16) 47 20 81 31 to sotr 

CHERCHE contact pom echangar das togtoels sur T. 

99/4* Chnstoph* Crmizm. 20 altoa J Iben. 91240 St 
Michel sur Org* Tel (1) 60 15 17 65 

VENDS Ti 99/4* (12 83). Base atandu avac manual an 
francais. cordon magnatophone, 2 manattas da jeu 
module football K7 LogNnaqua No 5. tree bon atat. vatour 
2600F. vendu 1600F Chnstophe Bmene au (16) 21 37 
57 62 apras 19h 



octi 

ECHANGE contre ZX 61 avec extension 16K. cop*** de 
togtciels Amstrad Marc Lasavra. 2 ru* de Scandtcci. 
93500 Pannn Tai ( 1 ) 48 45 96 96 to son 

VENOS ZX 61 . devier mecamque 2 K7. togxoal. cordon 
magnatophone. 2 HHHHebdoa. manual d utaxsahon. cor- 
don till m u r . 900F Fabnc* Couton ru* du Couv*nt L*s 
Font*n**tos. 25210 L*s Rusaay Tai (16) 61 43 71 12 

VENOS ZX 61 16K, clavier rn*can«Que. 4 K7 d* j*u 5 
■rvraa. 400F. magnatophon* spaoal ordmateur. 400F 
M Hauduc. 14 rue G Haban. 77450 Esbry 

VENOS ZX 81. clavier mecarwqua. manual. K? de jeu. 
ut*rt*tr*s. 2 irvres d intormalique 1000F Tai (16) 70 46 
17 74 



VENOS ZX 81 (300F). 16K (150F). 8 togtctots (150F). 4 

livres ( 1 50T). ou to tout pour 600F Dents au (16) 78 45 
24 65 apras 16h 

VENOS HRG Memotech pour ZX 81 (dahmnon 192x246). 
nauf 790F. vandu 400F Tai (16) 20 66 15 64 6 Lite 



DIVERS 

CHERCHE pour Sharp MZ 80 ou Sharp MZ 700. 
genereux donateursde togtciets, photocopies 
des HHHHebdos 1 6 40 (programmes MZ) 
Francois Campan. chemin de Cesar. 64250 
Cameo les Bains 

PRIERE oe deverser un torrent de haine sur 
Vabn pour I'allemand, Touseenel pour la physi- 
que. Clatot pour la gym. Bertrand pour la direc- 
tion. Nami pour la betise mtersioeraie. Legoff 
pour la science nat et ce connard de proff de 
math dont xs ne me rapeNe plus le nom Et e'est 
signe T2c 

VENDS pour Casw FX 702 P. interlace K7 FA2. 
130F et imprimante FP 10. 300F Vends Micro 
7numeros 1 a 28, 3F piece Alain Jacquot. 127 
rue Michel Ange, 75016 Pans Te* (1)46 5197 
70 

VENDS orgue etedromque Casiotone CT 610 
5 octaves, 20 instruments, 12 rythrnee. psusieurs 
accompagnements louche sustain et stereo. 16 
mots, tres bon etat. 2500F Jean Luc au (1) 43 
26 66 72 

VENDS Casio P8700. OR4. programmes, livres. 
1200F HP 33C. chargeur. 400F. HHHHeooos 
du 30 au 110 D Bur get 5 place de I'Ecoie. 
68600 Biesheim Tel (16) 89 72 60 55 

VENDS robot etectronique programmable 
Memo Crawler de marque Movrt. liaison avec 
micro possible. Irvre avec clavier, tous mouve- 
ments sur 3 roues (2 micro-moteurs). LED et 
beeps Thierry au (16) 73 37 62 46 



VENDS imprimante Microline Oki 82- A. 80 
cotonnes. 120 cos. bidirectionnelle. 9 jeux de 
caracteres (US. francais. etc ) Didier Lefeu- 
vre au (1) 39 82 22 42 ou (1) 39 81 54 32 
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LOVE STORY 



Ci-gtt I'histoire passionnee 

d'Olivier Barey (Ryan O'Neal) avec 

Jenny (Ali McGraw). 

Romantique a souhait, 

le film declenche un raz-de-maree lacrymal. 

Mettez vos mirettes sur lavage automatique 

lundi soir a 20h35 sur la 5. 

Bombyx. 



LES HERES RANCES 



L'errance physique, sensuelle. intellec- 
tuelle a tente de nombreux cineastes. Ce 
sujet difficile ne supporte pas la medio- 
crite : le resultat est genial ou nul. 



TAXI DRIVER 

Film de M. Scorcese (1975) avec R. de 
Niro, L. Harris et R. Highs. 

Travis Buckle (De Niro) revient du Vietnam 
oil durant quelques annees il a taquine le 
viet-mihn. Chauffeur de taxi la nuit, il erre 
dans New- York qui lui apparait comme un 
tas d'immondices dans lequel gravitent 
drogues, voyous, putes et souteneurs. 
Tous ces cloportes et autres coleopteres 
lui donnent le cafard. II decide de jouer les 




insecticides de grande envergure. Tel 
Super Vapona, il s'arme de patience et de 
quelques armes a feu afin de mettre fin aux 
agissements de cette fourmiliere (la 
pegre). Travis choisit d'abord un candidal 
aux elections presidentielles pour prejmiere 
victime mais sa tentative echoue pour 
cause de crise de conscience. 
Apres un gros coup de bourdon, Travis 
reagit en s'attaquant a des proxenetes qui 
exploitent, entre autres, une jeune abeille 
de 12 ans a la taille de guepe Ayant pene- 
tre la ruche, Travis se pique au jeu de la 
violence. II delivre la jeune ouvriere puis 
s'enfuie dard-dard, non sans laisser der- 
riere lui quelques mares de sang (sue). 
Sans doute I'un des plus beaux roles de 
De Niro, mais si la forme - l'errance d'un 
homme dans un New- York crasseux et 
pervers - peu apparaitre comme sedui- 
sante, le fond - la violence individuelle 
comme seul moyen de lutte contre la pegre 
- est plus discutable. 

Diffusion le 23 a 20h35 sur C+ . 



JOUR DE SABLE 

Telefilm de Youri avec C. Spaak, F. Gior- 
gettl et P. Rouleau. 

Un comando attaque un hopital au Moyen- 
Orient. Helene (C. Spaak), jeune medecin 
en mission humanitaire, profondement 
choquee par ces evenements, est sur le 
point de craquer. Son pere venant de mou- 
rir, elle en profile pour retourner chez elle 
se refaire une sante. A Nice, la petite caiile 
qui se caiile (vu le climat), regie les pro- 
blemes de succession. A I'occasion de son 
sejour, elle tente de retrouver son passe. 
Amateurs d'action, voila le soporifique 
ideal pour vos nuits d'insomnie. Les come- 
diens s'ennuient et le realisateur cherche 
son sujet. A eviter absolument. 

Diffusion le jeudi 20 a 20h35 sur FR3. 
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TOUJOURS L'AMOUR 



QUADRILLE 

Film de Sacha Guitry (1937) avec Gaby 
Morlaix, Georges Gray, Jacqueline Delu- 
bac, Sacha Guitry et Pauline Carton. 

Premier temps : prise de contact. 
Lorsque Carl (Gray), jeune premier du 
cinema americain, arrive a Paris, la presse 
empressee I'interviewe. On reconnait au 
premier plan : Claudme A. (Delubac). jour- 
naliste, Philippe de M. (Guitry), redacteur 
en chef de Paris-Soir. ainsi que sa mai- 



tresse Paulette (un beau morceau : les 
paupiettes de ...) qui donne a Carl un auto- 
graphe signe... Claudine A. 
Deuxieme temps : Changement de 
partenaire. 

Lorsque qu'au tneatre, oari reconnait en 
Paulette (Mordlaix) la Claudine du carton, 
il en est tourneboule, le povre. Paulette 
obtient son pardon en passant la nuit avec 
lui. Apres six ans de vie commune, Phi- 
lippe accepte mal cette incartade et pour 
se venger s'interesse a Claudine laquelle 
ne pense qu'a Carl. P6vre Philippe. 
Troisieme temps : on applaudit sa parte- 
naire et en place pour le quadrille. Au fau- 




TRANSPORTS 
COMMUNS 



Les transports en commun favorisent 
I'amour, I'aventure, I'amitie. Et plus spe- 
cialement I'automobile qui fascine petits 
et grands des deux sexes. 



TRANSAMERICA EXPRESS 

Film de A. Hitler (1976) avec G. Wilder, 
J. Clayburgh et R. Pryor. 



G. Caldwell (G. Wilder), un americain 
moyen, prend le train pour Los Angeles a 
Chicago. Au bar, il rencontre Hilly (Clay- 
burgh), ravissante creature qui lui fait vite 
comprendre qu'elle est pleine de bonnes 
intentions a son egard. 
Le soir venu au moment crucial du trans- 
port commun (lorsque le matelas transe- 
spires). Caldwell, au lieu de regarder ce 
qu'il fait, apercoit par la fenetre un homme 
salement esquinte ( beure ) que Ton jette 
hors du train. Terminus enter. 

Au lieu de terminer ce qu'il venait de com- 
mencer, Caldwell, tres sport, va s'enque- 
rir de I'auteur du crime. George accumule 
les catastrophes mais par des tours de 
passe-passe insenses reussit toujours a 
reinteqrer le train duquel on I'ejecte bon 
nombre de fois. Grace a notre super-heros, 
tout se terminera bien (voir photo). 

L'homme de la rue pris dans un engrenage 
criminal malgre lui : un theme qui rappelle 
Hitchcock (La mort aux Irousses) Ajoutez 
a cela un chouTa de film catastrophe et 
vous obtenez un film a suspense bien 
mene malgre un wagon d'invraisemblan- 
ces. Heureusement. G. Wilder laisse son 
cabot (inage) insupportable a la fournere 

Diffusion le mardi 18 a 20h35 sur A2. 
Photo A2. 



teuil d'orchestre, la domestique (la Pauline 
Carton) bat la mesure. 
Du Guitry, tout crache. Gai, enleve, un dia- 
logue vif, des reparties spirituelles, des 
mots d'auteurs au kilometre. Du theatre 
filme, quoi. Oui, mais brillant, caustique, 
drole Qui en est capable aujourd'hui ? 

Diffusion le vendredi 21 a 23h00 sur A2. 



LA DROLESSE 

Film de Jacques Doillon (1979) avec 
Madeleine Devesdises et C. Hebert. 

Francois, 18 ans, vend des produits de 
recuperation sur les marches normands : 
bouteilles vides, cageots, cartons, divers 
objets qu'il ramasse de part et d'autre. 
Francois, garcon fruste et craintif, rencon- 
tre Mado. 1 1 ans, filiate solitaire qui n'inte- 
resse personne et surtout pas sa mere. 

Francois enleve Mado, vaguement con- 
sentante et la sequestre dans son grenier, 
un havre de paix pour cet adoslescent mal- 
traite. A I'abri du monde exterieur. il 
reconstitue avec Mado ce que ces deux 
ecorches n'ont jamais connu : une vie de 
couple, une relation affective parent-enfant 
(c'est Mado I'adulte), un rapport base sur 
la complicite et la tendresse. L'aventure 
se terminera mal, a cause des aduites bien 
sur. 

Une merveille de pudeur, de sobriete, de 
bonheurs cinematographiques : des ins- 
tantanes d'humanite longuement epies par 
Doillon qui capte a merveille la spontaneity 
et l'inexperience de ses acteurs. De I'emo- 
tion avec un grand nceud aux tripes. 

Diffusion le dimanche 23 sur Canal + a 
IShOO. 




LES REIVERS 

Film de M. Rydell (1970) avec S. Mc 
Queen, R. Crosse, S. Farrell, W. Geeret 
M. Constantine 

En 1905, Boss Mc Caslin (Geer), riche ele- 
veur achete une magnifique voiture : une 
Winston Flyer. Mefiant a regard des 
envieux, le Boss confie la surveillance du 
vehicule a Boon (McQueen), un de ses 
employes. Ned (Crosse), le collegue de 
Boon pique une crise de jalousie et rien 
que pour embeter son petit camarade, se 
tire avec la tire. Boon tire la gueule, pour- 
suit Ned un revolver a la main et reussit 
a I'arreter sans tirer un coup de feu. 
Lorsque les patrons s'en vont en ville, les 
deux anciens ennemis se mettent d'accord 
pour alter a Memphis a 60 km de la avec 
Lucius Mc Caslin, le benjamin reste a 
demeure. A une moyenne de 30 km/h, la 
Winston-Flyer sue huile et eau, et ce n'est 
qu'apres moults pepins qu'ils touchent 
enfin au but. 

Apres avoir foutu le boxon dans un bordel 
(ou vice-versa), Boon et Ned se retrouvent 
en taule et I'auto confisquee. lis ne pour- 
ront la recuperer que s'ils remportent... 
une course hippique. 



Une rediffusion sympathique. Spectacle 
distrayant et familial loin des Dysniaiseries. 

Diffusion le dimanche 23 a 20h35 sur 
TF1. 



HO ! 






Film de R. Enrico (1968) avec J. P Bel- 
mondo et Joanna Shimkus. 

Francois Hollin (Belmond, surnomm6 Ho, 
travaille pour la bande des freres 
Scwhartz : lors des hold-ups, il conduit 
I'automobile. Considere comme un mina- 
ble, il les sort pourtant d'un mauvais pas 
grace a son sang-froid. 

Malgre tout lorsque Ho leur propose un 
braquage ; ils lui rient au nez. Ho travail- 
lera pour son compte et ses deux pas- 
sions : la jolie Benedicte et les cravates. 

De Taction, de I'amour, de I'humour. Un 
divertissement agreable 



Diffusion le lundi 17 a 20h35 sur TF1. 



LE CADAVRE 
DANS LE PLACARD 



Les portes qui grincent, les cadavres qui 
reclament vengeance, les passions inter- 
dites qui finissent dans le sang, rien ne 
vous sera epargne. 

DERRIERE LA PORTE 

Film de Liliana Cavani (1982) avec Mar- 
celo Mastroianni, Eleonora Giorgi, Tom 
Berenger et Michel Piccoli. 

En Italie, Nina (Giorgi) et son man Mattew 
se reveillent tendrement. Puis, Mattew, 
ingenieur dans les petroles, part au bou- 
lot. Surgit alors des bosquets du jardin, un 
homme qui appelle Nina. Effaree et pani- 
quee, cette derniere s'enfuit. 
Retour en arriere a Marrakech. Mattew 
rencontre Nina et s'eprend d'elle. Cette 
derniere essaie de le degouter en I'entrai- 
nant dans des lieux sordides. Rien n'y fait, 
il s'accroche et cherche a percer le secret 
de sa conduite etrange. 

Film provocateur et complaisant. Cavani 
use d'un exhibitionnisme outrancier des 
corps et des sentiments les plus troubles 
et les plus malsains. De la monstruosite, 
un manifeste froid et done racoleur et inin- 
teressant. A la rigueur pour les numeros 
d'acteurs. 

Diffusion le jeudi 20 a 20h35 sur Canal 

+ . 



HANTISE 

Film de Georges Cukor (1944) avec 
Charles Boyer, Ingrid Bergman et 
Joseph Cotten. 

A Londres vers 1870, Paula Anquist (I. 
Bergman) epouse Gregory Anton (C. 
Boyer), un pianiste celebre. La premiere 



femme de ce dernier etant mode dans des 
conditions mysterieuses dans leur hotel 
particular Paula eprouve quelques appre- 
hensions a venir habiter cette demeure. 
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Gregory insinue qu'elle perd la memoire, 
que sa mere est mode dans un asile... Peu 
a peu, Paula glisse de I'inquietude a 
I'angoisse : elle entend des pas, voit la 
lumiere du gaz baisser. De plus, Gregory 
I'accuse devant temoin de lui avoir vole sa 
montre. La panique la gagne, deviendrait- 
elle folle ? 

Oscar 1944 pour la Bergman qui I'avait 
bien merite. Cukor, le plus grand directeur 
d'actrices au monde, joue subtilement 
avec nos nerfs. Du grand art. 

Diffusion le dimanche 13 a 22h30 sur 
FR3 en V.O. 
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LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 



de DATASOFT 

pour Commodore, Amstrad, Spectrum, 
Apple et Atari 800 



La vie de heros, meme masque, n'a 
pas que de bons cotes. Vous, tran- 
quilie devant votre ecran de tele, 
vous ne voyez que les actes de bra- 
voure et le courage indomptable de 
cet homme drape de sa cape noire, 
surmonte de son sombrero noir et 



cache derriere son loup noir. Eh 
bien sachez que certains jours, j'en 
ai marre de tout ce noir. Pourquoi 
un justicier devrait-il toujours se 
cacher sous la couleur de I'ombre ? 
Ce n'est vraiment pas juste, c'est 
meme terriblement injuste ! Malgre 



tout, des que la veuve ou lorphelin 
parait en danger, mon sang ne fait 
qu'un tour et je saute sur mon des- 
trier noir, entierement vetu de noir 
et mes pensees sont claires comme 
de I'eau de roche : je libererai de 
linfamie toute personne innocente 
et je pourfendrai le mal de mon 
epee. 

II surfit que je parle de malheur pour 
que toutes les catastrophes imagi- 
nables nous tombe sur le coin de la 
gueule. Pour une fois que j'avais le 
temps de laisser mon imagination 
vagabonder il faut que cette sacree 
Esmeralda se tasse enlever par les 
sbires du sergent Garcia. Tiens pen- 
dant que j'en parle de celui-la, 
autant dire tout de suite que cet 
homme (si on peut appeler ca un 
homme) est le suppot du mal dans 
notre belle region du nord du Mexi- 
que. Je ne pense qu'a une chose : 
arriver a (aire mordre la poussiere 
a cette vieille baderne. En plus, je 
suis sur que ses galons, il les a 
achetes. II est aussi militaire que je 



peux etre sommelier. On devrait les 
supprimer ces gars-la 




Chaque fois que je pense au ser- 
gent Garcia, la moutarde me monte 
au nez. Mais il faut d'abord me 
preoccuper du sort d'Esmeralda. A 
propos de cette satanee fillette, je 
devrais me decider a lui demander 
sa main. Mais ne mettons pas la 
charrue devant les bcBufs. La seule 
planque que je connaisse, c'est 
I'hacienda de Garcia. Le seul pro- 



bleme a resoudre, c'est comment 
forcer ce gros pore a baisser son 
pont-levis. Allez je vais alter recupe- 
rer quelques objets essentiels au 
bon deroulement des operations : 
fer a cheval, bouteille de porto, pot 
de fleur, verre de biere en costal.. 
Des que j'aurai accumule un tresor 
suffisamment important, j'arriverai 
sans doute a faire sorlir le cochon 
de sa bauge ! 

Entierement base sur la mythologie 
de Zorro, ce logiciel propose un 
ensemble de casse-tetes a resoudre 
dans nimporte quel ordre. Seuls 
comptent votre sens de la deduction 
et votre humour (pour se servir du 
bide d'un buveur comme tremplin. 
il faut lui donner a boire). La musi- 
que, hispanisante en diable, vous 
envoie en plein dix neuvieme siecle, 
a la rescousse de votre future fian- 
cee. Le graphisme sobre et bien fini 
rappelle Bruce Lee, avec un progres 
certain dans la gestion du person- 
nage. Jetez-vous dessus ! 
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EXL 100 
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Jean Marcel CRE page 6 
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page 5 
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page 30 
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page 9 

Monkey Kong 
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page 9 
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•BASIC ETENDU - 

40 commandes 

supple mentoires 

indispensables 

pour une program- 

mation avoncee. 

Manuel en francais. Acces oux 32 Ko. Gere les 

couleurs, les sprites, les per ipber iques800 F G 



MINI-MEM0IRE 

Ce module ne se 
contente pas de 
vous oltnr 4 Ko de 
memoire RAM (ali- 
mentee par pile) 
permettant la sau- 
vegarde des pro- 
grammes el don- 
nees lorsque vous 
eteignez rordina- 
teur... 
II a aussi : 
• 4 Ko de memoire 
mode (ROM) et 
6 Ko de memoire 
mode graphique 
(G-R0M) conle- 
nanl des ufilitaires 
ties interressants : 
-acces possible o 
rextension 32 K en 
Tl basic; 

- changement de 
programmes objets 
ecrits en ossem- 
bleur, soil sur mini- 
memoire, sort sur 
extension 32 K; 
-utilisation de 
PEEK et POKE, oppel 
de sous-program- 
mes hobitueHement 
non occessibtes; 

- progamme de re- 
cherche derreurs 
(Easy Bug - De- 
bual). Le modele 
avec manual +mo- 
nuel ossembleur 
sur mini-memoire 



895FD 



MEMOIRE 1 28 K 
Se comporte comme 
un ensemble de 4 
32 K. utilisable sous 
Basic etendu. logo ou 
ossembleur, se bron- 
che directement sur 
le cote droit du Texas. 
vivement conseillee 
oux possesseurs de 
systemes disquei- 
tes, en outre cette 
memoire 128K inle 
gre une interlace 
Centronics porallele 
PROMOTION 
1750FD 



MODULE BASIC 
SUPERGRAPH 
Un nouveau basic 
etendu avec 35 
tonctions supple- 
mentaires permet- 
tant de tracer li- 
gnes, cercles, ellip- 
ses, axes, diagram- 
mes en barres ou 
circuloires. Ce ba- 
sic graphique pre- 
sente2caracteristi- 
ques rres utiles : 
une copie tfecran, 
graphiques et tex- 
tes (codes ASCII), 
V poke el Vpeek ac- 
ces direct a la Ram 
de controle ecran, 
necessite la me- 
moire 32 K out 28 K. 
Garde les tonctions 
du basic etendu 
dans son integralite 
— 1200FD 



PROGRAMMATION Modules 

Extended basic monuel 

Irancols 800 F □ 

Super extended basic 

graph manuel 

francais 1 200 F □ 

Extension memoire 

externel28K 1750FD 

Tl LOGO N° 2 manuel 

en francais 895 F □ 

MINI MEMOIRE manuel 

en francais 895 F n 



AIDE PROGRAMMATION 

Introduction au Tl 99 n° T et Z les 

deux 100 FD 

Technique des 

programmes de 

jeux 1 el 2. les deux 100 F. 

Jeux et progammes pour 

le Tl (shift tome 2) 75 F D 

Jeux et programmes pour 

le Tl (shift tome 3) 75 F D 

Bosk: par soi-meme. . . 75 F D 



INTERFACE PARALLELE 

CENTRONICS Tl 

se branche directement 

sur le Tl et les imprimantes 

a sortie porallele 1 090 F □ 

Imprimante SEIK0SHA GP 500 

sortie porallele 2 200 F D 

Imprimante EPSON 

LX 80 friction 3660FD 

Tracteur pour LX 80 285 F D 



INTERFACE SERIE - EXTERIEURE 

se branche sur toute imprimante 

sur le Tl 99/4 A ayant 

une sortie serie 1 090 F □ 

Machine a ecrire imprimante 

a memoire 

BROTHER EP 44 2390FD 

MANETTES DE JEUX 
Manettes ae jeux Texas USA 

la poire 250FD 

Interfoce Wico avec manettes 

Oukttshot n° 1 2O0FD 

Interloce Wico avec monettes 
0uickshotn 2 220FD 



KIT BASIC SUPERGRAPH 
CekrtpermetderTonstormerle ba- 
sic etendu mechatronic en basic 
supergropn. Cette transformation 
se fait directement sur votre modu- 
le de basic etendu qi/il est neces- 
soire de rapporter ou mogasin. 
L utilisation de ce module trans 
forme n'est possible qifavec une 
extension memoire de 32 K ou 
1 28 K . G arde les tonctions du bo- 
sk: etendu, dans son integralite. 
495FD 



CONSOLES ET 
ACCESSOIRES Tl 99/4 
Cable liaison magneto/ 

cassettes 95 FD 

Magneto/cassettes 
LANSAY garanti 
compatible Tl 

+ cable 370F □ 

Micro-ordinateur 
TI99/4APAL. 1 1COFD 
Modulateur Secam/ 

Fronce 400FD 

Modulateur 

Peritel/f ranee . 500 FD 

Synthetiseur 

de paroles . . 600FD 



Tl WRITER 

Letroitementdetexte TE- 
XAS : un module, deux dis- 
quettes. 

Permet la mise en page 
simple et rapide de vos 
textes avec sortie sur 
imprimante. . 1500FO 



PASCAL 

N6cessite le boirier peri- 
pnerique Nouveau Ian- 
gage de programmation 
structuree. Comporte 
rediteur, rassembleur, le 
linker, et la carte P. code 
qui contient toutes les 
routines necessoires a 
t elaboration de voire pro- 
gramme. Necessite la 
32 K. 

OFFREEXCEPTIONNELLE: 
3.500FD 



BOITIER PERIPHERIOUES 
AVEC CONTROLEUR 
DE DISQUE. 

Disque simple face - sim- 
ple densite. Raccords a 
rordinateur. 

OFFREEXCEPTIONNELLE: 
4950FD 



HOME COMPUTER 



BON DE COMMANDE PROMO 

MARS 86 




MASH 



POLE POSITION 



MUSIC MAKER 



■ 



Y \ 




-J 




FOOTBALL 



ADVENTURE 



BUCK ROGERS 




MUNCH MAN 



JEUX DECHECS 



MAGIC J 

SUPER DEMON ATTACK 



LOT N° 2 

MODULE BASIC ETENDU 
MANOEL BASIC ETENDU EN FRANCAIS 
LIVRE 50 PROGRAMMES DE JEUX 
K 7 HEBDOGICIEL N° 1 



LENSEMBLE 



£95 F □ 



HEBDOGICIEL SOFTWARE 
HEBDOGICIEL N° 1 .... 50 FD 
HEBDOGICIEL N° 3 be. . 95 FD 



HEBDOGICIEL N° 2 b.e. 
HEBDOGICIEL N° 4 b.e. 



95 Fi 
95 F! 



LOT N° 3 

PROGRAMMATION LOGO 
MODULE Tl LOGO II EN FRANCAIS 
EXTENSION 128 K INDISPENSABLE 
MANUEL DINITIATION EN FRANCAIS 
LENSEMBLE 2300FD 



LOT N° 4 

INTEki-a.CE SERIE EXTERIEURE 
IMPRIMANTE EPSON PW 40 
(COMPATIBLE Tl ET MINITEL) 
2830ID 



Participation express recommande jusqi/a 5 kg: 30 F 

LAREGLEACALCUL: 

65/67, bd Saint-Germain, 75005 PARIS 

Tel. : 43.25.68.88 - Telex : ETRAV 220064 F / 1303 RAC 

Livruison des produits disponiUes dans la limite 

des stocks disponibles sous 8 jours. 

parking gratuit Maubed-Logrange 



MODULES TEXAS ORGANISATIONS 

Gestion de tichiers 260 F [ 1 Gestion de rapports 375 F 

Gestion privee 360 F □ Stalisliques 350 F I 

Multiplan microsoft 1 150 F ' ' Editeur ossembleur 690 F 



MODULES D'ACTION 
Porsec 

Congo Bongo 
Munch mobile 
Buck rogers 
Retour du pirate 
Mash 
Hopper* 



250 FD Jowbreokei* 

250 FL; Moonmine 

250 f : : Adventure land 

350 FD Burger time* 

250 FC Startreck 

250FD Treasure Islond 
250FD 



MODULES ATARISOfT POUR Tl 99 

Moon patrol 219 FD Delender 

Jungle hunt 219FD Picnic Poronolo 

Pole position 250 FU Donkey Kong 

Protector II 250FD MissPocmon 



MODULES LOISIRS 

Connect Four 

Jeux retro 1 ou 2 

Invaders 

Car wars 

Football 

Zero zop 

Alpiner 

Rotor raider 

Tombston city 

Hangman (le pendu) 



120FD 
120FD 
206FD 
120FD 
250FD 
120FD 
206FD 
120FD 
120FD 
120FD 



Jeux video 2 
The attack 
Othello 
Munch Man 
Chosse oux wumpus 
Video Chess 
Music maker 
Frogger 
Chrisholm trail 
O-Best 



150FD 
250FU 
1 50 F L : 

250FD 
250 FD 
250FD 



219FD 
250FD 
250FD 

250F 



174FD 

120F. 

206f 

206FD 

120FD 

350FD 

250FD 

250FD 

120FD 

120FD 



N 



Addition-Subslroction I 120FD 
Addition-Subslrochon II 120FD 
Addition-Canon 120FD 

Division -demolition 120FD 



.XD-AVEt. 
Adventure pirate 
Voodoo coslelk 7 
Gloost town K7 
Count K7 



URE 



350FD 
150FD 
150FD 
150FD 



Mislery tun house K7 150FD 



Earty Reading 120FD 

Meteor multtplicalion* 120FD 

Murtiplication I 120FD 

Alligator mu 120FD 



Sovage island K 7 150FD 

Pyramide ot doom K7 150FD 

Demon anackk7 - 250FD 

StreechodysseeK7 I50FD 



Pour rochat de 2 modules, un 3* gratuit parmi ceux marques 
dun»sout pour les modules en promotion d 50F. 



LIVRE Tl 99 INTERNE 

Ouvroge en onglois contenant le listing de la ROM 

desassemWee 195FD 



